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முன்னுரை 
 

 “என்றும் மாணவர்கள் நலனில் -  ” என்னும் முதன்மமக் குறிக்ககாளுடன் 
அனைத்து மாணவர்கனையும் மைதில் ககாண்டு தயாரிக்கப்பட்டுள்ளது. 

 எளிமமயும் கநர்த்தியான விமடகளும் முழு மதிப்பெண்கள் பெறும் கநாக்கில் 20 
ஆண்டுகளுக்கு கமலாக அனுெவம் வாய்ந்த ஆசிரியப்பெருமக்களால் திறம்ெட 
தயாரிக்கப்ெட்டுள்ளது. 

 பொதுத்கதர்வு விமடக்குறிப்புகமளக் கருத்தில்பகாண்டு வினைகள், HTML மற்றும் Java 
Script பதாடரியலும் எடுத்துக்காட்டுகளும் சிறப்ொன முமறயில் புரிந்து ெடிக்கும் வமகயில் 
ககாடுக்கப்பட்டுள்ைது. 

 புத்தக விைாக்களின் வினைகமளத் பதாடர்ந்து கட்டாய வினாக்களுக்கு முக்கியத்துவம் 
பகாடுத்து கூடுதல் விைாக்கள் ஒவ்பவாரு ொைத்தின் இறுதியில் மிகச்சிறப்ொக கதர்ந்பதடுத்துக் 
ககாடுக்கப்பட்டுள்ைது. 

  (மாதிரி விைாத்தாள்கள் மற்றும் கபாது ததர்வு விைாத்தாள்களின் 
பதாகுப்பு),   (Minimum learning material),  
(கமடசி கநரத்தில் தவறவிடக்கூடாத விைாக்களின் பதாகுப்பு), , 

மற்றும் என மாணவர்கள் நலன்கருதி ெல்கவறு 
கேமவகள் புரிந்துவருகிறது. 

 நல்ல முமறயில் ெடித்து முழு மதிப்பெண்கள் பெற்று, சிறப்ொன எதிர்காலம் அமய 
வாழ்த்துகள்.  
 

 

  



ப ொருளடக்கம் 
பாடம் தலைப்பு பக்கம் 

அலகு I - கணினி அறிமுகம் 
1 கணினி அறிமுகம்  1 
2 எண் முறைகள் 8 
3 கணினி அறைப்பு 15 
4 இயக்க அறைப்பின் ககோட்போட்டு கருத்துக்கள் 20 
5 விண்க ோஸ் - ல் கேறை செய்தல் 25 

அலகு II - தானியங்கு அலுவலக கருவிகள் 
6 செொற்செயலி (Basics) 30 
7 ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் வேலை செய்தல் (Basics) 38 
8 நிகழ்த்துதல் (Basics) 46 

அலகு III - HTML மற்றும் CSS பயன்படுத்தி வவலப்பக்கங்வகள உருவாக்குதல் 

9 இலைய தளம் மற்றும் மின்னஞ்ெல்-ஓர் அறிமுகம் 52 
10 HTML - கட்டலமப்பு ஒத்துகள் 60 
11 HTML உலை ேடிவூட்டல், அட்டேலை உருேொக்குதல், பட்டியல்கள் 

மற்றும் இலைப்புகள் 
66 

12 HTML – பல்லூடகக் கூறுகள் மற்றும் படிேங்கள் இலைத்தல் 77 
13 CSS – சதொடரும் பணி தொள்கள் 82 

அலகு IV - ஜாவாஸ்கிரிப்ட்வை பயன்படுத்தி வவலயவமப்வப வடிவவமப்பது 
14 ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டின் அறிமுகம் 88 
15 ஜொேொஸ்கிரிப்ட்-ல் உள்ள கட்டுப்பொட்டு கட்டலமப்பு 95 
16 ஜொேொ எழுத்துேடிே செயற்கூறுகள்  102 

அலகு V - கணிப்பபாறி நன்பெறி மற்றும் இவையப் பாதுகாப்பு  
17 கணிப்சபொறி நன்சனறி மற்றும் இலையப் பொதுகொப்பு 105 
18 கணிப்சபொறியில் தமிழ் 110 
   

இணைப்பு 1  111 
இணைப்பு 2 அரசு ப ொதுத்தேர்வு வினொத்ேொள் மொர்ச் 2024 127 

 



 

தாய் பதிப்பகம், விருதுநகர் 
 

-ன் அனைத்து materials-னையும் pdf-ஆக 
பதிவிறக்கம்செய்து Guide-ஆக அச்சிட்டு 

விநியைோகிக்கிறோர்கள். 
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ன் இதர படைப்புகள் 
XI, XII கணினி அறிவியல் (TM & EM) 
XI, XII கணினி பயன்பாடுகள் (TM & EM) 
XI, XII வேலைோய்ப்புத் திறன்கள் (TM மட்டும்) 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. முதல் தலைமுலை கணிப்சபொறிகளில் பயன்படுத்தப்பட்ட பகுதிப்சபொருள்  

(அ) வெற்றிடக் குழல்     (ஆ) திரிதலடயகம்   
(இ) ஒருங்கிலைந்தச் சுற்றுகள்    (ஈ) நுண்செயலிகள்  

2. தற்கொலிக நிலனேகம் எது?  
(அ) ROM    (ஆ) PROM   (இ) RAM   (ஈ) EPROM  

3. சேளியீட்டு ெொதனத்லத அலடயொளம் கொண்க.  
(அ) விலெப்பைலக   (ஆ) நிலனேகம்  (இ) திரையகம்   (ஈ) சுட்டி  

4. உள்ளீட்டு ெொதனத்லத அலடயொளம் கொண்க  
(அ) அச்சுப்சபொறி   (ஆ) சுட்டி   (இ) ேலைவி   (ஈ) படவீழ்த்தி  

5. கட்டிட ேலைபடத் திட்டம், பிளக்ஸ் அட்லட வபொன்ைேற்லை அச்சிடப் பயன்படும் சேளியீட்டு ெொதனம் எது?  
(அ) சேப்ப அச்சுப்சபொறி     (ஆ) ெரைவி    
(இ) புள்ளி அச்சுப்சபொறி     (ஈ) லமபீச்சு அச்சுப்சபொறி  

6. ஏ.டி.எம் இயந்திைங்களில், கீழ்க்கண்டேற்றுள் எது பயன்படுத்தப்படுகிைது?  
(அ) வ ொடுதிரை      (ஆ) திலையகம்    
(இ) ஒலி சபருக்கி      (ஈ) அச்சுப்சபொறி  

7. ஒரு கணிப்சபொறி மீண்டும் சதொடங்கும் வபொது எந்த ேலகயொன சதொடங்குதலைப் பயன்படுத்துகிைது.  
(அ) உடன் வ ொடக்கம்     (ஆ) தண் சதொடக்கம்   
(இ) சதொடு சதொடக்கம்      (ஈ) சமய் சதொடக்கம்  

8. POST – ன் விரிேொக்கம்.  
(அ) Post on self Test     (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test     (ஈ) Power on Self Text  

9. கீழ்ேருேனேற்றுள் எது ஒரு முதன்லம நிலனேகமொகும்?  
(அ) ROM       (ஆ) RAM    
(இ) Flash drive      (ஈ) Hard disk  

10. எந்த கணிப்சபொறி தலைமுலையில் ஒருங்கிலைந்த சுற்றுகள் பயன்படுத்தப்பட்டது?  
(அ) முதைொம்   (ஆ) இைண்டொம்   (இ) மூன்றொம்   (ஈ) நொன்கொம் 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. கணிப்ப ொறி என்றொல் என்ன?  

கணிப்சபொறி என்பது சகொடுக்கப்பட்ட கட்டலளகலள உள்ளீடொகப் சபற்று அதிவேகமொகச் 
செயல்பட்டு, விரும்பிய சேளியீட்லட ேழங்கும் ஒரு மின்னணு ெொதனம் ஆகும்.  

2. தரவு மற்றும் தகவல் வவறு டுத்துக.  
தரவு தகவல் 

 ல்தேறு ேணைைளிலும் திரட்டப் டும் அடிப் ணட 
பெய்தித் துணுக்கு ேரவு எனப் டும். 

ேைேல் என் து முடிவுைணை எடுக்ைக்கூடிய 
உண்ணமைளின் பேொகுப் ொகும். 

ேரவு ேனித்து ப ொருள் ேரொது. ெரியொன ப ொருள் பெயல் டுத்ேப் ட்ட ேரேொகும் 
எ.கா: ‘ைவிேொ’, 16  எ.கா: ைவிேொவின் ேயது 16 

கணினி அறிமுகம் 1 
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3. மமயச் பெயலகத்தின் (CPU)  குதிகள் யொமவ?  
❖ கட்டுப்பொட்டகம்  
❖ கணித ஏைைச் செயைகம்  
❖ நிலனேகம் 

4. கணித ஏரணச் பெயலகத்தின் (ALU) பெயல் ொடு யொது?  
➢ கணித ஏைைச் செயைகம் பை கணிப்பீடு செயல்கலளத் தைவின் மீது நிகழ்த்துகிைது. 
➢ கூட்டல், கழித்தல், சபருக்கல், ேகுத்தல் மற்றும் தருக்க செயல்கள் வபொன்ை கணிதச் 

செயல்பொடுகலளக் கணித ஏைைச் செயைகம் செய்கிைது. 
5. கட்டுப் ொட்டகத்தின் பெயல்கமை எழுதுக?  
➢ கட்டுப்பொட்டகம் லமயச்செயைகம், நிலனேகம் மற்றும் உள்ளீடு/சேளியீடு ெொதனங்களுக்கு இலடவய 

பரிமொைப்படும் தைலேக் கட்டுப்படுத்துகிைது.  
➢ தமலும் கணிப்சபொறியின் முழுச் செயல்பொடுகலளயும் இது கட்டுப்படுத்துகிைது. 

6. நிமனவகத்தின் பெயல் ொடு யொது?  
முதன்லம நிலனேகம் மற்றும் இைண்டொம் நிலை நிலனேகம் என இருநிலை நிலனேகங்கள் உள்ளன.  
✓ தைவு மற்றும் நிைல்கலளத் தற்கொலிகமொகச் வெமிக்க முதன்லம நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 
✓ தைவுகலள நிைந்தைமொகச் வெமித்துலேக்க இைண்டொம் நிலை நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 

7. உள்ளீட்டகம் மற்றும் பவளியீட்டகம் வவறு டுத்துக.  
உள்ளீட்டகம் சேளியீட்டகம் 

உள்ளீட்டைம் அணனத்து ேணையொன 
ேரவுைணையும் ைணிப்ப ொறிக்குள் உள்ளிடப் 
 யன் டுகிறது. 

பயனர்கள் புரிந்து சகொள்ளக்கூடிய ேலகயில் 
தகேலைத் சதரிவிக்கும் எந்தசேொரு 
ேன்சபொருளும் சேளியீட்டகம் எனப்படும்.  

எ.கொ :  விலெப்பைலக, சுட்டி எ.கொ : திலையைம், அச்சுப்சபொறி 
8. முதன்மம நிமனவகம் மற்றும் இரண்டொம் நிமல நிமனவகம் வவறு ொடு யொது?  

முதன்றை நிறைேகம் இரண் ோம் நிலை நிறைேகம் 
தைவு மற்றும் நிைல்கலளத் தற்கொலிகமொகச் 
வெமிக்க முதன்லம நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 

தைவுகலள நிைந்தைமொகச் வெமித்துலேக்க 
இைண்டொம் நிலை நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 

இது அழியும் நிணனேைமொகும். மின்ெொைம் 
நிறுத்தப்பட்டவுடன் அதில் வெமிக்கப்பட்டுள்ள 
அலனத்துத் தகேல்களும் அழிந்துவிடும். 

இது அழியொ நிணனேைமொகும். மின்ெொைம் 
நிறுத்தப்பட்டொலும் அதில் வெமிக்கப்பட்டுள்ள 
அலனத்துத் தகேல்களும் அழியொமல் இருக்கும். 

எ.கா: RAM எ.கா: Hard disk, CD-ROM, DVD ROM 
ெகுதி - இ 

சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. கணிப்ப ொறியின் தன்மமகள் யொமவ?  
➢ கைக்கீடுகலள விலைேொகவும் 

துல்லியமொகவும் செய்யும் திைன் 
➢ பல்நிைல் செயைொக்கம் 
➢ ஒவை பணிலய ெலிப்பில்லொமல் மீண்டும் 

மீண்டும் செய்யும் திைன் 
➢ பிலழயற்ை செயல்பொடு 

➢ அதிக நம்பகத்தன்லம உலடயது 
➢ லகயடக்க ெொதனம் 
➢ இலை செயைொக்கம் 
➢ செயற்லக நுண்ைறிவு 
➢ நிபுனர் அலமப்பு 
➢ இலை மற்றும் பகிர்வு கணிப்பீடு 
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2. கணிப்ப ொறியின்  யன் ொடுகமை எழுதுக.  
கல்வி, ஆைொய்ச்சி, சுற்றுைொ, ேொனிலை முன்னறிவிப்பு, ெமூக ேலைதளம், மின்ேணிகம், விமொனம், 

ையில் வபொக்குேைத்து பயைச்சீட்டு முன்பதிவு, திலையைங்க நுலழவுச்சீட்டு முன்பதிவு, விலளயொட்டு மற்றும் 
சபொழுதுவபொக்கு என பை துலைகளில் கணிப்சபொறி பயன்படுகிைது. 

3. உள்ளீட்டு ெொதனங்கள் என்றொல் என்ன? இரண்டு எடுத்துக்கொட்டுகள் தருக.  
➢ உள்ளீட்டைம் அணனத்து ேணையொன ேரவுைணையும் ைணிப்ப ொறிக்குள் உள்ளிடப்  யன் டுகிறது. 
➢ உள்ளிடப் ட்ட ேரவுைள் பெயலொக்ைத்திற்ைொை நிணனேைத்தில் தெமிக்ைப் டுகின்றன. 

எ.கா:  விலெப்பைலக, சுட்டி 
4. ஏவதனும் மூன்று பவளியீட்டு ெொதனங்கமை விைக்குக? 
❖ திரையகம்: தகேலைத் திலையில் கொட்டப் சபொதுேொகப் பயன்படுத்தப்படும் சேளியீட்டு ெொதனம் 

திலையகம் ஆகும். திலையகத்தில் படங்கள் பிக்ெல்ஸ் எனப்படும் படக் கூறுகளுடன் 
உருேொக்கப்படுகின்ைன. 

❖ வரைவி: இது தொள்களில் ேலைகலை சேளியீட்லட அச்சிட பயன்படுகிைது.  
❖ அச்சுப்ப ொறி: இது தொள்களில் தகேல்கலள அச்சிட பயன்படுகிைது. இது தட்டல் ேலக மற்றும் தட்டொ 

ேலக அச்சுப்சபொறிகள் என இைண்டு முக்கிய பிரிவுகளொக பிரிக்கப்படுகிைது.  
5. ஒளியியல் சுட்டி மற்றும் வலெர் சுட்டி வவறு டுத்துக  

ஒளியியல் சுட்டி லேசர் சுட்டி 
சுட்டி நகர்ேலதத் தீர்மொனிக்கப் பந்துக்குப் 
பதிைொக ஒளி பயன்படுத்தப்படுகிைது 

அகச்சிேப்பு கதிர்கலளப் பயன்படுத்தப்படுகிைது 

இது குலைேொன உைர்திைன் சகொண்டது மிகுந்த உைர்திைன் சகொண்டது. 
6. தட்டல் வமக அச்சுப்ப ொறிமயப்  ற்றி சிறுகுறிப்பு வமரக.  
➢  ஒரு சிறு கம்பி, லம நொடொ மீது தட்டி ஒரு புள்ளிலய ஏற்படுத்தும் அல்ைது ஒரு முழு எழுத்லத தட்டி 

அந்த எழுத்லத ஏற்படுத்தும்.  
➢ இந்த அச்சுப்சபொறிகள் இயந்திை அழுத்தத்லதப் பயன்படுத்தி ஒவை ெமயத்தில் பை படிகள் எடுக்க 

ேலக செய்கிைது.  
எ.கா:  ேரி அச்சுப்சபொறி, ேரிபுள்ளி அச்சுப்சபொறி. 

7. ஆறொவது தமலமுமறயின் தன்மமகமைப்  ற்றி சுருக்கமொக எழுதுக 
❖ அறிவு ெொர்ந்த கணிப்சபொறிகள் 
❖ கணிப்சபொறிகள் திைலமயொகவும், விலைேொகவும் மற்றும் சிறியதொகவும் இருக்கும்  
❖ இலை மற்றும் பகிர்வு கணிப்பீடு 
❖ செயற்லக மனிதர்கள் உருேொக்குதல் 
❖ இயற்லக சமொழி செயைொக்கம் 
❖ குைல் அறிதல் சமன்சபொருள் உருேொக்குதல் 

8. திமரயகத்தின் குறிப்பிடத்தக்க சிறப்பியல்புகமைப்  ற்றி எழுதுக.  
❖ தகேலைத் திலையில் கொட்டப் சபொதுேொகப் பயன்படுகிறது.  
❖ திலையகத்தில் படங்கள் பிக்ெல்ஸ் எனப்படும் படக் கூறுகளுடன் உருேொக்கப்படுகின்ைன.  
❖ திலையகம் கருப்பு மற்றும் சேள்லள மற்றும் ேண்ைத் திலையைம் பை நிைங்களில் கொட்டுகிைது.  
❖ திலையகம் தகேலை ஒளிஉரு ேலைபட ேரிலெ (VGA) மூைம் திலையில் கொட்டுகிைது. 
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ெகுதி - ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. ஒரு கணிப்ப ொறியின் அடிப் மட  ொகங்கமைத் பதளிவொன விைக்கப் டத்துடன் விைக்கு.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
உள்ளீட்டகம்: 
➢ உள்ளீட்டைம் அணனத்து ேணையொன ேரவுைணையும் ைணிப்ப ொறிக்குள் உள்ளிடப்  யன் டுகிறது. 

எ.கொ:  விலெப்பைலக, சுட்டி 
மையச் செயலகம்: 
➢ ணமயச் பெயலைம் என் து, ைணிப்ப ொறிக்கு ேழங்ைப் டும் ைட்டணைைணைக், ைணிப்ப ொறி 

புரிந்துபைொள்ளும் ேணையில் மொற்றி அேணன பெயலொக்ைம் பெய்யும் முேன்ணமயொன  குதியொகும். 
➢ ணமயச்பெயலைத்தில் மூன்று  குதிைள் உள்ைன 

1. கட்டுப்பொட்டகம் 
2. கணித ஏைைச் செயைகம்  
3. நிலனேகம்  

கட்டுப் ொட்டகம்:  
➢ லமயச்செயைகம், நிலனேகம் மற்றும் உள்ளீடு/சேளியீடு ெொதனங்களுக்கு இலடவய பரிமொைப்படும் 

தைலேக் கட்டுப்பொட்டகம் கட்டுப்படுத்துகிைது.  
➢ கணிப்சபொறியின் முழுச் செயல்பொடுகலளயும் இது கட்டுப்படுத்துகிைது. 

கணித ஏைணச் பசயேகம் : 
➢ கணித ஏைைச் செயைகம் பை கணிப்பீடு செயல்கலளத் தைவின் மீது நிகழ்த்துகிைது. 
➢ கூட்டல், கழித்தல், சபருக்கல், ேகுத்தல் மற்றும் தருக்க செயல்கள் வபொன்ை கணிதச் 

செயல்பொடுகலளக் கணித ஏைைச் செயைகம் செய்கிைது. 
நிரைவகம்:  

முதன்லம நிலனேகம் மற்றும் இைண்டொம் நிலை நிலனேகம் என இருநிலை நிலனேகங்கள் உள்ளன.  
➢ தைவு மற்றும் நிைல்கலளத் தற்கொலிகமொகச் வெமிக்க முதன்லம நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 
➢ தைவுகலள நிைந்தைமொகச் வெமித்துலேக்க இைண்டொம் நிலை நிலனேகம் பயன்படுகிைது. 

 

உள்ளீட்டைம் 

முேன்ணம நிணனேைம் 

பேளியீட்டைம் 
 

இரண்டொம் நிணல 
நிணனேைம் 

ைட்டுப் ொட்டைம் 

ைணிே ஏரைச் 
பெயலைம் 

உள் நிணனேைம் 
 

            ேரவுப் ொணே 
            ைட்டுப் ொட்டுப்  ொணே 
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பவளியீட்டகம்:  
➢ பயனர்கள் புரிந்து சகொள்ளக்கூடிய ேலகயில் தகேலைத் சதரிவிக்கும் எந்தசேொரு ேன்சபொருளும் 

சேளியீட்டகம் எனப்படும். 
எ.கொ: திலையைம், அச்சுப்சபொறி 

2. கணிப்ப ொறியின்  ல்வவறு தமலமுமறகமை விைக்குக.  
1) முத ேொம் தரேமுரை (1940 – 1956) - பவற்றிடக் குழல் 
❖ அளவில் சபரியது. 
❖ அதிக அளவு மின்ெொைத்லத எடுத்துக்சகொண்டது.  
❖ அதிக சேப்பம் கொைைமொகச் செயலிழக்கும். 
❖ இயந்திை சமொழி பயன்படுத்தப்பட்டது. 

2) இைண்டொம் தரேமுரை (1956 – 1964) - திரிதரடயகம் 
❖ முதல் தலைமுலையுடன் ஒப்பிடும்சபொழுது அளவில் சிறியது. 
❖ குலைந்த அளவு மின்ெொைத்லத எடுத்துக்சகொண்டது. 
❖ குலைந்த சேப்பத்லத சேளிவயற்றியது. 
❖ இயந்திை சமொழி மற்றும் அசெம்பளி சமொழி பயன்படுத்தப்பட்டது. 

3) மூன்ைொம் தரேமுரை (1964 – 1971) - ஒருங்கிரணந்த சுற்றுகள் 
❖ கணிப்சபொறிகள் அளவில் சிறியது. 
❖ விலைேொக செயல்படும் மற்றும் அதிக நம்பகத்தன்லமயுலடயது.  
❖ குலைந்த அளவு மின்ெொைத்லத எடுத்துக்சகொண்டது. 
❖ உயர்நிலை சமொழி பயன்படுத்தப்பட்டது. 

4) நொன்கொம் தரேமுரை (1971 – 1980) - நுண்பசயலி 
❖ கணிப்சபொறிகள் அளவில் சிறியது மற்றும் வேகமொனது. 
❖ IBM மற்றும் Apple வபொன்ை நுண் கணிப்சபொறிகள் உருேொக்கப்பட்டது. 
❖ லகயடக்க கணிப்சபொறிகள் அறிமுகமொகின. 

5) ஐந்தொம் தரேமுரை (1980 - இன்று வரை) - மீப்ப ரு அளவிளொை ஒருங்கிரணந்த சுற்றுகள்  
❖ கணிப்சபொறியின் அளவு கணிெமொகக் குலைக்கப்பட்டது. 
❖ இலை செயைொக்கம் 
❖ நிழற்படங்கள் மற்றும் ேலைபடங்கலள புரிந்து சகொள்ளும் திைன்.  
❖ செயற்லக நுண்ைறிவு மற்றும் நிபுைர் அலமப்பு அறிமுகம். 

6) ஆைொம் தரேமுரை - எதிர் கொேம் - பசயற்ரக நுண்ைறிவு 
❖ இலை மற்றும் பகிர்வு கணிப்பீடு. 
❖ கணிப்சபொறிகள் திைலமயொகவும், விலைேொகவும் மற்றும் சிறியதொகவும் இருக்கும். 
❖ செயற்லக மனிதர்கள் உருேொக்குதல். 
❖ இயற்லக சமொழி செயைொக்கம். 
❖ குைல் அறிதல் சமன்சபொருள் உருேொக்குதல். 

3. பின்வரு வற்மற விைக்குங்கள். 
அ) மமப்பீச்சு அச்சுப்ப ொறி: 
➢ லமப்பீச்சு அச்சுப்சபொறிகள் கருஞ்சிேப்பு, மஞ்ெள் மற்றும் சியொன் உள்ளடக்கிய லமகுப்பிலயப் 

பயன்படுத்தி ேண்ை ெொயலை உருேொக்குகிைது.  
➢ ஒரு நிை ேண்ைத்தில் அச்சிடுேதற்கு கருப்பு லமகுப்பிலய பயன்படுத்துகிைது. 
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➢ லமப்பீச்சு அச்சுப்சபொறிகள் ஒரு கொகிதத் தொளில் மின்னூட்டம் சபற்ை லமலயத் சதளிப்பதன் 
மூைம் செயல்படுகிைது. 

➢ இதன் அச்சிடும் வேகம் ஒரு நிமிடத்திற்கு 1 முதல் 20 பக்கங்கள் ஆகும்.  
ஆ)  ல்லூடகப்  டவீழ்த்தி  
➢ பல்லூடகப் படவீழ்த்தி, கணிப்சபொறி திலையக சேளியீட்லடப் சபரிய திலையில் திலையிடப் 

பயன்படுகின்ைது.  
➢ இலேகள் ேகுப்பலைகளில் அல்ைது கூட்ட அைங்குகளில் விளக்கக் கொட்சிகலளக் 

கொட்சிப்படுத்தப் பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. 
இ)  ட்மடக் குறியீடு / QR குறியீடு  டிப் ொன் 

➢ பட்லடக் குறியீடு என்பது சேவ்வேறு தடிமன் ேரிலெயில் அச்சிடப்படும் ஒரு ேடிேம் ஆகும்.  
➢ பட்லட குறியீட்டு படிப்பொன், பட்லடக் குறியீட்லடப் படித்து அேற்லை மின் துடிப்புகளொக மொற்றி 

கணிப்சபொறி செயைகத்திற்கு அனுப்பும் ஒரு கருவியொகும்.  
➢ கணிப்சபொறியில் தகேலை விலைேொகவும் பிலழயின்றிப் பதிவு செய்யவும் இது பயன்படுகிைது.  
➢ QR குறியீடொனது, இரு பரிமொை பட்லடக் குறியீடொகும், இது ஒரு வகமைொ மூைம் படிக்கப்பட்டுப் 

படத்லத உைர்த்துகிைது. 
கூடுதல் வினாக்கள் 

1. ப ொருத்துை. 
a) முதல் தலைமுலை கணிப்சபொறி  - i) Honeywell 6000 series 
b) இரண்டொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி - ii) 1971-1980 
c) மூன்றொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி - iii) திரிதலடயங்கள் 
d) நொன்ைொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி - iv) இயந்திை சமொழி 
(அ) iv, iii, i, ii  (ஆ) i, iii, iv, ii  (இ) i, ii, iii, iv  (ஈ) i, ii, iv, iii 

2. மீப்சபரு அளவிைொன ஒருங்கிலைந்த சுற்றுகள் (Ultra Large Scale Integration -ULSI) எந்ே 
தலைமுலை கணிப்சபொறியில் ைொைப் டுகிறது? 
அ) இரண்டொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி  ஆ) மூன்றொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி 
இ) நொன்ைொம் தலைமுலை கணிப்சபொறி  ஈ) ஐந்தாம்  ரைமுரற கணிப்வ ொறி 

3. ALU – ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Arithmetic and Literal Unit   ஆ) Automatic and Logistic Unit 
இ) Arithmetic and Logrithmic Unit  ஈ) Arithmetic and Logic Unit  

4. RAM - ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Radio Access Memory    ஆ) Random Access Memory  
இ) Random Address Memory    ஈ) Random Access Member 

5. ROM - ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Read Only Memory    ஆ) Random Open Memory  
இ) Response Optional Memory    ஈ) Read Optional Memory  

6. Q.R. – ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Question Response    ஆ) Question Reader 
இ) Quick Response    ஈ) Quick Reader 

7. CRT – ன் விரிேொக்ைம்  
அ) Cassette Radio Terminal   ஆ) Cathode Ray tube 
இ) Cathode Ray Terminal   ஈ) Cathode Rays Transfer 
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8. LCD – ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Light Crystal Display   ஆ) Liquid Cathode Display 
இ) Liquid Crystal Display   ஈ) Least Crystal Display 

9. LED – ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Liquid Emitting Diodes   ஆ) Least Emitting Diodes 
இ) Laser Emitting Diodes   ஈ) Light Emitting Diodes 

10. VGA – ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Video Graphics Array   ஆ) Video Graphics Adapter 
இ) Vector Graphics Adapter   ஈ) Video Graphics Accessor 

11. பின்ேரும் எந்ே கணிப்சபொறி அலமப்பின் ஒரு பொகமொக முதல் திலையகம் இருந்தது? 
அ) Xerox Alto  ஆ) IBM 1620  இ) ENIAC1800  ஈ) Pentium I 

12. BIOS – ன் விரிேொக்ைம்  
அ) Basic Input Output Software  ஆ) Basic Input Output System 
இ) Beginners Input Output Services  ஈ) Basic Input Output Strategy 

13. பமன்ப ொருள் என்றால் என்ன? 
சமன்சபொருள் என்பது கணிப்சபொறிக்கு ேழங்கப்படும் கட்டலள அல்ைது கட்டலளகளின் 

சதொகுப்பு ஆகும். 
14. தட்டல் அச்சுப்ப ொறிகள் மற்றும் தட்டா அச்சுப்ப ொறிகள் வேறுபடுத்துக. 

தட்டல் அச்சுப்ப ொறிகள் தட்டா அச்சுப்ப ொறிகள் 
ஒரு சிறு கம்பி, லம நொடொ (ribbon) மீது தட்டி 
ஒரு புள்ளிலய ஏற்படுத்தும் அல்ைது ஒரு முழு 
எழுத்லத தட்டி அந்த எழுத்லத ஏற்படுத்தும். 

இது அச்சிடுேதற்கு வைெர் மற்றும் நிலை 
மின்வனொட்ட  சதொழில்நுட்பத்லதப் 
பயன்படுத்துகிைது. 

இயந்திை அழுத்தத்லதப் பயன்படுத்தி ஒவை 
ெமயத்தில் பை படிகள் எடுக்க ேலக செய்கிைது. 

 ல  டிைள் எடுக்ை முடியொது, ஆனொல் தட்டல் 
அச்சுப்சபொறிகலளவிட வேகம் மற்றும் தைத்தில் 
சிைந்தது. 

எடுத்துக்காட்டு: ேரி அச்சுப்சபொறி மற்றும் 
ேரிபுள்ளி அச்சுப்சபொறி 

எடுத்துக்காட்டு: லமப்பீச்சு அச்சுப்சபொறி மற்றும் 
வைெர் அச்சுப்சபொறி 

15. “பதொடங்குதல்” (Booting) என்றால் என்ன? அதன் இருேககககை விேரி. 
ஒரு கணிப்சபொறி சதொடங்கும் வபொது அதன் “படிக்க மட்டும் நிலனேகத்தில்” ஏற்கனவே 

எழுதப்பட்ட “மின் இலைப்பில் சுய ஆய்வு” என்ை நிைல், கணிப்சபொறியில் இலைக்கப்பட்டுள்ள 
அலனத்துப் புைக்கருவிகளும் இயங்கும் நிலையில் உள்ளதொ என ஆய்வு செய்யும். அலனத்தும் 
ெரியொன நிலையில் இருந்தொல், சதொடர்ந்து “அடிப்பலட உள்ளீட்டு-சேளியீட்டு முலைலமணய” 
இயக்கும். இந்தச் செயல்முலை “சதொடங்குதல்” (Booting) என அலழக்கப்படுகின்ைது.  
ஒரு கணிப்சபொறியில் இைண்டு ேலகயொன “சதொடங்குதல்” முலைகள் உள்ளன. அலே  
1. தண் பதொடக்கம்: பயனர் முதன்முதலில் ஒரு கணிப்சபொறியின் மின் இலைப்லபத் சதொடங்கும் 
வபொது, படிக்க மட்டும் நிலனேகத்தில் உள்ள சதொடங்குதல் நிைல் இயங்கத் சதொடங்கும். இது தண் 
சதொடக்கம் அல்ைது ேன் சதொடக்கம் எனப் டும்.  
2. உடன் பதொடக்கம்: இயங்கிக் சகொண்டிருக்கும் ஒரு கணிப்சபொறிலய ஏவதனும் ஒரு சூழலில் அதன் 
இயக்கத்லத நிறுத்தி மீண்டும் சதொடங்குதலை உடன் சதொடக்கம் அல்ைது சமன் சதொடக்கம் 
எனப் டும். இந்த முலையில், அலனத்துப் புைக்கருவிகளின் இயங்குநிலைணய தெொதிப் தில்ணல. 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. கணிப்சபொறியின் லமய செயைகத்தில் பிட்டுகளின் எண்ணிக்லக எவ்ேொறு குறிப்பிடப்படுகிைது?  

(அ) லபட்    (ஆ) நிபில்  (இ) வெர்டு நீளம் (ஈ) பிட் 
2. ஒரு கிவைொலபட் என்பது எத்தலன பிட்டுகலளக் சகொண்டது?  

(அ) 1000    (ஆ) 8    (இ) 4    (ஈ) 1024 
3. ASCII என்பதன் விரிேொக்கம்:  

(௮) American Standard School Code for Information Interchange    
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange    
(இ) All Standard Code for Information Interchange    
(ஈ) American Society Code for Information Interchange  

4. 2^50 என்பது எலத குறிக்கும்  
(அ) கிவைொ (Kilo)   (ஆ) சடைொ (Tera)   (இ) பீட்டொ (Peta) (ஈ) ஜீட்டொ (Zeta) 

5. Binary Coded Decimal முலையில் எத்தலன எழுத்துருக்கலளக் லகயொள முடியும்? 
(அ) 64    (ஆ) 255   (இ) 256   (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு நிகைொன பதினொறு நிலைமதிப்பு எது?  
(அ) F    (ஆ) E    (இ) D    (ஈ) B 

7. 00100110 க்கொன 1ன் நிைப்பி எது?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கீழ்க்கண்டேற்றில் எது எண்ணிலை எண் அல்ை?  
(அ) 645    (ஆ) 234   (இ) 876   (ஈ) 123 

ெகுதி - ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. தரவு என்றொல் என்ன? 
➢ தைவு என்பதன் ஆங்கிை ேொர்த்லதயொன Data என்ை செொல் Datum என்ை செொல்லிலிருந்து ேந்தது. 

அதன் சபொருள் ‘செயல்படுத்தப்படொத மூைத்தைவு’ என்பதொகும். 
➢ தைவு என்பது மக்கள், இடங்கள் அல்ைது சபொருட்களின் பை தகேல்கலள சகொண்டது. 

2. 1-ன் நிரப்பு முமறக்கொன வழிமுமறகமை எழுதுக. 
1. சகொடுக்கப்பட்ட பதின்ம எண்ணுக்கு நிகைொன இருநிலை எண்ைொக மொற்றுக. 
2. மொற்ைப்பட்ட இருநிலை எண் 8 பிட்டுகளொக உள்ளதொ என்பலதச் ெரிபொர்க்கவும். குலைேொக 

இருப்பின், முன்சனொட்டொக 0-க்கலள வெர்த்து 8 பிட்டுகளொக மொற்ைவும். 
3. அலனத்து பிட்டுகலளயும் தலைகீழொக மொற்ைவும் (அதொேது 1 என்பலத 0 எனவும், 0 என்பலத 1 

எனவும் மொற்றுக. 
எடுத்துக்காட்டு: 

1. 15 என்ற பதின்ம எண்ணுக்கு நிகைொன இருநிலை எண் 11112 
2. 8 பிட்டொை மொற்றுேல் 000011112 
3. 1-ன் நிரப்பு 111100002 

 

எண்முறைகள் 2 
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3. (46)10 க்கு நிகரொன இருநிமல எண்ணொக மொற்றுக. 
2 46 
2 23  – 0 
2 11  – 1 
2 5  – 1 
2 2  - 1 
 1  - 0 

 
(46)10 = (101110)2 

4. (28)10 க்கு 1-ன் நிரப்பு முமறயில் விமட கொண முடியொது. ஏன் கொரணம் கூறு, 
1-ன் நிைப்பு முலையொனது எதிர்மலை எண்களுக்கு மட்டுவம சபொருந்தும். (28)10 ஒரு தநர்மணற எண். 

எனவே (28)10க்கு 1-ன் நிரப்பு முணறயில் விணட ைொை முடியொது. 
5. எழுத்துருக்கமை நிமனவகத்தில் மகயொளுவதற்கொன குறியீடு முமறகமைப்  ட்டியலிடுக. 
❖ BCD  
❖ ASCII  
❖ EBCDIC  
❖ ISCII  
❖ Unicode 

ெகுதி - இ 
சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. எண் முகறயில் அடிமானம் என்றால் என்ன? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
➢ ஒவ்பேொரு எண் முணறயும் அேன் அடிமொன மதிப்ண  பைொண்டு அணடயொைம் ைொைப் டும். இது 

ஆங்கிலத்தில் Radix அல்லது Base எனப் டும்.  
➢ அடிமொனம் என் து ஒவ்பேொரு எண்முணறயிலும் உள்ை பமொத்ே எண் மதிப்பு உருக்ைளின் 

எண்ணிக்ணைணயக் குறிக்கும்.  
எண் முமைகள் அடிைானம் எடுத்துக்காட்டு 

இருநிணல எண்ைள் (0, 1) 2 (1101)2 
எண்ணிணல எண்ைள் (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) 8 (237)8 
 தின்ம எண்ைள் (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9) 10 39 
 தினொறு நிணல எண்ைள்  
(0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F) 

16 (4E)16 

2. இருநிகை எண் முகற – குறிப்பு ேகைக. 
➢ 0 மற்றும் 1 என்ற இரண்டு எண் உருக்ைள் மட்டுதம பைொண்டுள்ை இேன் அடிமொனம் 2 ஆகும். 
➢ ஒரு இருநிணல எண் பேொடரின் இடது ஓர பிட், அதிை நிணல நிணற மதிப்ண  பைொண்டுள்ைேொல், அது 

“மிகு மதிப்பு பிட்” MSB எனவும், ேலது ஓர பிட் குணறந்ே மதிப்ண ப் ப றுேேொல், அது “குணற மதிப்பு 
பிட்” LSB எனவும் அணழக்ைப் டுகின்றது. 
எடுத்துக்காட்டு:    ( 1010 )2 
 
        MSB    LSB 
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3. (150)10க்கு நிகைான இருநிகை எண்ணாக மாற்றி, அதகன எண்ணிகை எண்ணாக மாற்றுக. 
இருநிமல எண்மனக் கண்டறிதல்: 
2 150 
2 75 – 0 
2 37  – 1 
2 18  – 1 
2 9 - 0 
2 4 - 1 
2 2 - 0 
 1 - 0 

 
(150)10 ன் இருநிலை எண் = (10010110)2 

எண்ணிமல எண்மனக் கண்டறிதல்: 
படி 1: (10010110)2 என்ற இருநிலை எண்ணை 
ேைமிருந்து இடமொக மூன்று பிட்டுகளொக 
குழுேொக்குக. 

010 010 110 
படி 2: ஒவ்சேொரு குழுவிலும் உள்ள இருநிலை 
மதிப்புக்களுக்கு நிகைொன பதின்ம எண்கலள 
கைக்கிடை. 

010 010 110 
2 2 6 

(10010110)2 ன் எண்ணிலை எண் = (226)8

4. ISCII குறிப்பு ேகைக. 
➢ ISCII என் து தகேல் பரிமொற்ைத்திற்கொன இந்திய தைநிலை குறியீடு முலை (Indian Standard Code 

for Information Interchange) ஆகும். இது இந்திய பமொழிைளின்  ல்தேறு எழுத்துருக்ைணை 
ணையொளும் தநொக்கில் ேடிேணமக்ைப் ட்ட ஓர் முணற ஆகும்.  

➢ ISCII ஒரு 8 பிட் குறியீட்டு முணறயொகும். இந்ே முணறயில் 256 எழுத்துருக்ைணைக் ணையொை முடியும்.  
➢ இந்திய அரசின் மின்னணு துணறயொல் 1986-88 ஆண்டுேொக்கில் இந்ே முணற உருேொக்ைப் ட்டு, 

இந்திய ேரநிர்ையக் குழுமத்ேொல் ஏற்றுக்பைொள்ைப் ட்டுள்ைது.  
➢ ேற்த ொது இந்ே குறியீட்டு முணற யுனிதைொட் குறியீட்டு முணறயில் இணைந்துவிட்டது. 

5. கூட்டு: (அ) -2210 + 1510 (ஆ) 2010 + 2510 
(அ) -2210 + 1510 
2 22 
2 11 – 0 
2 5  – 1 
2 2  – 1 
 1 - 0 

2 15 
2 7 – 1 
2 3  – 1 
 1 - 0 

 
2210 = 101102      1510 = 11112 
-2210ன் இருநிலை எண் மதிப்லப கண்டறிதல் 
2210ன் 8 பிட் ேடிேம் = 00010110 
1-ன் நிைப்பி  = 11101001 
1-ஐக் கூட்ட  =         1 
2-ன் நிைப்பி  = 11101010 
ஃ -2210 = 111010102 
-2210 + 1510 = 1  1  1 0 1 0 1 0 + 
   0 0 0 0 1 1 1 1  

   = 1  1  1  1 1 0 0 1   
-2210 + 1510 = 111110012 
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(ஆ) 2010 + 2510 
2 20 
2 10 – 0 
2 5  – 0 
2 2  – 1 
 1 - 0 

2 25 
2 12 – 1 
2 6 – 0 
2 3 - 0 
 1 - 1 

2010 = 101002       2510=110012 
2010 + 2510  = 0 0 0 1 0 1 0 0 + 
   0 0 0 1  1 0 0 1  

   = 0 0  1 0 1  1 0 1   
-2210 + 1510 = 001011012 

ெகுதி - ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. (அ) மிதப்புப் புள்ளி பதின்ம எண்கண, இருநிகை எண்ணாக மாற்றுேதற்கான ேழிமுகறககை விேரி. 
❖ “2ன் பேொடர் ப ருக்ைல் முணற” ணயப்  யன் டுத்தி பைொடுக்ைப் ட்ட மிேப்புப் புள்ளி  தின்ம எண்ணை 

இருநிணல எண்ைொை மொற்றலொம். 
வழிமுமைகள்:  
படிநிலை 1:  

• மிேப்புப் புள்ளி  தின்ம எண்ணை 2ஆல் ப ருக்கி ேரும் விணட மதிப்பின் முழு எண்  குதி 0 
அல்லது 1 என ேனியொை குறித்து ணேக்ை தேண்டும்.  

படிநிலை 2:  
•  டிநிணல 1-ல் கிணடக்ைப்ப ற்ற விணட மதிப்பின் முழு எண்  குதிணய, பைொடுக்ைப் ட்ட மிேப்புப் 

புள்ளி எண்ணிலிருந்து ைழித்து விட தேண்டும். 
• மீேமுள்ை மிேப்புப் புள்ளி மதிப்புைணை மீண்டும் 2ஆல் ப ருக்கி ேரும் விணட மதிப்பின் முழு 

எண்  குதி 0 அல்லது 1 என ேனியொை குறித்து ணேக்ை தேண்டும். 
•  டிநிணல 1 மற்றும் 2ணய, இறுதி மதிப்பு 0 என ேரும் ேணரதயொ அல்லது பேொடர்ந்து சில 

இலக்ைங்ைள் ேணரதயொ மீண்டும், மீண்டும் பின் ற்ற தேண்டும்.  
படிநிலை 3: 

•  டிநிணல 1 மற்றும் 2ன்  டி ேனிதய எழுதி ணேக்ைப் ட்டுள்ை அணனத்து 0 மற்றும் 1-ைணை 
தமலிருந்து கீழொை எழுேதேண்டும்.  

• இதுதே, பைொடுக்ைப் ட்ட மிேப்புப் புள்ளி எண்ணுக்கு நிைரொன இருநிணல எண் ஆகும். 
(ஆ) (98.46)10க்கு நிகைான இருநிகை எண்ணாக மாற்றுக. 
     98- முழு எண் பகுதி       0.46 - மிதப்புப்புள்ளி எண் பகுதி 
 2 98 

2 49 – 0 
2 24  – 1 
2 12  – 0 
2 6 - 0 
2 3 – 0 
 1 - 1 

0.46 x 2 = 0.92 = 0 
0.82 x 2 = 1.84  = 1 
0.84 x 2 = 1.68  = 1 
0.68 x 2 = 1.36  = 1 
0.36 x 2 = 0.72 = 0 
0.72 x 2 = 1.44  = 1 

    (98.46)10 = 1100010.01110  
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2. பின்ேரும் பதின்ம எண்களுக்கு 1ன் நிைப்பி மற்றும் 2ன் நிைப்பிககைக் காண்க. 
(அ) -98  

2 98  
2 49 – 0 
2 24  – 1 
2 12  – 0 
2 6 - 0 
2 3 – 0 
 1 - 1 

 

-9810ன் இருநிணல எண்  =  1100010 
-9810ன் 8-பிட் ேடிேம் =  01100010 
-9810ன் 1-ன் நிரப்பி =  10011101 
1-ஐக் கூட்ட  =    1 
-9810ன் 2-ன் நிரப்பி =  10011110 
 
-9810ன் 1-ன் நிரப்பி  =  100111012 
-9810ன் 2-ன் நிரப்பி =  100111102 

(அ) -135  
2 135  
2 67 – 1 
2 33  – 1 
2 16  – 1 
2 8 - 0 
2 4 – 0 
2 2 - 0 
 1 - 0 

-13510ன் இருநிணல எண்  =  10000111 
-13510ன் 1-ன் நிரப்பி =  01111000 
1-ஐக் கூட்ட  =    1 
-13510ன் 2-ன் நிரப்பி =  01111001 
 
-13510ன் 1-ன் நிரப்பி  =  011110002 
-13510ன் 2-ன் நிரப்பி =  011110012 

 
3. (அ) கூட்டுக: 11010102 + 1011012           (ஆ) கழிக்க: 11010112-1110102 

  1 1 0 1 0 1 0 + 
    1 0 1 1 0 1 
10 0 1 0 1  1 1 

11010102 + 1011012 = 100101112 

  1 1 0 1 0 1 1 - 
    1 1  1 0 1 0 
 0 1  1  0 0 0 1 

       11010112 - 1110102 = 01100012
கூடுதல் வினாக்கள் 

1. கணிப்சபொறிகள் புரிந்துசகொள்ளக்கூடிய 0 மற்றும் 1 ஆகியலே _______ என அலழக்கப்படுகின்ைது.  
அ) இயந்திை வ ொழி    ஆ) உயர்நிணல சமொழி பிட் 
இ) அபெம்ளி பமொழி    ஈ) வினேல் அணமப்பு பமொழி  

2. இருநிலை எண்களொன 0 அல்ைது 1 ________ என அலழக்கப்படும்.  
அ) ண ட்   ஆ) பிட்   இ) நிபிள்  ஈ) தேொர்  

3. நிபில் (Nibble) என்பது ________ பிட்டுகளின் சதொகுதி.  
அ) 2   ஆ) 4   இ) 8   ஈ) 16 

4. 1 கிவைொ லபட் என்பது 1024 லபட்டுகள் அதொேது _______ லபட்டுகள் ஆகும். 
அ) 240   ஆ) 230   இ) அ) 220  ஈ) அ) 210 

5. BCD-ன் விரிேொக்ைம்   
அ) Binary Coded Decoder    
ஆ) Basic Coded Decimal  
இ) Binary Coded Decimal     
ஈ) Beginners Coded Decimal  
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6. EBCDIC-ன் விரிேொக்ைம்   
அ) Extended Binary Coded Decimal Interchange Code  
ஆ) Extended Binary Coded Decimal Internet Code  
இ) Example Binary Coded Decimal Interchange Code  
ஈ) Extended Binary Coded Decimal Information Code  

7. ISCII   
அ) International Standard Code for Information Interchange  
ஆ) Indian Standard Code for Information Interchange  
இ) Indian School Code for Information Interchange  
ஈ) Indian Soceity Code for Information Interchange  

8. இலடசேளிக்கொன ASCII குறியீடு ________  
அ) 32   ஆ) 42   இ) 48   ஈ) 28 

9. சுழியத்தின் (0) ASCII குறியீடு ________  
அ) 32   ஆ) 42   இ) 48   ஈ) 28 

10. ஆங்கிை சிறிய எழுத்துக்களுக்கொன ASCII குறியீட்டு மதிப்புகள் ________  
அ) 97 மு ல் 122 ெரை    ஆ) 87 முதல் 112 ேலை 
இ) 65 முதல் 90 ேலை    ஈ) 85 முதல் 110 ேலை 

11. ஆங்கிை சபரிய எழுத்துக்களின் ASCII குறியீட்டு மதிப்புகள்  
அ) 97 முதல் 122 ேலை    ஆ) 87 முதல் 112 ேலை 
இ) 65 மு ல் 90 ெரை    ஈ) 85 முதல் 110 ேலை 

12. MSB என் து  
அ) Most Significant Byte   ஆ) Most Significant Bit 
இ) Most Simple Bit    ஈ) Most Successful Bit 

13. LSB என் து  
அ) Least Successful Bit     ஆ) Linear Significant Bit  
இ) Least Simple Bit     ஈ) Least Significant Bit  

14. ம ட் (Byte) என்றால் என்ன? 
லபட் (Byte) என்பது 8 பிட்டுகளின் சதொகுதி. கணிப்சபொறியில் நிலனேகத்லத அளவிடுேதற்கு 

அடிப்பலட அைகு லபட் ஆகும்.  
15. வவர்டு நீைம் என்றால் என்ன? 

வேர்டு நீளம் என்பது ஒரு கணிப்சபொறியின் லமய செயைகத்தில் எத்தலன பிட்டுகள் 
செயற்படுத்தப்படும் என்பலத குறிக்கும்.  

எடுத்துக்கொட்டொக, வேர்டு நீளம் – 8 பிட்டுகள், 16 பிட்டுகள், 32 பிட்டுகள் மற்றும் 64 பிட்டுகளின் 
அளவில் அலமக்கப்படும். 

16. குறியுரு எண்களின் இருநிமல பிரதியீடு என்றால் என்ன? 
கணிப்சபொறிகள் வநர்மலை மற்றும் எதிர்மலை எண்கலளக் லகயொளும் திைன் சபற்ைலே. 

எதிர்மலை இருநிலை எண்கலள எளிதொக குறிக்ை பயன்படும் முலை “குறியுரு அளவு” (Signed 
Magnitude) முலை என்று அலழக்கப்படுகிைது.  

“குறியுரு அளவு” முலையில், இடது ஓை பிட்டொன, மிகு மதிப்பு பிட் (MSB) “குறி பிட்” அல்ைது 
“ெமநிலை பிட்” என அலழக்கப்படுகிைது. 
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17. இருநிமல கூட்டல் (Binary Addition) அட்டவமண எழுதுக. 

A B கூட்டுத் பதொரக 
(A + B) 

லேலே எடுத்து 
பசல்ேப் டும் பிட் 

(Carry Bit) 
0 0 0 - 
0 1 1 - 
1 0 1 - 
1 1 0 1 

18. இருநிமல கழித்தல் (Binary Subtraction) அட்டவமண எழுதுக. 
A B கழித்தல் ேதிப்பு 

(Difference) 
கடன் வொங்கும் ேதிப்பு 

(Borrow) 
0 0 0 0 
1 0 1 0 
1 1 0 0 
0 1 1 1 

19. (65)10 என்ற பதின் எண்கண இருநிகை, எண்ணிகை மற்றும் பதினாறு நிகை எண்ணாக மாற்றுக. 
2 65  
2 32 – 1 
2 16  – 0 
2 8  – 0 
2 4 - 0 
2 2 – 0 
 1 - 0 

(65)10 என்ற பதின் எண்ணின் இருநிகை எண் = (1000001)2 

 
8 65  
8 8 – 1 
 1 - 0 

(65)10 என்ற பதின் எண்ணின் எண்ணிகை எண் = (101)8 
 
16 65  

 4 - 1 
(65)10 என்ற பதின் எண்ணின் பதினாறு நிகை எண் = (41)16 

20. யுனிவகொட் (Unicode) என்றால் என்ன? 
❖ யுனிவகொட் (Unicode) அலனத்து நவீன கணிப்சபொறிகள் மற்றும் சதொலை சதொடர்பு 

ெொதனங்களில் பைேைொக பயன்படுத்தப்படும் ஓர் முக்கிய குறியீட்டு முலை ஆகும்.  
❖ உைகின் அலனத்து சமொழிகளுக்கும் ஒவை குறியீட்டு முலைலய ஏற்படுத்தும் வநொக்கில் 

உருேொக்கப்பட்டது “யுனிவகொட்” குறியீட்டு முலை ஆகும்.  
❖ இது 16பிட் முலையில் 65536 எழுத்துருக்கலளக் லகயொளும் திைன் சபற்ைது. யுனிவகொட் 

குறியீட்டு முலை, பதினொறு நிலை எண் முலையில் குறியிடப்படுகின்ைது. 
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பகுதி– அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. பின்ேருேனேற்றுள் எது கணிப்சபொறியின் மூலள என அலழக்கப்படுகிைது? 

(அ) உள்ளிட்டுச் ெொதனங்கள்     (ஆ) சேளியீட்டுச் ெொதனங்கள்  
(இ) நிலனேகம்      (ஈ) நுண்வெயலி 

2. பின்ேருேனேற்றுள் எது நுண்செயலியின் பொகம் அல்ை? 
(அ) கணித ஏைைச் செயைகம்     (ஆ) கட்டுப்பொட்டகம்  
(இ) வகஷ் நிரைெகம்     (ஈ) பதிவேடு 

3. எத்தலன பிட்டுகள் ஒரு வேர்லட கட்டலமக்கும்? 
(அ) 8   (ஆ) 16   (இ) 32     
(ஈ)  யன் டுத் ப் டும் வெயலிரய வ ொருத் து 

4. பின்ேரும் எந்த ெொதனம், நிலனேக முகேரி பதிவேட்டில் முகேரிலயக் குறிக்கும் வபொது அதன் 
இருப்பிடத்லத அலடயொளம் கொட்டும்?  
(அ) வைொவகட்டர் (Locator)    (ஆ) என்வகொடர் (Encoder)  
(இ) டிவகொடர் (Decoder)     (ஈ) மல்டி ஃபிளக்ெர் (Multiplexer) 

5. பின்ேருேனற்றுள் எது ஒரு CISC செயலி ஆகும்? 
(அ) Intel P6      (ஆ) AMD K6    
(இ) Pentium III      (ஈ) Pentium IV 

6. எது வேகமொக செயல்படும் நிலனேகம் ஆகும்? 
(அ) ேன் ேட்டு      (ஆ) முதன்லம நிலனேகம்  
(இ) வகஷ் நிரைெகம்    (ஈ) புளு-வை நிலனேகம் 

7. ஒரு 8 - பிட் நிலனேக பொட்லட உள்ள செயலி எத்தலன நிலனேக இடங்கலள அலடயொளம் கொணும்?  
(அ) 28    (ஆ) 1024   (இ) 256   (ஈ) 8000 

8. ஒற்லை பக்க மற்றும் ஒற்லை அடுக்கு 12 செ.மீ விட்டம் உள்ள DVD-யின் சமொத்த சகொள்ளளவு 
எவ்ேளவு?  
(அ) 4.7 GB   (ஆ) 5.5   (இ) 7.8GB   (ஈ) 2.2 GB 

9. CD-யின் குலைந்த அளவிைொன தைவின் அளவு யொது? 
(அ) சதொகுதி    (ஆ) பகுதி   (இ) பிட்ஸ்   (ஈ) தடங்கள் 

10. கணிப்சபொறியின் திலைச்ெொதனத்லத இலைக்க உதவும் சதொடர்பு ெொதனம் எது? 
(அ) USB    (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI    (ஈ) VGA 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. ஒரு நுண்பெயலியின்  ண்புகமைக் குறிக்கும் கொரணிி்கள் யொமவ? 
❖ கடிகொை வேகம்  
❖ கட்டலளத் சதொகுப்பு 
❖ வேர்டு அளவு 

2. அறிவுறுத்தல் என்றொல் என்ன? 
கணிப்சபொறியில் தைலே செயற்படுத்த சகொடுக்கும் கட்டலளகளின் சதொகுப்பு அறிவுறுத்தல் 

எனப்படும். 

கணினி அறைப்பு 3
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3. நிரல் கவுண்ட்டர் என்றொல் என்ன? 
நிைலின் அடுத்து செயற்படுத்த வேண்டிய கட்டலளயின் முகேரிலய லமயச் செயைகத்தில் வெமித்து 

லேக்கும் சிைப்பு பதிவேடு நிைல் கவுண்ட்டர் ஆகும். 
4. உயர் வமரயமற  ல்லூடக இமடமுகம் (HDMI) என்றொல் என்ன? 

குறுக்கப்படொத ஒலி மற்றும் ஒளி தைவுகலள ஒளிக்கொட்சி கட்டுப்படுத்தியிலிருந்து கணிப்சபொறி 
திலையகம், LCD புசைொஜக்டர், டிஜிட்டல் சதொலைக்கொட்சி ஆகியேற்றிற்கு சகொடுக்கப் பயன்படுகின்ைது. 

5. EPROM-உள்ை தரமவ எவ்வொறு அழிி்ப்பாய்? 
EPROM உள்ை ேரவு புை ஊதொ ஒளி மூைம் அழிக்கப்படுகிைது. 

ெகுதி - இ 
சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. கணிப்ப ொறி அமமப்பு, கணிப்ப ொறி கட்டமமப்பு வேறுயடுத்துக. 
➢ கணிப்ப ொறி அமைப்பு: 

• ஒரு கணினியின் அலனத்து ேன்ெொதனங்களும் எவ்ேொறு வேலை செய்கிைது என்பது பற்றியும், 
பல்வேறு பொகங்களின் இலைப்பு பற்றியும் விளக்குகிைது. 

• வமலும் நிரலருக்கு ேன்ப ொருள் கூறுைணை பேளிப் ணடயொை விைக்குகிறது. 
➢ கணிப்ப ொறி கட்டமைப்பு: 

• கணிப்சபொறி கட்டலமப்பு என்பது கணிப்சபொறிலய ேடிேலமப்பதில் ஈடுபட்டிருக்கும் சபொறியியல் 
கருதுவகொலள உள்ளடக்கியது. 

2. தரவின் அைமவப் ப ொறுத்து நுண்பெயலிமய வமகப் டுத்துக. 
❖ 8 பிட் நுண்பெயலி 
❖ 16 பிட் நுண்பெயலி 

❖ 32 பிட் நுண்பெயலி 
❖ 64 பிட் நுண்பெயலி 

3. கட்டமையின் பதொகுதியின் அடிப் மடயில் நுண்பெயலியின் வமககமை எழுதுக. 
a. குலைக்கப்பட்ட கட்டலள சதொகுதி கணினிகள் (RISC) 
b. சிக்கைொன கட்டலள அலமக்கப்பட்ட கணினிகள் (CISC) 

4. PROM மற்றும் EPROM வேறுபடுத்துக. 
PROM EPROM 

நிரலொக்கு  டிக்ை மட்டும் நிணனேைம் 
 

அழிக்ைக் கூடிய நிரலொக்கு  டிக்ை மட்டும் 
நிணனேைம்  

ஒரு முணற நிரல்ைணை எழுதப்பட்டபின் அலத 
அழிக்க முடியொது. 

புை ஊதொ ஒளிலய செலுத்தி எழுதப்பட்ட 
தகேல்கலள அழித்தும், மீண்டும் வேறு 
நிைல்கலள மறுபடியும் எழுதைொம். 

5. கணிப்ப ொறியில்  யன் டுத்தப் டும் இமடமுகம் மற்றும் பதொடர்புமுகங்கமை எழுதுக. 
❖ சதொடர் சதொடர்பு முகம் 
❖ இலையொன சதொடர்பு முகம் 
❖ USB சதொடர் முகம் 
❖ USB 3.0 சதொடர் முகம் 
❖ VGA இலைப்பொன் 

❖ ஆடிவயொ பிளக்ஸ் 
❖ PS/2 Port 
❖ SCSI Port 
❖ HDMI – உயர் ேணரயணற  ல்லூடை 

இணடமுைம்
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6. CD மற்றும் DVD வேறுபடுத்துக. 
CD DVD 

CD என் து Compact Disc (குறுேட்டு) DVD என் து Digital Versatile Disk 
(ைண்ைொடியிணழ ேட்டு) 

ேரவுைள் சிறிய ேடங்ைளில் துணுக்குைைொை 
700 MB ேணர தெமிக்ைலொம்.  

ஒன்று அல்ைது இைண்டு பக்கங்கலளக் 
சகொண்டு, வமலும் ஒரு பக்கத்திற்கு ஒன்று 
அல்ைது இைண்டு அடுக்குைணைக் பைொண்ட 
இதில் சிறந்ே ேரத்தில் ேரவுைணை 4.7 GB ேணர 
தெமிக்ைலொம். 

பமல்லிய அைவிலொன அலுமினியம் அல்லது 
ேங்ை முலொம் CD-ன் தமல் குதியில் 
பூெப் ட்டிற்கும். 

இரு அடுக்கு DVD ேங்ை நிறத்திலும் ஒரு 
அடுக்கு உள்ை DVD பேள்ளி நிறத்திலும் 
கிணடக்கும். 

7. ஃபிைொஷ் நிமனவகம் மற்றும் EEPROM எவ்வொறு வேறு டுத்துவொய்? 
ஃபிளொஷ் நிரைவகம் EEPROM 

ஃபிளொஷ் நிலனேகம் ஒரு அழிவுைொத 
வெமிக்கும் ெொதனமொகும். இது ஒரு EPROM 
அல்ைது EEPROM ேலகப்படும். 

சிறப்பு PROM ேலகணயச் ெொர்ந்ேது. 
 

வேகமொன அணுகல் வநைத்லத ேழங்குகிைது. பமதுேொை இயங்கும். 
 

1GB முேல் 2TB ேலையிலொன அதிை 
நிணனேைம் பைொள்ைைணேக் பைொண்டது. 

MB அைவில் குணறந்ே நிணனேைம் பைொண்டது. 

பகுதி – ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. நுண்செயலியின்  ண்பு கூறுகமை விைக்குக. 

ஒரு நுண்செயலின் செயல்பொடு கடிகொை வேகம், கட்டலளத் சதொகுப்பு மற்றும் வேர்டு அளவு ஆகிய 
பண்பியல்புகலள அடிப்பலடயொக சகொண்டது. 
➢ கடிகொை வவகம்: 

• ஒவ்சேொரு நுண்செயலியிலும் உள்வள ஒரு கடிகொைம் உள்ளது.  
• கணிப்சபொறியின் ஒவ்சேொரு கட்டலளயும் நிலைவேற்றுதலின் வேகத்லத இந்த கடிகொைம் 

கட்டுப்படுத்துகிைது. இதுவே கடிகொைத்தின் வேகம் எனப்படும். 
• கணிப்சபொறியின் வேகத்லத சமகொ செர்ட்ஸ் மற்றும் ஜிகொ செர்ட்ஸ் அளவில் 

அளக்கப்படுகிைது. 
➢ கட்டமைத் பதொகுப்பு: 

• ைணிப்ப ொறியில் ேரணே பெயற் டுத்ே பைொடுக்கும் ைட்டணைைதை அறிவுறுத்ேல் எனப் டும். 
• நுண்செயலிலயச் செயல்படுத்துேதற்கொக ேடிேலமக்கப்பட்ட அடிப்பலட இயந்திை நிலை 

அறிவுறுத்தல் சதொகுதிகள் கட்டலள சதொகுதி எனப்படும். 
• கட்டலளத் சதொகுதி பின்ேரும் செயல்கலள செயல்படுத்துகிைது. 

▪ தைவு மொற்ைம்    ▪ கட்டுப்பொட்டு நகர்வு 
▪ எண் கணித செயல்முலைகள்  ▪ உள்ளீடு / சேளியீடு 
▪ தருக்க செயல்முலைகள் 
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➢ லவர்டு அளவு: 
• வேர்டின் அளவு என்பது ஒரு தடலே செயலி செயற்படுத்தும் பிட்டுகளின் அளேொகும்.  
• ஒரு வேர்டு அளவு என்பது கணிப்சபொறியின் முதன்லம நிலனேகம் (RAM) செயற்படுத்தும் 

கட்டலளயின் அளலேயும், நுண்செயலியில் உள்ள ஊசிகளின் எண்ணிக்லகலய 
சபொருத்ததொகும். 

2.  டித்தல் எழுதுதல் (READ / WRITE) பெயல்கமை பெயலி எவ்வொறு பெய்கிறது? விைக்குக. 
➢ RAMல் உள்ள வேர்டின் அளவும் நிலனேக தைவு பதிவேட்டின் அளவும் ஒன்ைொகும்.  
➢ 8 பிட் செயலியொன Intel 8085 யில் நிலனேக தைவு பதிவேடும் மற்றும் RAM ல் உள்ள வேர்டின் 

அளவும் 8 பிட் ஆகும். 
➢ READ செயல்பொடு தைவுகலள (பிட்டுகலள) வேர்டில் இருந்து நிலனேக தைவு பதிவேடுகளுக்கு 

அனுப்பும்.  
➢ WRITE செயல்பொடு தைவுகலள (பிட்டுகலள) நிலனேக தைவு பதிவேடுகளில் இருந்து வேர்டிற்கு 

அனுப்பும்.  
3. இயக்க வேரத்தின் அடிப் மடயில் நிமனவக ெொதனங்கமை ஏறுவரிகெயில் அமமக்கவும். 
➢  ல ேணையொை நிணனேைச் ெொேனங்ைள், அேன் பைொள்ைைவு, தேைம் மற்றும் விணலயின் 

அடிப் ணடயில் ேரிணெப் டுத்ேப் ட்டுள்ைது. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ROM வமககமைப் பற்றி விைக்கமொக எழுதுக. 
ROM-ன் ேலககள் - ROM, PROM, EPROM மற்றும் EEPROM. 
➢ படிக்க மட்டும் நிலைவகம் (ROM): 
➢ ROM என்பதன் விரிேொக்கம் Read Only Memory. 
➢ இது உருேொக்கப்படும் வபொவத, தைவுகள் பதிவு செய்யப்பட்டு விடுேதொல் அதில் மொற்ைம் செய்ய 

முடியொது. இதில் கணினிலயத் துேங்குேதற்கொன மிக முக்கிய நிைல்கலளச் வெமித்து லேக்கும். 
➢ ஒரு முலை தைவுகலள இதில் எழுதிவிட்டொல் அலத மொற்ைவேொ, அழிக்கவேொ முடியொது. ஆனொல் 

படிக்க மட்டும் முடியும். 
➢ ROMல் உள்ள உள்ளடக்கம் மின்ெொைம் நிறுத்தப்பட்டொலும் அழிேதில்லை. இதனொல் இது 

அழியொ நிலனேகம் என்று அலழக்கப்படுகிைது. 
➢ நிரைாக்க படிக்க மட்டும் நிலைவகம் (PROM): 
➢ PROM என்பதன் விரிேொக்கம் Programmable Read Only Memory. 
➢ இது ஒரு அழியொ நிலனேகம் ஆகும்.  

வகஷ்
நிலனேகம்

முதன்லம நிலனேகம்

ேன் ேட்டு

சிடி / டிவிடி / புளூ வை ேட்டு
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➢ தைவுகலள ஒருமுலை மட்டும் எழுத முடியும்.  
➢ PROM தயொரிக்கப்படும் சபொழுது ஒரு கொலி நிலனேகமொக தயொரிக்கப்படும்.  
➢ PROM Burner என்ை சமன்சபொருலள பயன்படுத்தி PROM சிப்பில் தைவுகள் எழுதப்படுகின்ைது. 

➢ அழிக்கக்கூடிய நிரைாக்க படிக்க மட்டும் நிலைவகம் (EPROM): 
➢ EPROM என்பதன் விரிேொக்கம் Erasable Programmable Read Only Memory. 
➢ PROM ேலகயொன சிைப்பு நிலனேகம் ஆகும்.  
➢ புை ஊதொ ஒளிலய செலுத்தி EPROM-ன் உள்ளடக்கத்லத அழித்தும், மீண்டும் வேறு 

நிைல்கலள மறுபடியும் எழுதைொம். 
➢ மின்சாரத்தால் அழிக்கும் மற்றும் நிரைாக்க படிக்க மட்டும் நிலைவகம் (EEPROM): 
➢ EEPROM என்பதன் விரிேொக்கம் Electrically Erasable Programmable Read Only Memory. 
➢ PROM ேலகயொன சிைப்பு நிலனேகம் ஆகும்.  
➢ EEPROM-ல் உள்ள தைவுகலள மின்ெொைத்லதச் செலுத்திவய அழிக்கைொம்.  
➢ EEPROM ஒரு சமதுேொக இயங்கும் நிலனேகம் ஆகும். 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. ______ என்ை முதல் சபொதுப்பயன் நுண்செயலிலய இண்சடல் (Intel) என்ை நிறுேனம் உருேொக்கியது. 

அ) 1011   ஆ) 4004  இ) 0386  ஈ) 0486 
2. RISC என்பது  

அ) Reduced Instruction Set Computers  ஆ) Reduced Information Set Computers 
இ) Random Instruction Set Computers  ஈ) Reduced Informal System Computers 

3. CISC என்பது  
அ) Complete Instruction Set Computers  ஆ) Complex Instruction Set Calculatos 
இ) Complex Instruction Set Computers  ஈ) Complete Instruction Set Calculatos 

4. பின்ேருேனேற்றில் எது RISC செயலி அல்ல? 
அ) Pentium IV   ஆ) Intel P6  இ) AMD K6   ஈ) Pentium II 

5. பாட்மட (bus) என்றால் என்ன? 
 ொட்லட (bus) என்பது கணினியின் கூறுகளுக்கிலடவய சதொடர்பு சகொள்ள பயன்படும் கம்பிகளின் 

சதொகுப்பு ஆகும். 
6. வேரடி அணுகல் நிமனவகம் (RAM) பற்றி எழுதுக. 
➢ கணிப்சபொறியின் முதன்லம நிலனேகம் வநைடி அணுகல் நிலனேகம் என்றும் அலழக்கப்படுகிைது.  
➢ இது கணிப்சபொறியில் ஒரு ஒருங்கிலைந்த சுற்றுகளொக சபொருத்தப்பட்டுள்ளது. கணிப்சபொறியில் 

இங்கு தொன் இயக்க அலமப்பு, பயன்பொட்டு நிைல்கள் மற்றும் தற்வபொது பயன்பொட்டில் உள்ள தைவுகள் 
தற்கொலிகமொக வெமிக்கப்பட்டிருப்பலத கணினியின் செயலியொல் அணுகும்.  

➢ இதில் வெமிக்கப்படும் தகேல்கள் நிைந்தைமில்லை. கணிப்சபொறிக்கு செலுத்தும் மின்ெொைம் 
நிறுத்தப்பட்டவுடன் அதில் உள்ள அலனத்து தைவுகளும் அழிந்து விடும். 

7. Pits மற்றும் Lands என்பசதன்ன? 
➢ CD - ல் தைவுகள் சிறிய தடங்களில் துணுக்குகளொக வெமிக்கப்படுேது “pits” எனப்படும்.  
➢ இைண்டு Pits – களுக்கு இலடவய உள்ள இலடசேளி “lands” என்று அலழக்கப்படும். 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. இயக்க அலமப்பொனது  

(அ) பயன்பொட்டு சமன்சபொருள்    (ஆ) ேன்ப ொருள்   
(இ) அமைப்பு மைன்ம ாருள்    (ஈ) உ ைரைம் 

2. இயக்க அலமப்புகளின் பயன்பொட்லடக் கண்டறியவும்  
(அ) மனிே மற்றும் ைணினி இணடதய எளிேொை பேொடர்பு  
(ஆ) உள்ளீடு மற்றும் பேளியீடு ெொேனங்ைள் ைட்டுப் டுத்தும் 
(இ) முேன்ணம நிணனேைத்ணே தமலொண்ணம பெய்ய  
(ஈ) இரெ அரைத்தும் 

3. பின்ேரும் எது, இயக்ை பெயல் ொடு அல்ல? 
(அ) பெயல்முணற தமலொண்ணம    (ஆ) நிணனேை தமலொண்ணம   
(இ)  ொதுைொப்பு தமலொண்ணம     (ஈ) நிரல்ம யர்ப்பி சூழல்  

4. பின்ேரும் எந்த இயக்க அலமப்பில் ேணிக ரீதியொக உரிமம் சபற்ை இயக்க அலமப்பொகும்  
(அ) விண்வடொஸ்      (ஆ) உபுண்டு    
(இ) ப தடொரொ      (ஈ) பரட்பெட்  

5. பின்ேரும் இயக்க அலமப்புகளில் சமொலபல் ெொதனங்கலள ஆதரிப்பது எது?  
(அ) விண்தடொஸ்      (ஆ) லினக்ஸ்    
(இ) டொஸ்       (ஈ) iOS 

6. வகொப்பு வமைொண்லம எேற்லை நிர்ேகிக்கிைது? 
(அ) தைொப்புைள்      (ஆ) தைொப்புணறைள்   
(இ) அணடவு அணமப்புைள்    (ஈ) இரெ அரைத்தும் 

7. ஊடொடு இயக்க அலமப்பு ேழங்கும் ேெதி 
(அ) ெரைகரை  யைர் இரடமுகம் (GUI)  (ஆ) ேரவு விநிதயொைம்   
(இ)  ொதுைொப்பு தமலொண்ணம     (ஈ) உண்ணமயொன தநரம் பெயலொக்ை  

8. ஒற்லை பயனர் இயக்க அலமப்பிற்கு எடுத்துக்கொட்டு  
(அ) லினக்ஸ்   (ஆ) விண்தடொஸ்   (இ) MS DOS   (ஈ) யுனிக்ஸ் 

9. லினக்ஸ் எந்த ேலக வகொப்பு வமைொண்லமலய பயன்படுத்துகிைது?  
(அ) ext2    (ஆ) NTFS  (இ) FAT   (ஈ) NFTS 

ெகுதி - ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. நிகனேக வமைாண்கமயின் நன்கமகள் ஏவதனும் இைண்கட கூறு?  
➢ லமயச் செயைகத்தின் பயன்பொட்லட வமம்படுத்துதல்  
➢ முதன்லம நிலனேகம் ேழியொக கணிப்சபொறியின் வேகத்லத அதிகப்படுத்துதல். 

2. பை பயனர் இயக்க அகமப்பு என்றால் என்ன?  
ஒவை வநைத்தில், ஒன்றுக்கு வமற்பட்ட பயனர்கள், ஒதர மொதிரியொன ேரவுைணையும், 

 யன் ொடுைணையும் ைணிப்ப ொறியில்  யன் டுத்ே  அனுமதிக்கும் இயக்க அலமப்பு பை பயனர் இயக்க 
அலமப்பொகும்.  

எடுத்துக்கொட்டு:  விண்வடொஸ், யுனிக்ஸ், லினக்ஸ் 

இயக்க அறைப்பின் ககோட்போட்டு கருத்துக்கள் 4
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3. GUI என்றால் என்ன?  
➢ GUI (Graphical User Interface) ேலைகலை பயனர் இலடமுகம் என்பது ென்னல்திலை 

அடிப்பலடயில் அணமந்ேது.  
➢ வநைடியொக உள்ளீடு மற்றும் சேளியீடுகலளக் லகயொளுேதற்கும், பட்டிகளிலிருந்து வதர்வு 

செய்யேதற்கும் வதலேயொன சுட்டும் கருவிகலளக் சகொண்டது.  
4. பாதுகாப்பு வமைாண்கமயின் நன்கமகள் யாகே?  

பயனரின் முலையொன தைவுகலள மின்னணு தைவு திருடர்களிடமிருந்து பொதுகொக்க இயக்க அலமப்பு 
பயனருக்கு மூன்று நிலைப் பொதுகொப்லப ேழங்குகிைது. 

1. வகொப்பு நிலை 
2. அலமப்பு நிலை 
3. ேலை நிலை 

5. பல் பணியாக்கம் என்றால் என்ன?  
 ல் ணியொக்ைம் என் து ஒரு ணமயச்பெயலைம் ைணினியில் ஒதர தநரத்தில் ஒன்றுக்கு தமற் ட்ட 

 யனர்ைள் ஒன்றுக்கு தமற் ட்ட  யன் ொடுைணை இயக்ை அனுமதிக்கும் இயக்ை அணமப்பின் திறன் 
ஆகும்.  

6. கணிப்சபாறியில் பயன்படுத்தப்படும் சேவ்வேறு இயக்க அகமப்புகள் யாகே? 
➢ லமக்வைொெொப்ட் விண்வடொஸ் 
➢ லினக்ஸ் 
➢ யுனிக்ஸ் 

➢ வமக் ஓஎஸ் 
➢ எம்.எஸ்.டொஸ் 

தமலும் செயைொக்க திைன்கலளப் சபொருத்து இயக்க அலமப்புகள் ஒற்லைப் பயனர் இயக்க அலமப்பு 
மற்றும் பை பயனர் இயக்க அலமப்பு என இருேணைைைொைப் பிரிக்கிறொர்ைள். 

ெகுதி - இ 
சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. வேரம்  கிர்தல் இயக்க அமமப்பினர் நன்கமகள் மற்றும் தீகமகள் என்ன? 
➢ நன்மைகள்: 

• ஒவை வநைத்தில் பை பணிகலளச் செயல்படுத்துகிைது. 
• பை பயன்பொடுகள் தங்குதலடயின்றி குறிப்பிட்ட வநை இலடசேளியில் இயக்கப் டுகின்ைன. 

➢ தீமைகள்: 
• அதிக ேளங்கலள எடுத்துக்சகொள்ேதொல் சிைப்பொன இயக்க அலமப்பு வதலே. 
• அதிக பயனர்களொலும், பல்வேறு பயன்பொடுகள் ஒவை வநைத்தில் இயக்கப்படுேதொலும் சிை 

வநைங்களில் இயக்க அலமப்பு செயல் இழக்க வநரிடைொம். 
2. இயக்க அமமப்பின் முக்கிய சிறப்பி ல்புககை  ட்டியலிடுக. 
➢ பயனர் இலடமுகம். 
➢ நிலனேக வமைொண்லம. 
➢ செயல் வமைொண்லம. 

➢ பொதுகொப்பு வமைொண்லம 
➢ வகொப்பு வமைொண்லம 
➢ பிலழ சபொறுத்தல் 

3.  ல பெயலொக்க இயக்க அமமப்பு சிறு குறிப்பு வமரக. 
➢ பை செயைொக்க செயல்முலை (வேலை) இைண்டு அல்ைது அதற்கு வமற்பட்ட செயலிகலளக் 

சகொண்டுள்ளது. செயைொக்கம் இலையொக செயல்படுேதொல் இது இலையொக்க செயலி ஆகும்.  
➢ ஒவ்சேொரு செயைொக்கமும் ஒவைவேலையில் சேவ்வேறு பகுதிகளில் அல்ைது இைண்டு அல்ைது 

அதற்கு வமற்பட்ட சேவ்வேறு பணிகலள செய்கிைது.  
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➢ பை செயல்கள் இலையொக நிலைவேற்ைப்படுேதொல், இந்த அம்ெமொனது அதிகபட்ெ இயக்கத்திற்கு 
பயன்படுத்தப்படுகிைது. இது கணினிப்பணியின் திைலனவமம்படுத்துகிைது. 

பகுதி – ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1.  ரவல் இயக்க அமமப்பின் கருத்துரு  ற்றி விைக்குக. வமலும் அதன்  யன் ொடுகள் யொமவ? 

டிஜிட்டல் இலையம் (இலைய தளம் / உள்ேலை) ேழியொக உைசகங்கிலும் பை இடங்களில் 
வெமிக்கப்பட்டு செயைொக்கப்பட்ட தைவுகள் மற்றும் பயன்பொட்டுகலள இந்த அம்ெம் கேனித்து சகொள்கிைது.  
 ைவல் இயக்க அரேப்பின் நன்மைகள்: 
➢ ஒவை இடத்தில் உள்ள ஒரு பயனர், ேலையலமப்பின் மூைம் மற்சைொரு இடத்திலுள்ள எல்ைொ 

ேளங்கலளயும் பயன்படுத்தைொம். 
➢ பை கணினி ேளங்கலள ேலையலமப்பில் எளிதொக இலைக்க முடியும். 
➢ ேொடிக்லகயொளர்களுடன் உள்ள சதொடர்புகலள வமம்படுத்துகிைது. 
➢ புைேைன் / புைேைர் (Host) கணினியில் உள்ள சுலமலயக் குலைக்கிைது. 

2. ஒரு இயக்க முமறமமக்கொன  யனர் இமடமுகத்மத உருவொக்கும் வ ொது கவனத்தில் பகொள்ை 
வேண்டிய முக்கிய கருத்துகமை  ட்டியலிடு, 
➢ பயனர் இலடமுகமொனது நீண்ட கொைத்திற்கு பயன்பொட்டில் இருக்க வேண்டும். 
➢ இலடமுகம் பயனரின் வதலேகலளத் திருப்தி செய்ய வேண்டும். 
➢ பயனர் இலடமுகமொனது பயனரின் விலைமதிப்பற்ை வநைத்லத வெமிக்கிைது. ேலைகலை கூறுகளொன 

பட்டிகள், ென்னல் திலைகள், தத்தல், பணிக்குறி மற்றும் தட்டச்சு செய்யும் வேலைலயக் குலைப்பது 
வபொன்ைலே இயக்க அலமப்பின் கூடுதல் பயனொகும். 

➢ பயனர் இலடமுகம் ேொடிக்லகயொளலை திருப்திபடுத்தும் விதத்தில் ேடிேலமக்க வேண்டும். 
➢ பயனர் செய்யும் தேறுகலள இலடமுகம் குலைக்க வேண்டும். 

3. இயக்க அமமப்பின் பெயல் வமலொண்மம பேறிமுமறகமை விைக்குக? 
ஒரு ைணிப்ப ொறியின் பெயலைத்திற்குத் தேணேயொன பெயல்முணறைணை ஒதுக்கீடு பெய்ேேற்கு 

கீழ்க்ைொணும் பநறிமுணறைள் முேன்ணமயொைப் பின் ற்றப் டுகின்றது.  
(i) முதலில் வந்தது முதலில் பசல்லும் (FIFO – First In First Out): 
➢ முேலில் ேந்ேது முேலில் பெல்லும் பநறிமுணற என் து ேரிணெ நுட் த்ணே அடிப் ணடயொைக் 

பைொண்டது.  
➢ கணிப்சபொறியின் செயலியொனது முதலில் ேந்த பணிலய முதலில் செய்யும்.  
➢ பல்வேறு பணிகள் ேரிலெயில் நிற்கும் வபொது முதல் பணி செயல்படுத்தப்பட்ட பிைவக அடுத்த 

பணிலய செயலியொனது செயல்படுத்தும். ேரிலெயின் அடிப்பலடயில் செயல்முலை 
செயல்படுத்தப்படுகிைது. 

(ii) சிறியது முதலில் (SJF - Shortest Job First): 
➢ இந்த சநறிமுலையொனது லமயச்செயைகத்தொல் இயக்கப்படும் ஒரு வேலையின் அளலே 

அடிப்பலடயொகக் சகொண்டது. 
➢ கணிப்சபொறி செயலியொனது சிறிய வேலைகலள முதலில் செய்யும்.  

எடுத்துக்காட்டு: 
• A மற்றும் B என இரண்டு தேணலைள். 
• இதில், A தேணலயின் அைவு 6 கிதலொ ண ட்டுைள் மற்றும் B தேணலயின் அைவு 9 கிதலொ 

ண ட்டுைளும் ஒதுக்ைப் டுகிறது. 
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• இந்ே இரண்டு தேணலைளில், A தேணலயின் அைவு, B தேணலணய விட குணறேொை 
இருப் ேொல், முேலில் A தேணல இயக்ைப் டும். 

(iii) வட்ட வரிமெ (Round Robin): 
➢ ேட்ட ேரிலெ திட்டமிடல் ‘வநைப் பகிர்வு அலமப்பு’ களுக்கு ேடிேலமக்கப்பட்ட சநறிமுலை ஆகும். 
➢ சுழற்சி முலையில் ஒவ்சேொரு பணிக்கும் ஒரு குறிப்பிட்ட வநைம் ஒதுக்கப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு:  
• A, B, C என மூன்று தேணலைள்.  
• இதில், முேலொேது A, பின்னர் B அணே பேொடர்ந்து C என ஒவ்பேொரு தேணலக்கும் ஒரு 

குறிப்பிட்ட தநரம் சுழற்சி முணறயில் ணமயச் பெயலைத்ேொல் ஒதுக்ைப் டும்.  
• மீண்டும் அடுத்ே சுழற்சியில் ேட்டேரிணெ முணறயில் தேணல ஒதுக்கீடு பெய்யப் டும்.  

(iv) முன்னுரிமைக்கு ஏற்ப (Based on Priority): 
➢ சகொடுக்கப்பட்ட வேலையின் முன்னுரிலம அடிப்பலடயில் வேலைக்கு லமயச் செயைகம் 

ஒதுக்கப்படும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 
• A மற்றும் B என இரண்டு தேணலைள். 
• A-க்கு முன்னுரிணம எண் 5 எனவும், B-க்கு 7 எனவும் இருந்ேொல், முேலில் B-க்குேொன் 

பெயலைம் ஒதுக்ைப் டும்.  
• அதிக முன்னுரிலம எண் உள்ள பணிகள் முதலில் செயல்படுத்தப்படும். 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. _________ என்பது கணிப்சபொறியில் ஒரு குறிப்பிட்ட பணிலயச் செய்ேதற்கொன கட்டலளகளின் 

சதொகுப்பொகும்.  
அ) ேன்சபொருள்  ஆ) வ ன்வ ொருள் இ) நிைல்   ஈ) கூற்றுைள் 

2. எம்.எஸ், வேர்டு (MS-word) , VLC பிவளயர் ஆகியன 
அ)  யன் ொட்டு வ ன்வ ொருள்கள்    ஆ) அலமப்பு சமன்சபொருள்கள்  
இ) தைவுத்தளங்கள்      ஈ) ேன்சபொருள்கள் 

3. ேன்சபொருள்கள் மற்றும் பயன்பொட்டு சமன்சபொருள்கலள  இயக்குேதற்கு ேடிேலமக்கப்பட்ட ஒரு 
கணிப்சபொறி நிைைொகும். 
அ) பயன்பொட்டு சமன்சபொருள்கள்    ஆ) அர ப்பு வ ன்வ ொருள்கள்  
இ) தைவுத்தளங்கள்      ஈ) ேன்சபொருள்கள் 

4. நிைல் சபயர்ப்பி (Compiler) பின்ேரும் எந்ேேணை பமன்ப ொருள் 
அ) பயன்பொட்டு சமன்சபொருள்கள்    ஆ) அர ப்பு வ ன்வ ொருள்கள்  
இ) தைவுத்தளங்கள்      ஈ) ேன்சபொருள்கள் 

5. கணிப்சபொறிக்கும், பயனருக்கும் இலடமுகமொக செயல்படும் ஒரு அலமப்பு சமன்சபொருள் ஆகும். 
அ) பயன்பொட்டு சமன்சபொருள்கள்    ஆ) நிைல் சபயர்ப்பி 
இ) இயக்க அமைப்பு    ஈ) ேன்சபொருள்கள் 

6. லகப்வபசி ெொதனங்களில் சபரும்பொலும்  யன் டும் இயக்க அலமப்பு எது? 
அ) விண்வடொஸ்     ஆ) யுனிக்ஸ்   
இ) லினக்ஸ்      ஈ) ஆண்டிைொய்டு  

7. GUI – ன் விரிேொக்ைம்  
அ) Graphical User Internet    ஆ) Graphical Used Interconnection 
இ) Group User Interface    ஈ) Graphical User Interface 
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8. இயக்க அமமப்பின் சில முக்கிய  யன்ககை எழுதுக. 
❖ கணிப்சபொறிலயப் பயன்படுத்தி பயனர் செய்ய விரும்புேலத உறுதிப்படுத்துதல், பயனர் மற்றும் 

கணிப்சபொறி இலடயிைொன எளிய ஊடொடுதல், கணிப்சபொறியில் மின் இலைப்பு சகொடுக்கப்பட்ட 
உடன் கணிப்சபொறி  தொனொகவே செயல்பொட்லடத் சதொடங்குதல். 

❖ உள்ளீடு மற்றும் சேளியீடு ெொதனங்கலளக் கட்டுப்படுத்துதல். 
❖ முதன்லம நிலனேகத்தின் பயன்பொட்லட நிர்ேகித்தல். 
❖ பயனர் நிைல்களுக்கு பொதுகொப்பு ேழங்குதல். 

9. ஒற்மறப்  யனர் இயக்க அமமப்பு என்றால் என்ன? 
ஒரு வநைத்தில், ஒரு பயனலை, ஒவை ஒரு பணிலய மட்டுவம செய்ய அனுமதிக்கிைது. எனவே, இது 

“ஒற்லைப் பயனர் மற்றும் ஒற்லைப் பணி இயக்க அலமப்பு” என அலழக்கப்படுகிைது.  
எடுத்துக்கொட்டு: MS-DOS  

10. ஒரு  யன் ொட்டிற்கொன இமடமுகத்மத வடிவமமக்கும் வ ொது, கவனத்தில் பகொள்ை வவண்டியமவகள் 
எகே?  
1. பயனர் இலடமுகமொனது, இந்த அனுபேத்லத நீண்ட கொைத்திற்கு பயன்படுத்துேதற்கு பயனருக்கு 

உதவுகிைது.  
2. இலடமுகம் பயனரின் வதலேகலளத் திருப்தி செய்ய வேண்டும்.  
3. பயனர் இலடமுகமொனது, பயனரின் விலைமதிப்பற்ை வநைத்லத வெமிக்கிைது. ேலைகலை 

கூறுகளொன பட்டிகள், ென்னல் திலைகள், தத்தல், பணிக்குறிகள் மற்றும் தட்டச்சு செய்யும் 
வேலைலயக் குலைத்தல் வபொன்ைலே இயக்க அலமப்பின் கூடுதல் பயனொகும்.  

4. எந்தசேொரு தயொரிப்பின் உயரிய வநொக்கமும், ேொடிக்லகயொளலைத் திருப்திப்படுத்தவேண்டும் 
என்பதொகும். அவத வபொல், பயனர் இலடமுகும் ேொடிக்லகயொளலைத் திருப்திப்படுத்துமொறு 
ேடிேலமக்கப்பட வேண்டும்  

5. பயனர் செய்யும் தேறுகலள இலடமுகம் குலைக்க வேண்டும். அவத வபொல் பயனர் குலைந்த 
பயிற்சியிலும், தேறுகலளத் தவிர்க்கும் ேண்ைம் இருத்தல் வேண்டும்.
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. கீவழ சகொடுக்கப்பட்டுள்ளேற்றுள் இயக்க அலமப்பு நிர்ேகிக்கும் செயல்கலளத் வதர்வு செய்யவும்.  

(அ) நிணனேைம்      (ஆ) பெயலி  
(இ) I/O ெொேனங்ைள்      (ஈ) இரெ அரைத்தும் 

2. விண்வடொஸ் பயன்பொட்டில் சகொடொநிலையொக எந்த வகொப்புலையில் வெமிக்கப்படும்?  
(அ) My document     (ஆ) My Picture 
(இ) Document and settings     (ஈ) My Computer  

3. எந்த இயக்கலமப்பில் shift + delete என்ை வதர்வு வகொப்பு மற்றும் வகொப்புலைலய நிைந்தைமொக நீக்கும்?  
(அ) Windows 7      (ஆ) Windows 8 
(இ) Windows 10      (ஈ) இரெ அரைத்தும் 

4. Windows XP / Windows 7 ல் “ணெ ர்தனட்” என் ேன் ப ொருள் என்ன?  
(அ) Safe mode ல் ைணினிணய மறுபேொடக்ைம் பெய்ேல்   
(ஆ) Hibernate mode ல் ைணினிணய நிறுத்துேல்   
(இ) இயக்ைத்தில் இருக்கும்  யன் ொடுைணை நிறுத்திய பிறகு ைணினிணய நிறுத்துேல்   
(ஈ) இயக்கத்தில் இருக்கும்  யன் ாடுகமை நிறுத்தாைல் கணினிமய நிறுத்துதல் 

5. ெொளைங்களில் ஒரு வகொப்பின் மறுசபயரிட பயன்படுத்தப்படும் குறுக்குேழி விலெ  
(அ) F2    (ஆ) F4    (இ) F5    (ஈ) F6 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள்  
1.  ல் ணியொக்கம் என்றொல் என்ன? 

விண்வடொஸ்-ல் ஒவை வநைத்தில் ஒன்றுக்கு வமற்பட்ட பயன்பொடுகலள இயக்க முடியும். இேற்கு 
 ல் ணியொக்ைம் என்று ப யர். 

2. பெந்தர பணிக்குறி என்றால் என்ன? 
➢ விண்வடொஸ் இயக்க அலமப்பு நிறுேப்படும் வபொது உருேொக்கப்படும் சகொடொநிலை பணிக்குறிகள், 

“செந்தை பணிக்குறிகள்”” என அலழக்கப்படுகிைது. 
➢ My Computer, Documents மற்றும் Recycle Bin வபொன்ைலே விண்வடொஸ் இயக்க 

அலமப்புகளில் கொைப்படும் செந்தைப் பணிக்குறிகள் ஆகும். 
3. வகொப்பு மற்றும் வகொப்புமறக்கு உள்ை வித்தியொெங்கள் யொகே? 

லகொப்பு லகொப்புரை 
கணிப்சபொறியில் அலனத்து விேமொன 
தகேல்களும் வகொப்புகளொக வெமிக்கப்படுகின்ைது. 

வகொப்புகலள ஒருங்கலமக்க வகொப்புணறகள் 
பயன்படுகிைது. 

4. Save மற்றும் Save As-க்கு உள்ை வித்தியொெங்கள் யொகே? 
Save Save As 

ஒரு வகொப்லப முதன் முதலில் கணிப்சபொறியில் 
வெமிக்க Save கட்டலள பயன்படுகிைது 

வெமிக்கப்பட்ட வகொப்லப வேசைொரு சபயரில் 
வெமிக்க Save As கட்டலள பயன்படுகிைது. 

விண்க ோஸ்-ல் கேறை செய்தல் 5
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5. ஒரு வகொப்ம  எவ்வொறு மறுப யரிடுவீர்கள்? 
மறுசபயரிடவேண்டிய வகொப்லப வதர்வு செய்து, பட்டிப்பட்லடயில் File->Rename கிளிக் செய்து புதிய 

சபயலை தட்டச்சு செய்து Enter விணெணய அழுத்துேேன் மூலம் வகொப்பிற்கு மறுசபயரிடைொம். 
ெகுதி - இ 

சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. விண்வடாஸ்  இயக்க அமமப்பின் பெயல் ொடுகள் யொகே? 
➢ செொற்செயலிகள், அட்டேலைச் செயலிகள், கணிப்பொன், விலளயொட்டுகள் வபொன்ை பயன்பொடுகலள 

இயக்குகிைது. 
➢ கணிப்சபொறியில் புதிய பயன்பொடுகலள நிறுவுகிைது. 
➢ அச்சுப்சபொறி, ேருடி, சுட்டி, இைக்க ேலக வகமைொ வபொன்ை ேன்சபொருள்கலள வமைொண்லம 

செய்கிைது. 
➢ வகொப்பு மற்றும் வகொப்புலைகலள உருேொக்குதல், பதிப்பொய்வு செய்தல், வெமித்தல், அழித்தல் 

வபொன்ை வகொப்பு வமைொண்லம செயல்பொடுகலள செய்கிைது. 
➢ கணிப்சபொறியின் அலமப்புகள், ேண்ை திட்டங்கள், திலைக்கொப்பு (வபொன்ைேற்லை திலையில் மொற்றி 

அலமக்கிைது. 
2. மறுசுழற்சி சபட்டிகயப் பற்றி ஒரு குறிப்பு வமரக. 
➢ மறுசுழற்சி ப ட்டி என் து  யனரொல் நீக்ைப் ட்ட தைொப்பு அல்லது தைொப்புணறைணை ேற்ைொலிைமொை 

தெமிக்ைப் டும் சிறப்பு தைொப்புணறயொகும்.  
➢ அழிக்ைப் ட்ட தைொப்பு அல்லது தைொப்புணறைணை மீட்படடுக்ை இது மீண்டும் ஒரு ேொய்ப்ண  

ேழங்குகிறது.  
➢ மறுசுழற்சி ப ட்டியிலிருந்து மீட்படடுக்ைொமல், தைொப்புைணை  யன் டுத்ே முடியொது.  
➢ மறுசுழற்சி ப ட்டியிலிருந்து அழிக்ைப் டும் தைொப்பு அல்லது தைொப்புணறைள் நிரந்ேரமொை நீக்ைப் டும். 

3. விண்வடொஸ் ென்னல் திமரக் கூறுகமைப்  ற்றி குறிப்பு வமரக. 
➢ தரேப்புப் ட்ரட:  திறந்துள்ை ஆேைத்தின் ப யரும்,  யன் ொட்டின் ப யரும் ேணலப்புப்  ட்ணடயில் 

தேொன்றும். 
➢ பட்டிப்பட்மட: ேணலப்புப் ட்ணடயின் கீழ்  ட்டிப் ட்ணட ைொைப் டும். 
➢ பணித்தைம்: ஆேை ென்னல் திணரயின்  குதி  ணித்ேைம் ஆகும். 
➢ உருைல் பட்மட:  ணித்ேைத்ணே பெங்குத்ேொைவும், கிணடமட்டமொைவும் உருை பெய்ய  யன் டுகிறது. 
➢ மூமலகள் ைற்றும் எல்மலகள்: விண்தடொஸின் அைணே மொற்றி அணமக்ை உேவுகிறது. 

4. ஒரு வகொப்புமறமய உருவொக்கும் இரண்டு ேழிமுமறகமை எழுதுக. 
புதிய வகொப்புலைலய உருேொக்க இைண்டு ேழிமுலைகள் உள்ளன. 
➢ வழிமுமை 1: 
➢ கம்ப்யூட்டர்  ணிக்குறிணயத் திைக்கவும். 
➢ புதிய வகொப்புலைலய உருேொக்க விரும்பும் இயக்கிலய திைக்கவும்.  
➢ File → New → Folder கிளிக் செய்க. 
➢ புதிய தைொப்புணற ேொனணமேொை “New Folder” என உருேொகும். வகொப்புலைக்கு ஒரு சபயர் 

தட்டச்சு செய்து, Enter சபொத்தொலன அழுத்தவும். 
➢ வழிமுமை 2: 
➢ திலைமுகப்பில் சுட்டியின் ேைது சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்து, New → Folder கட்டலளலயக் 

கிளிக் செய்க. 
➢ சபயரிடப்படொத ஒரு New Folder என்ை வகொப்புலை வதொன்றுகிைது. 

➢ வகொப்புலைக்கு ஒரு சபயர் தட்டச்சு செய்து, Enter சபொத்தொலன அழுத்தவும். 
➢ வகொப்புலையின் சபயர் மொற்ைம் சபறும். 
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5. பவட்டுதல் மற்றம் ேகபலடுத்தலுக்கும் உள்ை வவறு ொடுகள் யொகே? 
பவட்டுதல் (Cut) நகபேடுத்தல் (Copy) 

வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைகலள மூை 
இடத்திலிருந்து புதிய இடத்திற்கு நகர்த்துதல் 
சேட்டுதல் எனப்படும் 

வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைகளின் பிைதிலய புதிய 
இடத்திற்கு நகர்த்துதல் நகசைடுத்தல் எனப்படும். 

மூைக்வகொப்புகள் அழிக்கப்படும் மூைக்வகொப்புகள் அழிக்கப்படொது 
கட்டலை: 
 Edit → Cut (or) Ctrl + X  
 Edit → Paste (or) Ctrl + V 

கட்டலை: 
 Edit → Copy (or) Ctrl + C  
 Edit → Paste (or) Ctrl + V 

ெகுதி – ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. விண்வடாஸ் இயக்க அகமப்பின் பைேககயான பதிப்புககை விேரி? 

பதிப்பு வருடம் சிைப்பியல்புகள் 
விண்தடொஸ் 1.X 1985 • 16 பிட்டுைள், சுட்டி, ேணரைணல  யனர் இணடமுைம் அறிமுைம் 

பெய்யப் ட்டது. 
விண்தடொஸ் 2.X 1987 • ென்னல் திணரணய சிறிேொக்குேல், அல்லது ப ரிேொக்குேல் ேெதி. 

• ”ைட்டுப் ொட்டுப்  லைம்” அறிமுைம் பெய்யப் ட்டது. 
விண்தடொஸ் 3.X 1992 •  ல் ணி ைருத்துரு அறிமுைம் பெய்யப் ட்டது. 

• இணடமுைத்திற்கு அதிநவீன 256 ேண்ைங்ைளுடன் 
ேண்ைமயமொன  தேொற்றம். 

விண்தடொஸ் NT 1993 • ேணலயணமப்பில் தெணேயைம் த ொல் ேடிேணமக்ைப் ட்டது. 
விண்தடொஸ் 95 1995 • 32 பிட் நுண்பெயலி அறிமுைம். 

• பேொடக்ை ப ொத்ேொன்,  ணிப் ட்ணட, விண்தடொஸ் எக்ஸ்ப்தைொரர் 
மற்றும் பேொடக்ைப் ட்டி அறிமுைமொனது. 

விண்தடொஸ் 98 1998 • இயக்ை அணமப்புடன் ஒருங்கிணைந்ே இணைய உலவியொன 
இண்டர்பநட் எக்ஸ்ப்தைொரர் அறிமுைம். 

• விண்தடொஸ் அடிப் ணடயிலொன விணையொட்டுைள் அறிமுைம் 
விண்தடொஸ் Me 2000 • ேொனியங்கு ைணிப்ப ொறி  ரிதெொதித்ேல் மற்றும் மீட்புக் ைருவிைள் 

அறிமுைம் 
விண்தடொஸ் 2000 2000 • விண்தடொஸ் 2000-ல் நொன்கு  திப்புைள் அறிமுைம் 
விண்தடொஸ் XP 2001 • 64-பிட் பெயலிைள் அறிமுைம்.  
விண்தடொஸ் Vista 2006 • வின்தடொஸ் தேொற்றம் தமம் டுத்ேப் ட்டது. 
விண்தடொஸ் 7 2009 • ைணிப்ப ொறியின் பேொடங்குேல் தநரம் தமம் டுத்ேப் ட்டது 

• ஏதரொ பீக்,  ணிப் ட்ணடயில்  யன் ொடுைணை இணைத்ேல், 
இன்டர்பநட் எக்ஸ்புதைொரர் 8 த ொன்ற ேெதிைள் 
அறிமுைப் டுத்ேப் ட்டது. 

விண்தடொஸ் 8 2012 • பேொடக்ைப ொத்ேொன் நீக்ைப் ட்டது. 
•  ல் அடுக்கு பெயலி, பேொடுதிணர த ொன்ற சிறந்ே நன்ணமைள் 

உள்ைன.  
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விண்தடொஸ் 10 2015 • பேொடக்ை ப ொத்ேொன் மீண்டும் தெர்க்ைப் ட்டது. 
• ஒன்றுக்கும் தமற் ட்ட திணர முைப்பு. 

2. ஒரு வகொப்பு அல்லது வகொப்புகறமய வதடிக் கண்டுபிடிக்கும்  ல்வேறு வழிமுமறகமை விைக்குக. 
லகொப்பு அல்ேது லகொப்புமைரய Search சபட்டியின் மூலம் வதடுதல் : 
1. Start சபொத்தொலன கிளிக் செய்யவும், சதொடக்க பட்டியின் கலடசியில் Search சபட்டி கொைப்படும். 
2. வதடப்பட வேண்டிய வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலையின் சபயலை Search சபட்டியில் தட்டச்சு செய்க. 
3. குறிப்பிடப்பட்ட சபயரிலுள்ள வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைகள் திலையில் வதொன்றும். 
4. வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைலய திைக்க அதலன கிளிக் செய்யவும். 
5. Search சபட்டிக்கு வமவை “See more results” என்ை வதர்லேக் கிளிக் செய்து, Search Result என்ற 

உலையொடல் சபட்டியின் மூைம் வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைகலள வதடித் திைக்கைொம். 
லகொப்பு அல்ேது லகொப்புரைரய கம்ப்யூட்டர்  ணிக்குறி மூேம் லதடுதல்: 
1. கம்ப்யூட்டர் பணிக்குறிலய திலை முகப்பில் வதர்வு செய்க அல்ைது Start பட்டி மூைம் வதர்வு செய்க. 
2. கம்ப்யூட்டர் ேட்டு இயக்கி (Disk Drive) என்ை திலை வதொன்றும். 
3. திணரயின் வமல் ேைது மூலையில் Search Box என்ற வதர்வு உள்ளது. 
4. அதில் வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலையின் சபயலை தட்டச்சு செய்க. 
5. குறிப்பிடப்பட்ட சபயரிலுள்ள வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைகள் திலையில் வதொன்றும். 
6. வகொப்பு அல்ைது வகொப்புலைலய திைக்க அதலன கிளிக் செய்யவும். 

3. விண்வடாஸ் இயக்க அகமப்பில் குறுக்கு ேழி பணிக்குறிககை உருோக்கும் செயல்முகறகய 
விைக்குக? குறுக்கு ேழிகய உருோக்க செயல்முகறகய எழுதவும்? 
➢ தேணலணய ேொனியங்கியொை மொற்றுேேற்கு அடிக்ைடி  யன் டும் தைொப்புைள் மற்றும் 

தைொப்புணறைளின் குறுக்கு ேழி  ணிக்குறிைணை உருேொக்கி, அணே முைப்புத் திணரயில் ணேக்ைலொம்.  
➢ திமர முகப்பில் வகாப்பு ைற்றும் வகாப்புமையின் குறுக்கு வழிமய உருவாக்கும் செயல்முமை: 
✓ குறுக்குேழி உருேொக்ை தேண்டிய தைொப்பு மற்றும் தைொப்புணறணய தேர்வு பெய்யவும். 
✓ சுட்டியின் ேலது கிளிக் பெய்யவும். தேொன்றும் தமல் மீட்புப் ட்டியில், Send to -> Desktop 

(Create Shortcut) என்ற தேர்ணே கிளிக் பெய்யவும். 
✓ விண்தடொஸ் திணர முைப்பில் தைொப்பு மற்றும் தைொப்புணறயின் குறுக்கு ேழி  ணிக்குறி 

தேொன்றும். 
கூடுதல் வினாக்கள் 

1. ”கட்டுப்பொட்டுப் பைகம்” (Control Panel) அறிமுகம் செய்யப்பட்ட விண்வடொஸ் பதிப்பு எது? 
அ) விண்வடொஸ் 1.x     ஆ) விண்வடொஸ் 2.x  
இ) விண்வடொஸ் 3.x     ஈ) விண்வடொஸ் 95 

2. விண்வடொஸ்-ல் “பல்பணி கருத்துரு” (Concepts of Multitasking) அறிமுகம் செய்யப்பட்ட பதிப்பு எது? 
அ) விண்வடொஸ் 1.x  ஆ) விண்வடொஸ் 2.x இ) விண்வடொஸ் 3.x ஈ) விண்வடொஸ் 95 

3. ேலையலமப்பில் வெலேயகம் த ொல் ேடிேலமக்கப்பட்ட விண்வடொஸ் பதிப்பு  
அ) விண்வடொஸ் 95  ஆ) விண்வடொஸ் NT இ) விண்வடொஸ் 98 ஈ) விண்வடொஸ் XP 

4. சதொடக்க சபொத்தொன், பணிப்பட்லட, விண்வடொஸ் எக்ஸ்ப்வளொைர் மற்றும் சதொடக்கப்பட்டி அறிமுகம் 
பெய்யப் ட்ட விண்வடொஸ் பதிப்பு 
அ) விண்வடொஸ் 95  ஆ) விண்வடொஸ் NT இ) விண்வடொஸ் 98 ஈ) விண்வடொஸ் XP 

5. விண்வடொஸ் XP அறிமுைப் டுத்ேப் ட்ட ஆண்டு  
அ) 1987   ஆ) 1995  இ) 2001   ஈ) 2009 

6. விண்வடொஸின் சதொடக்க திலை __________ என்று அலழக்கப்படுகிைது. 
அ)  ணித்ேைம்  ஆ) திரைமுகப்பு இ)  ணிக்குறி  ஈ) ென்னல் திணர 

7. திலைமுகப்பின் கீவழ உள்ள கிலடமட்ட பட்லட _________ என்று அலழக்கப்படுகிைது. 
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அ)  ணிப் ட்ரட (Taskbar)    ஆ) திணர உருைல்  ட்ணட (Scroll bar) 
இ) ேணலப்புப்பட்லட (Title bar)    ஈ)  ட்டிப் ட்ணட (Menu bar) 

8. ஒலி கட்டுப்பொட்டகம், ேலையலமப்பு, வததி மற்றும் வநைம் வபொன்ை ேெதிகலள உள்ளடக்கியது எது?  
அ) திணர உருைல்  ட்ணட (Scroll bar)   ஆ) ைட்டுப் ொட்டு  லைம் (Contrrol Panel) 
இ) கணினி அர ப்பு  ட்டு (System tray)  ஈ) அணமப்புைள் (Settings) 

9. விண்வடொஸ் XP மற்றும் விஸ்டொ பதிப்புகளில் ைணிப்ப ொறி பணிக்குறி எவ்ேொறு அலழக்கப்படுகிைது? 
அ) My Computer  ஆ) This PC   இ) This Computer ஈ) My PC 

10. விண்வடொஸ் 8 மற்றும் 10ல் ைணிப்ப ொறி பணிக்குறி எவ்ேொறு அலழக்கப்படுகிைது? 
அ) My Computer  ஆ) This PC   இ) This Computer ஈ) My PC 

11.  ணிக்குறி என்றால் என்ன? 
பணிக்குறி (Icon) விண்வடொஸ்-ன் கூறுகளொன வகொப்பு, வகொப்புணற, குறுக்குேழிகள் 

வபொன்ைேற்லைக் குறிக்கும் படக்குறியீடு "பணிக்குறி" எனப்படும். 
12. சுட்டியின் பெயல் ொடுககை விைக்குக. 

பசயல் விரளவு 
ஒரு உருப்படிலய (item) சுட்ட சுட்டிலய ஒரு உருப்படியின் மீது நகர்த்துதல். 

கிளிக் திலையில் உள்ள ஒரு உருப்படியின் மீது சுட்டிலய லேத்து இடது 
சபொத்தொலன அழுத்தி உடவன விட்டுவிடுதல். 

வைது கிளிக் ஒரு உருப்படியின் மீது சுட்டிலய லேத்து, ேைது சபொத்தொலன 
அழுத்த, ஒரு வமல்மீட்புப் பட்டி வதொன்றும், அதில் பை விருப்பத் 
வதர்வுகள் பட்டியலிடப்படும். 

இரு கிளிக் சசய்தல் திலையில் உள்ள ஒரு உருப்படியின் மீது சுட்டிலய லேத்து, இடது 
சபொத்தொலன இருமுலை வேகமொக அழுத்தி விடுதல். 

இழுத்து விடுதல் ஒரு உருப்படியின் மீது சுட்டிலய லேத்து, சுட்டியின் இடது 
சபொத்தொலன அழுத்தி பிடித்தேொறு, சுட்டிலய வதலேயொன இடம் ேலை 
இழுத்து, பின் விட்டுவிடுதல். 

13. ென்னல் திமர என்றால் என்ன? அதன் இருேககககை விேரி. 
ஒரு ஆேைம் அல்ைது பயன்பொட்டின் சபொதுேொன செவ்ேகப் பகுதி "ென்னல்" திலை எனப்படும். இது 

பயன்பொட்டு ென்னல்திலை மற்றும் ஆேை ென்னல் திலை என இருேணைப் டும். 
❖  யன் ொட்டு சன்ைல் திரை: 
➢ கணிப்சபொறி திலையில் இைண்டு ென்னல் திலைகள் ஒன்றினுள் ஒன்ைொக வதொன்றும், அதில், 

சபரிய ென்னல் திலை "பயன்பொட்டு ென்னல் திலை" என்று அலழக்கப்படுகிைது.  
➢ இது தகேல்கலளத் திலையிடுேதற்கொன, ேலையறுக்கப்பட்ட எல்லைகலளக் சகொண்ட 

கணிப்சபொறி திலையின் பகுதி ஆகும்.  
➢ ஒரு பயன்பொட்டு ென்னல்திலை என்பது திைக்கப்பட்டுள்ள ஒரு பயன்பொடு, அதொேது Word, Paint 

வபொன்ை இயங்கும் பயன்பொடுகலளக் குறிக்கும். 
❖ ஆவண சன்ைல் திரை: 
➢ பயன்பொட்டு ென்னல் திலையின் உள்வள அலமந்துள்ள சிறிய ென்னல் திலை ஆேை ென்னல் 

திலை என்று அலழக்கப்படுகிைது.  
➢ இது ஆேைத்தின் உள்ளடக்கத்லதக் கொட்டும் ென்னல் திலை ஆகும். உலை மற்றும் படங்கலள 

உருேொக்கவும், பதிப்பொய்வு செய்யவும், படங்கலள ேலையவும் மற்றும் ேடிவூட்டல் 
செய்யவும் பயன்படுகின்ைது.
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. ஓபன் ஆஃபீஸின் ேைவேற்புத் திலை எது?   

(அ) ஸ்டொர் சடக்ஸ்டொப்     (ஆ) ஸ்டொர் வென்டர்  
(இ) ஸ்டொர் திலை      (ஈ) ஸ்டொர் விண்வடொ  

2. இேற்றுள் எந்த விருப்பம் பயனைொல் ெொவி அல்ைது ெொவி வெர்மொனம் மூைம் உலை, அட்டேலைகள்  
மற்றும் ேலைபடங்கள் (graphics) வபொன்ைேற்லை இலைக்க முடியும்?  
(அ) Autoformat      (ஆ) Automatic    
(இ) Auto text      (ஈ) Auto graphics   

3. எண் ேரிணெயிடும் விருப்பத்லத சகொண்ட  பட்டிப்பட்லட எது?  
(அ) File   (ஆ) Edit  (இ) Tools    (ஈ) Format   

4. இேற்றுள் எது திலையின் வமல் பகுதியில் வதொன்றும்?   
(அ) பட்டிப்பட்லட       (ஆ) கருவிப்பட்லட   
(இ)  ரைப்புப்  ட்ரட      (ஈ) ேடிவூட்டல் பட்லட   

5. இேற்றுள் எது உலையின் சகொடொநிலை வதொற்ைத்ணே மொற்றும்?   
(அ) உரை ெடிவூட்டம்      (ஆ) பக்க ேடிவூட்டம்  
(இ) சிைப்பு ேடிவூட்டம்      (ஈ) பத்தி ேடிவூட்டம்  

6. Find & Replace அம்ெம் எந்த பட்டிப்பட்லடயில் உள்ளது?   
(அ) File   (ஆ) Edit  (இ) Tools    (ஈ) Format   

7. ஆேைத்தில் உள்ள வதடப்படும் ேொர்த்லத வதொன்றும் எல்ைொ இடங்கலளயும் வதர்வு செய்யும்  
சபொத்தொன் எது?  
(அ) Find     (ஆ) Find All    (இ) Replace    (ஈ) Replace All   

8. ஆேைத்தின் சதொடக்கத்திற்கு செல்ை குறுக்கு ேழி ெொவி எது ?   
(அ) Ctrl + Home   (ஆ) Ctrl + End   (இ) Home    (ஈ) End   

9. ஒரு ஆேைத்தில் வதடல் மற்றும் மொற்றியலமத்தலுக்கொன குறுக்குேழி ெொவி எது?   
(அ) Ctrl + F1    (ஆ) Ctrl + F4   (இ) Ctrl + F5   (ஈ) Ctrl + F7   

10. ஏற்கனவே செய்த செயலை தவிர்க்க உதவும் குறுக்கு ேழி ெொவி வெர்மொனம் யொது?  
(அ) Ctrl + E    (ஆ) Ctrl + U  (இ) Ctrl + Z   (ஈ) Ctrl + n   

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள்  
1. உங்கள் ஆவணத்தில்  டங்கமை எவ்வொறு வெர்ப் ொய்?   

1. எந்த இடத்தில் படத்லத வெர்க்கவேண்டுவமொ அந்த இடத்திற்கு செருகும் புள்ளிலயக் சகொண்டு 
செல்ைவும்.  

2. Insert → Picture → From file என்ை கட்டலளலயத் வதர்வு செய்யவும்  
3. Insert Picture உலையொடல் சபட்டி படத்சதொகுப்புடன் வதொன்றும், அதில் வதலேயொன படத்லதத் 

வதர்வு செய்ய வேண்டும். வதலேயொன படம் படத்சதொகுப்பில் இல்லைசயனில், வகொப்புலையில்) 
உள்ள வதலேயொன படத்லத வதர்வு செய்து Open சபொத்தொலன கிளிக் செய்யவும்.  

4. வதர்வு செய்யப்பட்ட படம் ஆேைத்தில் வெர்க்கப்பட்டிருக்கும். 
 

செோற்செயலி 6
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2. ஓ ன் ஆஃபிஸ் மரட்டரில் உள்ை  ல்வவறு பதொகுப்புகள் யொமவ? 
❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் லைட்டர்  
❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்  
❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் வபஸ்  

❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் இம்ப்சைஸ்  
❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் ட்ைொ  
❖ ஓபன் ஆஃபீஸ் பொர்முைொ  

3. மரட்டரில் தொனியங்கு உமர (Auto Text) என்றொல் என்ன?  
Auto text - ல் ெொவி அல்ைது ெொவித் வெர்மொனத்லதப் பயன்படுத்தி உலை, அட்டேலை, ேலைபடம் 

வபொன்ைேற்லை உருேொக்கைொம்.  
உதொைைமொக,“Tamil Nadu” என்ை ேொர்த்லதலய ஒவ்சேொரு முலையும் தட்டச்சு செய்ேதற்கு 

பதிைொக, “tn” மற்றும் F3 அழுத்தினொல் “Tamilnadu” என்ை திலையில் வதொன்றும். 
4. அட்டவமணயில் சிற்றமறகமை எவ்வொறு இமணப் ொய்?  

1. ஒன்ைொக இலைக்கப்பட வேண்டிய சிற்ைலைகலள வதர்வு செய்ய வேண்டும்.  
2. ேைது கிளிக் செய்து அதில் Cell → Merge வதர்வு செய்யைொம் அல்ைது பட்டி பட்லடயிலுள்ள   

Table → Merge cells என்ை கட்டலளலயத் வதர்ந்சதடுக்கைொம். 
5. தனியுரிமம் ப ற்ற பமன்ப ொருள் மற்றும் திறந்த மூல பமன்ப ொருள்  ற்றிய வவறு ொடுகமை  எழுதுக. 

தனியுரிேம் ப ற்ை பேன்ப ொருள் திைந்த மூே பேன்ப ொருள் 
தனியுரிம சமன்சபொருலள  ைம் பெலுத்தி 
ேொங்க தேண்டும்.  

திைந்த மூை சமன்சபொருள்ைள் இலேெமொக் 
கிணடக்கின்றன. 

இது அதன் அடிப்பலட மூைக் குறியீட்லட மொற்ை, 
விநிவயொகிக்க அல்ைது அணுகுேதற்கொன 
பயனர்களின் உரிலமகலளக் கட்டுப்படுத்துகிைது. 

இதன் மூைக் குறியீட்லட அதன் அெல் 
உரிலமகளுடன் பயன்படுத்தவும், 
மொற்றியலமக்ைவும் மற்றும் விநிவயொகம் 
செய்யவும் கிலடக்கும். 

எ.கா.: MS-Office, Photoshop எ.கா.: LibreOffice, Python 
ெகுதி - இ 

சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. ேகர்த்தல் மற்றும் ேகபலடுத்தல்  ற்றிய வவறு ொடுகமை எழுதுக.   

நகர்த்தல் நகசலடுத்தல் 
மூல உலைலய அந்ே இடத்திலிருந்து இன்சனொரு 
இடத்திற்கு நகரும். 

மூல உலை அேன் இடத்திலிருந்து நைரொமல் 
தேணேயொன  ல இடங்ைளில் நகசைடுக்கும்.  

Edit → Cut மற்றும் Edit → Paste ைட்டணை 
 யன் டுகிறது. 

Edit → Copy மற்றும் Edit → Paste ைட்டணை 
 யன் டுகிறது. 

2.  க்க அமமவுகள் எத்தமன வமகப் டும்?  
➢ பக்க அலமவு என்பது திலையில் ஆேைத்தின் வதொற்ைம் எவ்ேொறு அலமயும் மற்றும் அது எவ்ேொறு 

அச்சிடப்படும் என்பலதக் குறிக்கும்.  
➢ பக்கேொக்கு ேடிேம் (Landscape) மற்றும் நீளேொக்கு ேடிேம் (Portrait) என இைண்டு ேலகயொன 

பக்க அலமவுகள் உள்ளன. 
➢ ஆேைத்தின் அகைம் அதன் நீளத்லத விட சபரிதொக இருந்தொல் பக்கேொக்கு ேடிேம் எனப்படும்.  
➢ சகொடொநிலையொக ஒரு ஆேைத்தின் பக்கலமேொனது நீளேொக்கில் இருக்கும். இந்த அலமவில் 

ஆேைத்தின் நீளம் அதன் அகைத்லத விடசபரிதொக இருக்கும். 
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3. அட்டவமணயில் வரிமெகள் மற்றும் பேடுவரிமெகமை எவ்வொறு வெர்க்கலொம்?   
அட்டேலையில் ேரிலெகள் மற்றும் சநடுேரிலெகலள தெர்க்க,  
1. அட்டேலையில் வதலேயொன இடத்தில் ேைது கிளிக் செய்யவும்.  
2. ேரிலெலய உருேொக்க Row → Insert லயக் கிளிக் செய்யவும் அல்ைது சநடுேரிலெலய 

உருேொக்க Column → Insert லயக் கிளிக் செய்யவும். வதொன்றும் உலையொடல் சபட்டியில் 
பயனருக்கு வதலேயொன ேரிலெ அல்ைது சநடுேரிலெகளின் எண்ணிக்லககலள பைொடுத்து, பின் 
எங்கு புதிய ேரிலெகள் அல்ைது சநடுேரிலெகள் வெர்க்க தேண்டுபமன குறிப்பிட தேண்டும். 

3. OK சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்தொல் உலையொடல் சபட்டி மூடப்பட்டு தேணேயொன ேரிலெகள் அல்ைது 
சநடுேரிலெகள் அட்டேணையில் தெர்க்ைப் ட்டுவிடும். 

4. ஆவணத்மத வெமிக்க கூடிய  ல்வவறு வழிகள் யொமவ? 
1. File → Save அல்ைது File → Save As அல்ைது Ctrl + S கிளிக் செய்தொல், “Save As” என்ை 

உலையொடல் சபட்டி வதொன்றும்.  
2. ஆேைத்லத வெமிக்கும் இடத்லத வதர்வு செய்ய வேண்டும். இடம் வதர்வு செய்யொவிடில் அலனத்து 

ஆேைங்களும் தொனலமேொகவே விண்வடொஸில் உள்ள “Documents” வகொப்புலையில் 
வெமிக்கப்படும்.  

3. ஆேைத்தின் சபயலை File Name உலைப் சபட்டியில் தட்டச்சு செய்ய வேண்டும்.  
4. ஓபன் ஆஃபீஸ் லைட்டரில் உள்ள அலனத்து ஆேைங்களும் .odt நீட்டிப்புடன் வெமிக்கப்படும். 

பயனர் ஓபன்ஆஃபீஸ் ஆேைத்லத லமக்வைொெொப்ட் வேர்டு ஆேைம் அல்ைது PDF ேடிவில் 
வெமிக்கைொம். அவ்ேொறு செய்ய “Save As type” பட்டியல் சபட்டியில் உள்ள வகொப்புேலகலய வதர்வு 
செய்ய வேண்டும்.  

5. இறுதியொக Save சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்ய வேண்டும்.  
5. உமரயில் வரி இமடபவளிமய மொற்றும் வழிகள்  ற்றி எழுதுக.   

1. Edit → Select All கட்டலளலயப் பயன்படுத்தி முழு ஆேைத்லதயும் வதர்வு செய்க.  
2. Format → Paragraph கட்டலளலயக் கிளிக் செய்க.  
3. Paragraph உலையொடல் சபட்டி வதொன்றும், இதில் Indents & Spacing சதொகுதிலயக் கிளிக் செய்க.  
4. Line Spacing ேலகயிழு பட்டியில் வதலேயொன ேரி இலடசேளிலயத் வதர்வு செய்து OK 

சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்க. 
ெகுதி – ஈ 

தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. மரட்டரில்  க்க ஓரங்கமை மொற்றும் வழிகமைப்  ற்றி எழுதுக.  

பக்கத்தின் ஓைங்கலள மொற்ை அல்ைது அலமக்க ஓபன் ஆஃபீஸ் லைட்டரில் இரு ேழிகள் உள்ளன.  
1. ஓைத்தின் அளவுகள் ெரியொகத் சதரியொத சபொழுது ரூைர்கள் சகொண்டு விலைேொகவும் மற்றும் 

எளிதொகவும் மொற்ைைொம்.  
2. ஓைத்தின் அளவுகள் ெரியொகத் சதரிந்தொல் Page style உலையொடல் சபட்டி சகொண்டு ஓைங்கலள 

மொற்ைைொம். 
❖ ரூைரின் உதவியுடன் பக்கத்தின் ஓரங்கலை மாற்றுதல்: 

1. ரூைரின் மங்கைொக உள்ள பகுதிகவள ஓைங்களொகும்.  
2. சுட்டியின் சுட்டிலய ெொம்பல் நிைப்பகுதிக்கும் சேள்லள நிை பகுதிக்கும் இலடவய லேத்தொல் 

சுட்டின் சுட்டியொனது இரு தலை (Double headed) சகொண்ட அம்புக்குறியொக மொறும்.  
3. சுட்சடலியின் இடது புை சபொத்தொலன அழுத்திக் சகொண்வட சுட்சடலிலய ஓைங்கள் மீது நகர்த்தி, 

வதலேயொன இடத்தில் அழுத்துதலை விடுவித்தொல் புதிய ஓைங்கள் அலமயும்.  
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❖ Page style உலரயாடல் சபட்டியின் மூைம் ஒரங்கலை மாற்றுதல்: 
1. பக்கத்தில் ஏவதனும் ஓரிடத்தில் சுட்சடலியின் ேைது சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் வமல் மீட்புப் 

பட்டி வதொன்றும் அதில் page வதர்வு செய்யவும் அல்ைது Page Style உலையொடல் சபட்டியில் 
page சதொகுதிலயத் வதர்வு செய்யவும்.  

2. Margins சபட்டியில் இடது, ேைது, வமல் மற்றும் கீழ் ஓைங்களுக்கு உரிய மதிப்லப தட்டச்சு 
செய்யவும்.  

3. OK சபொத்தொலன கிளிக் செய்ய வேண்டும். 
2. தமலப்பு மற்றும் அடிக்குறிப்பு என்றொல் என்ன? இவற்றில் எவ்வொறு  க்க எண்கமை வெர்ப் ொய்?   
❖ தலைப்பு என்பது ஒரு பக்கத்தின் வமல் பகுதிலயக் குறிக்கும்.  
❖ அடிக்குறிப்பு என்பது பக்கத்தின் கீழ்பகுதிலயக் குறிக்கும். 
அடிக்குறிப்பில் பக்க எண்கமைச் வெர்த்தல்: 
1. Insert → Footer → Default என்ை கட்டலளலய  யன் டுத்தி அடிக்குறிப்ண  உருேொக்ைவும். 
2. செருகும் புள்ளிலய அடிக்குறிப்பில் சகொண்டு சென்று கிளிக் செய்யவும்.  
3. Insert → Fields → Page Number என்ை கட்டலளலய பயன்படுத்தினொல் எல்ைொ பக்கங்களிலும் 

பக்க எண்கள் வெர்க்கப்படும்.  
அடிக்குறிப்பில் உள்ள  க்க எண்கரள வடிவூட்டம் பசய்தல்:  
1. Format → Page என்ை கட்டலளலய வதர்வு செய்தொல் வதொன்றும் Page style உலையொடல் 

சபட்டியில் Page சதொகுதிலயக் கிளிக் செய்யவும்.  
2. Layout Settings-யில் வதொன்றும் Format கீழிைங்கு பட்டிப்சபட்டியில் உள்ள விருப்பமொன 

ேடிவூட்டல் ேலகலய வதர்வு செய்து, OK சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் பக்க எண்கள் ேடிவூட்டம் 
செய்யப்பட்டிருக்கும். 

3. ஓ ன் ஆஃபீஸ் மரட்டரில் ஒரு பெொல்மல வதடி மற்பறொரு பெொல்லொக மொற்றும் வழிகமைப்  ற்றி   
எழுது. 
1. Edit → Find & Replace அல்ைது Ctrl+F 

கிளிக் செய்ேொல், Find & Replace உலையொடல் 
சபட்டி வதொன்றும்.  

2. Search for சபட்டியில் வதட வேண்டிய 
செொல்லையும், Replace with சபட்டியில் மொறி 
ேை வேண்டிய செொல்லையும் தட்டச்சு 
செய்யவும். எடுத்துக்கொட்டொக வதட வேண்டிய 
செொல் “Bombay” என்றும், மொறி ேை வேண்டிய 
செொல் “Mumbai” என்றும் தட்டச்சு செய்க.  

3. Find சபொத்தொலன கிளிக் செய்தவுடன், வதடல் 
சதொடங்கி “Bombay” என்ை ேொர்த்லதயின் 
முதல் இருப்பிடத்தில் அந்த ேொர்த்லதலய கண்டுபிடித்து அது உயர்த்திக் கொட்டப்படும்.  

4. உயர்த்திக் கொட்டப்பட்ட செொல்லை மட்டும் மொற்றியிடுேதற்கு Replace சபொத்தொலன கிளிக் செய்யவும்.  
5. Find All கிளிக் செய்தொல் ஆேைத்தில் வதடப்படும் செொல் உள்ள எல்ைொ இடங்களிலும் வதடப்பட்டு 

அந்த செொல்ைொனது அலனத்து இடத்திலும் வதர்வு செய்யப்பட்டு உயர்த்திக் கொட்டப்படும். 
6. Replace All சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் உயர்த்திக் கொட்டப்பட்ட அலனத்து “Bombay” என்ை 

ேொர்த்லத இருக்கும் எல்ைொ இடத்திலும் “Mumbai” என்று மொற்ைப்பட்டிருக்கும்.  
7. Close சபொத்தொலன கிளிக் செய்யவும். 
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4. மரட்டரில்  க்க வடிவூட்டல்  ற்றி விரிவொக எழுதுக.   
❖ பக்க ேடிவூட்டல் என்பது பக்கத்தின் ஓைம், பக்க எண், பக்க அலமப்பு, தலைப்பு மற்றும் அடிக்குறிப்பு 

வபொன்ை பக்கத்தின் பண்புகலள ேடிவூட்டல் செய்ேதொகும்.  
❖ ேடிவூட்டல் செய்யப்பட்ட பக்கங்கள் படிப்பதற்கு எளிலமயொகவும் ஆர்ேமூட்டுேதொகவும் அலமயும். 
➢ பக்க அளலே மொற்ை லைட்டரில் ஒரு பக்க அளவு A4 அச்சிடும் தொளின் அளேொன 8.5x11” 

சகொடொநிலையொக இருக்கும். பைேலகயொன ஆேைத்தின் அளவிற்வகற்ப பக்க அளலே பயனர் 
மொற்றிக் சகொள்ளைொம்.  

➢ பக்கத்தின் ஓைங்கலள மொற்ை பக்க ஓைம் என்பது, ஒரு பக்கத்தின் வமல், கீழ், இடது மற்றும் ேைது 
ஓைங்களில் உள்ள சேற்றிடத்லத குறிக்கும். பக்கத்தின் ஓைத்தின் அளவுகள் ெரியொகத் சதரியொத 
சபொழுது ரூைர்கள் சகொண்டும், ஓைத்தின் அளவுகள் ெரியொகத் சதரிந்தொல் Page style உலையொடல் 
சபட்டி சகொண்டு ஓைங்கலள மொற்ைைொம். 

➢ பக்க அலமவு பக்க அலமவு என்பது திலையில் ஆேைத்தின் வதொற்ைம் எவ்ேொறு அலமயும் மற்றும் 
அது எவ்ேொறு அச்சிடப்படும் என்பலதக் குறிக்கும்.  
இைண்டு ேலகயொன பக்க அலமவுகள் உள்ளன:  
✓ பக்கேொக்கு ேடிேம் (Landscape) ஆேைத்தின் அகைம் அதன் நீளத்லத விட சபரிதொக 

இருந்தொல் பக்கேொக்கு ேடிேம் எனப்படும்.  
✓ நீளேொக்கு ேடிேம் (Portrait) சகொடொநிலையொக ஒரு ஆேைத்தின் பக்கலமேொனது நீளேொக்கில் 

இருக்கும். இந்த அலமவில் ஆேைத்தின் நீளம் அதன் அகைத்லத விடசபரிதொக இருக்கும்.  
➢ பக்கத்தின் ேண்ைத்லத மொற்றியலமப்பது பயனரின் இயல்பொன செயல் அல்ை. பக்கத்தின் 

பின்னணியில் வதலேயொன ேண்ைத்லத அல்ைது படத்லத வெர்க்கைொம்.  
➢ ஒரு ஆேைத்தில் உள்ள ஒரு பத்தி, ஒரு குறிப்பிட்ட பகுதி, ஒரு பக்கம் அல்ைது ஆேைம் 

முழுலமக்கும் அதன் எல்லைகலள மொற்றியலமக்க முடியும்.  
கூடுதல் வினாக்கள் 

1. தைவுத்தளங்கலள உருேொக்கப் பயன்படும் ஓபன் ஆஃபீஸ் அலுேைக சதொகுப்பு எது? 
அ) ஓபன் ஆஃபீஸ் லைட்டர்    ஆ) ஓ ன் ஆஃபீஸ் வ ஸ்  
இ) ஓபன் ஆஃபீஸ் பொர்முைொ    ஈ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் 

2. படங்கள் ேலைய பயன்படும் சமன்சபொருள் 
அ) ஓ ன் ஆஃபீஸ் ட்ைொ    ஆ) ஓபன் ஆஃபீஸ் வபஸ்  
இ) ஓபன் ஆஃபீஸ் பொர்முைொ    ஈ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் 

3. File  ட்டிப் ட்ணடயில் இல்லொே விருப் ம் 
அ) New   ஆ) Open  இ) Print   ஈ) Copy 

4.  க்ை அளவு(Page size), அலமப்பு (Layout), எழுத்துரு பண்புகள் (Font Character), புல்ைட் குறி (Bullet 
and Number)மற்றும் எண் ேரிலெ வபொன்ை அம்ெங்கள் உள்ள  ட்டிப் ட்ணட 
அ) Edit   ஆ) View  இ) Format  ஈ) Insert 

5. வகொப்பில் தகேல்கலள தட்டச்சு செய்யப் பயன்படும் கொலியொன பகுதி _______ ஆகும்.  
அ) ஆேைப்  குதி  ஆ) நிணலணமப் ட்ணட இ) உணரப் குதி  ஈ)  ணித் ளம் 

6. திலையில் விட்டுவிட்டு வதொன்றும் சநடும்பட்லட 
அ) வெருகும்புள்ளி  ஆ) திணர உருைல்  ட்ணட இ) சுட்டி   ஈ) பணித்தளம் 

7. அட்டேணையில் சிற்ைலையின் முன்புைமொக பெல்ல அழுத்ே தேண்டிய குறுக்கு ேழி ெொவிைள் 
அ) Tab      ஆ) Ctrl + Tab   
இ) Alt + Tab     ஈ) Shift + Tab 
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8. ஆேைத்தின் இறுதிக்குச் பெல்ல அழுத்ே தேண்டிய குறுக்கு ேழி ெொவிைள் 
அ) Alt + End  ஆ) Ctrl + End  இ) End   ஈ) Shift + End 

9. ஒரு எழுத்தின் இடது புைமொக பெல்ல அழுத்ே தேண்டிய குறுக்கு ேழி ெொவிைள் 
அ) Shift +   ஆ) Ctrl +    இ)    ஈ) Alt +  

10. ஒரு செொல் அளவிற்கு ேைது புைமொக பெல்ல அழுத்ே தேண்டிய குறுக்கு ேழி ெொவிைள் 
அ) Ctrl + →  ஆ) Ctrl +    இ) Ctrl +   ஈ) Ctrl +  

11. ப ொருத்துை. 
a) தெமித்ேல்  - i) Ctrl + W   
b) திறத்ேல்  - ii) Ctrl + S  
c) மூடுேல்  - iii) Ctrl + P 
d) அச்சிடல்  - iv) Ctrl + O 
அ) i), ii), iii), iv)  ஆ) iv), ii), iii), i)  இ) ii), iv), i), iii) ஈ) i), iii), ii), iv) 

12. ப ொருத்துை. 
a) சதொடர்ச்சியொக உள்ள உலைலய வதர்வு செய்ய  - i) Ctrl + A   
b) சேவ்வேறு இடங்களில் உள்ள உலைலய வதர்வு செய்ய - ii) Shift  
c) வமல் அச்சிடல் அல்ைது செருகல் முலைக்கு மொை  - iii) Ctrl 
d) முழு ஆேைத்லத வதர்ந்சதடுக்க    - iv) Insert விணெ 
அ) i), ii), iii), iv)  ஆ) ii), iii), iv), i) இ) ii), iv), i), iii)  ஈ) i), iii), ii), iv) 

13. செருகும் புள்ளிக்கு இடது பக்கத்தில் உள்ள எழுத்துக்கலள அழிக்கும். 
அ) Backspace  ஆ) Insert  இ) Home  ஈ) Delete 

14. செருகும் புள்ளிக்கு ேைது பக்கத்தில் உள்ள எழுத்துக்கலள அழிக்கும்.  
அ) Backspace  ஆ) Insert  இ) Home  ஈ) Delete 

15. ப ொருத்துை. 
a) Cut  - i) Ctrl + C   
b) Copy  - ii) Ctrl + P  
c) Paste  - iii) Ctrl + X 
d) Undo  - iv) Ctrl + V 
   - v) Ctrl + Z 
அ) iii), i), iv), v)  ஆ) iv), ii), iii), i)  இ) ii), iv), i), v)  ஈ) v), iii), ii), iv) 

16. ப ொருத்துை. 
a) தடிமனொக்குதல்  - i) Ctrl + M 
b) ெொய்சேழுத்தொக்குதல்  - ii) Ctrl + B 
c) அடிக்வகொடிடுதல்  - iii) Ctrl + I 
d) ேடிவூட்டலை நீக்க  - iv) Ctrl + U 
அ) iii), i), iv), ii)  ஆ) iv), ii), iii), i)  இ) ii), iii), iv), i) ஈ) i), iii), ii), iv) 

17. ப ொருத்துை. 
a) இடது இலெவு  - i) Ctrl + J 
b) ேலது இலெவு  - ii) Ctrl + E 
c) ணமயம் இலெவு  - iii) Ctrl + R 
d) தநர்த்தி இலெவு  - iv) Ctrl + L 
    - v) Ctrl + C 
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அ) iii), i), iv), v)     ஆ) iv), iii), ii), i)  
இ) ii), iii), iv), i)     ஈ) v), iii), ii), iv) 

18. DDE-ன் விரிேொக்ைம் 
அ) Dynamic Data Exchange   ஆ) Direct Data Exchange 
இ) Data Dynamic Exchange    ஈ) Dynamic Data Elements 

19. ப ொருத்துை. 
a) Edit → Paste Special  - i) F1   
b) Help → Open Office Help - ii) Ctrl + W 
c) Edit → Select All  - iii) Ctrl + Shift + V 
d) File → Close   - iv) Ctrl + A 
அ) iii), i), iv), ii)  ஆ) iii), i), iv), ii) இ) ii), iv), i), iii)  ஈ) i), iii), ii), iv) 

20. பெொற்பெயலி என்றால் என்ன? 
ஒரு உலை ஆேைத்லத உருேொக்குதல், பதிப்பித்தல், லகயொளுதல், பரிமொற்ைம் செய்தல், வெமித்தல் 

மற்றும் திரும்ப எடுத்தல் ஆகிய செயற்பொடுகலளச் செய்யும் கணிப்சபொறி சமன்சபொருள் “செொற்செயலி” 
ஆகும்.  

21. பெொற்பெயலொக்கம் என்றால் என்ன? 
செொற்செயைொக்கம் என்பது கணிப்சபொறியில் சபொருத்தமொன ஒரு சமன் சபொருலளப் பயன்படுத்தி 

உலை ஆேைங்கலள உருேொக்குதல், பதிப்பித்தல், லகயொளுதல், பரிமொற்றுதல், வெமித்தல் மற்றும் 
திரும்ப எடுக்கும் செயற்பொடொகும். 

22. பெொல் மடிப்பு என்றால் என்ன? 
ஒரு ேரியின் கலடசி ேலை தட்டச்சு செய்து விட்டொல் அலதத் சதொடர்ந்து ேரும் எழுத்துக்கள் 

தொனொகவே மடிந்து அடுத்த ேரியின் சதொடக்கத்திற்கு செல்லும். இந்த ேெதி செொற்செயலியில் செொல் 
மடிப்பு என்று அலழக்கப்படும்.  

23. பெருகல் மற்றும் வமல் அச்சிடல் முகற என்பசதன்ன?  
❖ புதிய உலைலய ஆேைத்தின் இலடயில் வெர்க்க, செருகும் புள்ளிலய வேண்டிய இடத்தில் லேத்து 

Insert சபொத்தொலன அழுத்திய பின் தட்டச்சு செய்தொல், புதிய உலை வெர்க்கப்பட்டு ஏற்கனவே உள்ள 
உலை ேைது பக்கத்திற்கு நகரும். இது பெருைல் முணறணமயொகும். 

❖ வமல் அச்சிடல் முலையில் புதிய உலை வெர்க்கப்படும் வபொது செருகும் புள்ளிக்கு ேைது பக்கத்தில் 
உள்ள எழுத்துக்கள் அழியும்.  

❖ Insert சபொத்தொலனப் பயன்படுத்தி வமல் அச்சிடல் அல்ைது செருகல் முலை ஆகியேற்லை 
ஒன்றிலிருந்து இன்சனொன்றுக்கு மொற்றிக் சகொள்ளைொம். 

24. தொனியங்கு ெரி பெய்யும் வதர்மவ சகாண்டு பிகழயான சொல்லுக்கான மாற்றுச் சொல்கை எவ்ோறு 
உருோக்குோய்? 
1. Tools → Autocorrect என்ை கட்டலளலய வதர்வு செய்யவும்  
2. Autocorrect உலையொடல் சபட்டி வதொன்றும்.  
3. Replace சபட்டியில் பிலழயொன செொல்லை தட்டச்சு செய்யவும்.  
4. With சபட்டியில் மொற்று செொல்லை தட்டச்சு செய்யவும்.  
5. New சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் தொனியங்கி ெரிபொர்த்தல் செொல் உருேொக்கப்படும். 

25. ஆேணத்தில் ஒரு அட்டேகணகய எவ்ோறு வெர்ப்பாய்? 
1. Table → Insert → Table கிளிக் செய்யவும் அல்ைது Table பணிக்குறியில் இடது கிளிக் செய்யவும் 

அல்ைது Ctrl + F12 வதர்வு செய்யவும்.  
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2. Insert Table உலையொடல் சபட்டி வதொன்றும்.  
3. அந்த உலையொடல் சபட்டியில் வதலேயொன ேரிலெகள் மற்றும் சநடுேரிலெயின்)எண்ணிக்லக 

சகொடுத்து OK ப ொத்ேொணன அழுத்ே வேண்டும். 
26. ஆவணத்தில் சிறப்பு எழுத்துக்கள் எவ்ோறு வெர்ப்பாய்? 

1. ஆேைத்தில் எந்த இடத்தில் சிைப்பு எழுத்துக்கள் வதொன்ை வேண்டுவமொ அந்த இடத்திற்கு செருகும் 
புள்ளிலயக் சகொண்டு செல்ைவும்.  

2. Insert → Special character என்ை கட்டலளலயத் வதர்வு செய்தொல், Insert Symbol உலையொடல் 
சபட்டி வதொன்றும். அதிலிருந்து வதலேயொன சிைப்பு எழுத்தின் மீது கிளிக் செய்ய வேண்டும். 

3. வதலேயொன சிைப்பு எழுத்து கண்டறிய முடியவில்லை எனில் வேறு எழுத்துரு ேலகலய 
வதர்ந்சதடுத்து அந்த சிைப்பு எழுத்லதப் சபைைொம்.  

4. OK சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் அந்த சிைப்பு எழுத்து தற்வபொலதய இடத்தில் வெர்க்கப்பட்டுவிடும். 
27. அச்சுப்ப ொறியின் அமமப்ம  மொற்றி அச்சிடுவதற்கொன வழிமுமறகள் யாகே? 

1. File → Print or Ctrl + P or Print File Icon பணிக்குறி கிளிக் செய்தல் Print உலையொடல் சபட்டி 
வதொன்றும்.  

2. General சதொகுதிலயக் கிளிக் செய்யவும்.  
3. பல்வேறு அச்சுப்சபொறிகளின் சதொகுப்பு பட்டியலிருந்து வதலேயொன அச்சுப்சபொறிலயக் கிளிக் 

செய்யவும்.  
4. Range and Copies பகுதியில் வதொன்றும் All Pages விருப்பத்லத வதர்வு செய்தொல் எல்ைொ 

பக்கங்களும் அச்சிடப்படும், Pages விருப்பத்லத வதர்வு செய்தொல் வதலேயொன ஒரு பக்கம் அல்ைது 
பக்கங்கள் மட்டும் அச்சிடப்படும்.  

5. Number of Copies சுழல் சபட்டியில் பக்கத்லத எத்தலன நகல் எடுக்கவேண்டும் என்பலத 
குறிப்பிட்டு Print சபொத்தொலன கிளிக் செய்யும். 
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ெகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. முதல் அட்டேலை செயலி எது?  

(அ) எக்செல் (Excel)      (ஆ) வைொட்டஸ் 1-2-3 (Lotus 1-2-3)  
(இ) விசி கொல்க் (Visicalc)     (ஈ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் (OpenOffice Calc)  

2. ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ன் மூைப்பயன்பொடு எது?  
(அ) விசி கொல்க் (Visicalc)     (ஆ) லிப்வை கொல்க் (LibreCalc)  
(இ) வைொட்டஸ் 1-2-3 (Lotus 123)    (ஈ) ஸ்டொர் ஆஃபீஸ் கொல்க் (Star Calc)  

3. கட்டங்களுடன் கூடிய நிைைொக்கப்பட கணிப்பொன்:  
(அ) அட்டெரைச் வெயலி  (ஆ) தைவுத்தளம்   (இ) செொற்செயலி   (ஈ) லினக்ஸ்  

4. கொல்க்-ல் ஒரு சநடுேரிலெயின் தலைப்பு என்பது:  
(அ) எண்    (ஆ) குறியீடு   (இ) வததி   (ஈ) எழுத்து  

5. அட்டேலைத்தொளிற்குள் நுண்ைலை சுட்டிலய முன்வனொக்கி நகர்த்தும் சபொத்தொன் எது?  
(அ) Enter    (ஆ) Tab   (இ) Shift + Tab   (ஈ) Delete  

6. ஒரு ேொய்பொடு இேற்றுள் எதில் சதொடங்கைொம்?  
(அ) =       (ஆ) +     
(இ) -       (ஈ) இரெயரைத்தும்  

7. + A1^B2 என்ை ேொய்பொட்டுகொன சேளியீட்டு மதிப்பு எது? (A1=5, B2=2 என்க)  
(அ) 7    (ஆ) 25   (இ) 10    (ஈ) 52  

8. = H1<>H2 என்ை கூற்றுக்கொன சேளியீட்டு மதிப்பு என்ன? (H1=12, H2=12 என்க)  
(அ) True    (ஆ) False   (இ) 24    (ஈ) 1212  

9. தனித்த நுண்ைலைப் பொர்லேயிடலுக்கு பயன்படுத்தப்படும் குறியீடு எது?  
(அ) +    (ஆ) %    (இ) &    (ஈ) $  

10. அட்டேலைத்தொளில் ேடிகட்டல் எத்தலன ேலகப்படும்?  
(அ) 3    (ஆ) 2    (இ) 4    (ஈ) 5 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. ஓ ன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் எத்தமன வமகயொன கருவிப் ட்மடகள் உள்ைது? 

ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் சகொடொ நிலையொக மூன்று கருவிப்பட்லடகள் உள்ளன. அலே 
❖ செந்தைக் கருவிப்பட்லட  ❖ ேடிவூட்டல் கருவிப்பட்லட  ❖ ேொய்ப்பொட்டு பட்லட  

2. நுண்ணமறச் சுட்டி என்றொல் என்ன? 
அட்டேலைத்தொள் முழுேதும் நகர்த்தக் கூடிய, செவ்ேக ேடிவிைொன சபட்டி வபொன்ை அலமப்பு 

நுண்ைலைச் சுட்டி என்று அலழக்கப்படுகிைது.  
3. ஓ ன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ன் உமர பெயற்குறிமய  ற்றி குறிப்பு வமரக. 

ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல், & என்ை குறியீடு உலை செயற்குறியொகும். இது இைண்டு அல்ைது அதற்கு 
வமற்பட்ட உலைகலள ஒன்ைொக வெர்க்க பயன்படுகிைது. இதற்கு “உலை இலைத்தல்” என்று ப யர்.  
கட்டரள அரேப்பு:  

= முதல் உலை உள்ள நுண்ைலை & இைண்டொம் உலை உள்ள நுண்ைலை 
எடுத்துக்காட்டு: = B3 & C3 

ஓபன் ஆஃபீஸ் கோல்க்-ல் கேறை செய்தல் 7
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4. கொல்க்-ல் ஒரு வொய்ப் ொட்மட உருவொக்குவதற்கொன ப ொது கட்டமை அமமப்ம  எழுதுக. 
= நுண்ைலை முகேரி 1 <பெயற்குறி> நுண்ைலை முகேரி 2 

5. ேகபலடுத்தல், பவட்டுதல் மற்றும் ஒட்டுவதற்கொன குறுக்குவழி ெொவி வெர்மொனங்கள் யொமவ? 
Ctrl + C, Ctrl + X மற்றும் Ctrl + V ஆகியன முணறதய நகசைடுத்தல், சேட்டுதல் மற்றும் 

ஒட்டுேதற்கொன குறுக்குேழி ெொவி வெர்மொனங்கள் ஆகும். 
6. ஒரு நுண்ணமறயிலுள்ை தரவுகமை  திப் ொய்வு பெய்ய முடியுமொ? ஆம் எனில் எவ்வொறு? 

ஆம். ஒரு நுண்ைலையிலுள்ள தைவுகலள பதிப்பொய்வு செய்ய முடியும்.  
தைவுகலள பதிப்பொய்வு செய்ய கீழ்க்கொணும் இருமுலைகலளப் பயன்படுத்தைொம். 
i. சுட்டிலய தைவு மொற்ைப்பட வேண்டிய நுண்ைலைக்கு எடுத்துச் சென்று கிளிக் செய்க. பிைகு புது தைலே 

அச்சிடுக. புதுத்தைவு பலழய தைவின் மீது எழுதப்படுேலதக் கொைைொம். 
ii. ேொய்பொட்லடத் திருத்த விரும்பினொல், ேொய்பொட்டுப் பட்லடயில் 'கிளிக்' செய்யவும். ஒரு சநடுக்வகொட்டுச் 

சுட்டி ேொய்பொட்டின் வமல் வதொன்றும். இப்சபொழுது, விலெப்பைலகயில் உள்ள இடவநொக்கு அம்புப் 
சபொத்தொன் அல்ைது Backspace சபொத்தொலன அழுத்தி சுட்டிலய நகர்த்தி ேொய்பொட்லட 
புதுப்பிக்கைொம். 

7. “Insert Cells” உமரயொடல் ப ட்டியிலுள்ை வதர்வுகள் யொமவ? 
(1) Shift cells down   (2) Shift cells right  
(3) Entire row   (4) Entire Column 

8. ப ொருத்துக. 
(அ) சேட்டுதல், நகசைடுத்தல் மற்றும் ஒட்டுதல்  - (1) தனித்த நுண்ைலை 
(ஆ) நுண்ைலை சுட்டி    - (2) நிலைலமப் பட்லட  
(இ) வநர்ந்சதடுப்பு நிலை    - (3) செந்தைக் கருவிப்பட்லட 
(ஈ) $A$5      - (4) இயங்கு கைம் 
விமட: 
 (அ) – (3), (ஆ) – (4), (இ) – (2), (ஈ) – (1) 

9. வமரயறுக்க (1) உமர பெயற்குறி (2) அட்டவமண பெயலியில் வரிமெ மற்றும் பேடுவரிமெ 
(1) உரை பசயற்குறி:  

ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல், & என்ை குறியீடு உலை செயற்குறியொகும். இது இைண்டு அல்ைது 
அதற்கு வமற்பட்ட உலைகலள ஒன்ைொக வெர்க்க பயன்படுகிைது.  

(2) அட்டவரண பசயலியில் வரிரச ேற்றும் பநடுவரிரச: 
அட்டேலைத்தொள், ஒரு குறிப்பிட்ட எண்ணிக்லகயிைொன ேரிலெகலளயும், 

சநடுேரிலெகலளயும் சகொண்டிருக்கும். ஒவ்சேொரு சநடுேரிலெயும், A, B, C, D…, AA, AB, AC… 
என்ை ேலகயில் சபயரிடப்பட்டிருக்கும். ேரிலெகள் ஒவ்சேொன்றுக்கும் 1, 2, 3…, என 
எண்ணிடப்பட்டிருக்கும். 

10. ேகபலடுத்து ஒட்டுதல் மற்றும் பவட்டி ஒட்டுதல் வவறு டுத்துக. 
நகபேடுத்து ஒட்டுதல் பவட்டி ஒட்டுதல் 

மூல நுண்ைணறயின் மதிப்பு நகசைடுக்கப்பட்டு 
தேணேயொன இடங்ைளில் எல்லொம் ஒட்டப் டும்.  

சேட்டப்பட்டலே எந்த நுண்ைலையில் ஒட்டப்பட 
வேண்டுவமொ, அந்த நுண்ைலைக்கு மூல 
நுண்ைணறயில் நைர்ந்துவிடும்.  

Edit → Copy மற்றும் Edit → Paste ைட்டணை 
 யன் டுகிறது. 

Edit → Cut மற்றும் Edit → Paste ைட்டணை 
 யன் டுகிறது. 
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ெகுதி - இ 
சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. ஓ ன் ஆஃபீஸ் கொல்க் – குறிப்பு வமரக. 
➢ ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் ஒரு பிைபைமொன திைந்த மூை அட்டேலைச்செயலி ஆகும். இதலன தற்வபொது 

அபொச்சி நிறுேனம் பைொமரித்து ேருகிைது. 1985-ல் சஜர்மன் நிறுேனமொன ஸ்டொர் டிவிஷன் 
உருேொக்கிய ஸ்டொர் ஆஃபிஸ் கொல்க். 

➢ அட்டேலைசெயலில் எந்த விதமொன தைவுகலளயும் உள்ளீடொக சகொடுத்து, செயைொக்கம் செய்து, 
சேளியீட்லட சபை முடியும்.  

➢ வமலும் “என்ன-எனில் பகுப்பொய்வு” முலையின் மூைம் ஏவதனும் ஒரு தைலே மீண்டும் தட்டச்சு 
செய்யொமல், மொற்ைம் மட்டும் செய்தொல் அேற்றின் சேளியீடுகள் எவ்ேொறு மொறுகிைது என்பலத 
எளிதொக பொர்க்க முடியும். 

2. கொல்க்-ல் பேடுவரிமெ மற்றும் நுண்ணமறகமை வெர்த்தல்  ற்றி எழுதுக. 
பநடுவரிரசரய லசர்க்கும் வழிமுரைகள்:  
படிநிலை 1: எந்த சநடுேரிலெயில் ஒரு புதிய சநடுேரிலெ வெர்க்கப்பட வேண்டுவமொ, அந்த 

சநடுேரிலெயின் சபயரின் கிளிக் செய்து, அதலன வதர்ந்சதடுத்துக்சகொள்ளவும்.  
படிநிலை 2: வதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட சநடுேரிலெயின் சபயரில், சுட்டிலய லேத்து, ேைது கிளிக் செய்யவும். 

இப்வபொது ஒரு வமல்மீட்பு பட்டிப் பட்லட வதொன்றும்.  

படிநிலை 3: வதொன்றும் வமல்மீட்பு பட்டிப் பட்லடயிலிருந்து, “Insert Columns” என்ை கட்டலளலய வதர்வு 
செய்யவும். இப்வபொது, ஒரு புதிய சநடுேரிலெ நடப்பு சநடுேரிலெக்கு இடது பக்கத்தில் 
வெர்க்கப்பட்டிருக்கும். Insert → Columns கட்டலளலய பயன்படுத்தியும், ஒரு புதிய 
சநடுேரிலெலய வெர்க்க முடியும். 

நுண்ணரைகரள லசர்த்தல்: 
❖ ஏற்கனவே உள்ள நுண்ைலைகளுக்கு இலடவய ஒரு புதிய நுண்ைலைலய வெர்க்க, 

நுண்ைலையின் வமல் ேைது கிளிக் செய்யவும்.  
❖ இப்வபொது வதொன்றும் வமல்மீட்பு பட்டியிலிருந்து “Insert” கட்டலளலய கிளிக் செய்யவும்.  
❖ இப்வபொது “Insert Cells” உலையொடல் சபட்டி, கீழ்கொணும் நொன்கு விருப்பத் வதர்வுகளுடன் 

வதொன்றும். (1) Shift cells down (2) Shift cells right (3) Entire row (4) Entire Column  
❖ இந்த நொன்கு விருப்பத் வதர்வுகளில், ஏவதனும் ஒன்லை வதர்ந்சதடுக்கவும் 

3. Backspace மற்றும் Delete ப ொத்தொன்கமை  யன் டுத்தி தரவுகமை அழித்தமல வவறு டுத்துக. 
Backspace Delete 

செருகும் புள்ளிக்கு இடது பக்கத்தில் உள்ள 
எழுத்துக்கலள அழிக்கும். 

செருகும் புள்ளிக்கு ேைது பக்கத்தில் உள்ள 
எழுத்துக்கலள அழிக்கும். 

4. ஏவதனும் மூன்று வடிவூட்டல் வதர்வுகமை எழுதுக. 
நுண்ைலையில் உள்ளத் தைவுகலள தடிமனொக்குதல், ெொய்சேழுத்தொக்குதல், அடிவகொடிடுதல், 

எழுத்துருவின் ேலக, அளவு, நிைம் மொற்றுதல் வபொன்ைலே உலை ேடிவூட்டல்களொகும். ைொல்க்கில் உள்ை 
ேடிவூட்டல் ைருவிப் ட்ணடக்பைொண்டு இேற்ணற ேடிவூட்டலொம். 

❖ தைலே தடிமனொக்குேதற்கு   - Ctrl + B  
❖ தைலே ெொய்சேழுத்தொக மொற்றுேதற்கு  - Ctrl + I  
❖ தைவுகலள அடிக்வகொடிடுேதற்கு   - Ctrl + U  

ஆகிய விணெப் லணை குறுக்குேழி ெொவிைள் பயன்படுகிைது. 
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5. நுண்ணமற A1, A2 மற்றும் A3 யில் முமறவய, 34, 65 மற்றும் 89 ஆகிய உள்ைது. அதன் ெரொெரிமய 
கொணும் வொய் ொட்மட எழுதுக. 
=AVERAGE(A1:A3)  (அல்லது) = (A1+A2+A3)/3   (அல்லது)  =SUM(A1:A3)/3 

ெகுதி – ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. கொல்க்-ல் பேடுவரிமெயின் அகலத்மத எவ்வொறு மொற்றலொம் என் மத விைக்குக. 

i. அகைத்லத மொற்ற தேண்டிய ஒன்று அல்லது ஒன்றுக்கு தமற் ட்ட பநடுேரிணெைணைத் 
தேர்ந்பேடுத்து, Format → Column → Width என்ற  ட்டித் தேர்ணே கிளிக் பெய்யவும். தேொன்றும் 
Column Width உணரயொடல் ப ட்டியில் Width ப ட்டியில் புதிய அைலத்ணேத் ேட்டச்சு பெய்து OK 
ப ொத்ேொணனக் கிளிக் பெய்யவும்.  

ii. மொறொை, தேொரொயமொை ஒரு பநடுேரிணெயின் அைலத்ணே மொற்ற அந்ே பநடுேரிணெணயயும் 
அேற்ைடுத்ே பநடுேரிணெயும் பிரிக்கும் தைொட்டில் சுட்டிணய ணேத்ேொல், அது இருேணலக் பைொண்ட 
அம்புக்குறித ொல மொறும், அப்த ொது கிளிக் பெய்து ேலதுபுறம் இழுத்ேொல் பநடுேரிணெயின் அைலம் 
அதிைமொைவும் இடதுபுறம் இழுத்ேொல் பநடுேரிணெயின் அைலம் குணறேொைவும் மொறும்.  

2. 5, 10, 20 ….. 2560 என்ற எண் வரிமெமய உருவொக்கும் வழிமுமறமய விைக்குக. 
i. எண்ேரிணெ உருேொக்ைப் ட தேண்டிய பநடுேரிணெயின் ேணலப்ண க் கிளிக் பெய்ை. உேொரைமொை 

பநடுேரிணெ A 
ii. Edit → Fill → Series  ட்டிணயத் தேர்ந்பேடுக்ைவும். Fill Series உணரயொடல் ப ட்டி தேொன்றும். 
iii. Fill Series உணரயொடல் ப ட்டியில், 

Direction-ல் Down மற்றும் Series type-ல் 
Growth என் ணேத்  தேர்ந்பேடுக்ைவும். 

iv. உருேொக்கப்பட வேண்டிய சதொடரின் 
பேொடக்ை மதிப்பு 5 என Start value 
ப ட்டியிலும் சதொடரின் இறுதி மதிப்பு 2560 
என End value ப ட்டியிலும் Incrementல் 
2 என பைொடுத்து OK ப ொத்ேொணன 
அழுத்ேவும்.  

3. பின்வரும் அட்டவமணமய உற்று வேொக்கவும். 
 A B C D E 
1 Year Chennai Madurai Trichy Coimbatore 
2 2012 1500 1250 1000 500 
3 2013 1600 1000 950 350 
4 2014 1900 1320 750 300 
5 2015 1850 1415 820 200 
6 2016 1950 1240 920 250 

2012 முதல் 2016ம் ஆண்டுகளில், தமிழகத்தின் முக்கிய ேகரங்களில் விற் மன பெய்யப் ட்ட 
குளிரூட்டியின் விவரங்கள் பகொடுக்கப் ட்டுள்ைது. இந்த தரவுகளின் அடிப் மடயில், 
பின்வருவனவற்றுக்கு வொய் ொடுகமை எழுதுக. 
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1. 2015ம் ஆண்டின் பமொத்த விற் மன 
=SUM(B5:E5) 

2. 2012 முதல் 2016 வமர வகொயம்புத்தூரின் பமொத்த விற் மன. 
=SUM(E2:E6) 

3. 2015 மற்றும் 2016ம் ஆண்டுகளில், மதுமர மற்றும் திருச்சியின் பமொத்த விற் மன 
=SUM(C5:D6) 

4. 2012 முதல் 2016 வமர பென்மனயின் ெரொெரி விற் மன. 
=AVERAGE(B2:B6) 

5. வகொமவமய ஒப்பிடுமகயில், பென்மனயில் 2016ல் எத்தமன குளிரூட்டிகள் விற் மன 
பெய்யப் ட்டது. 
=B6-E6 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. முதல் அட்டேலைசெயலியொன விசிகொல்க்ணை உருேொக்கியேர்கள் __________ மற்றும் __________ 

அ) பில்தைட்ஸ் மற்றும் படன்னிஸ் ரிட்சி   ஆ) எலன் மஸ்க் மற்றும் சுந்ேர் பிச்ணெ 
இ) டொன் பிரிக்லின்  ற்றும்  ொப் ஃப்ைொங்ஸ்டன் ஈ) ஆலன் மற்றும் ெொர்லஸ் த த ஜ் 

2. விசிகொல்க் உருேொக்கப் ட்ட ஆண்டு 
அ) 1969   ஆ) 1979  இ) 1989   ஈ) 1999 

3. வைொட்டஸ் 1-2-3 (Lotus 1-2-3) என்ை அட்டேலைசெயலி உருேொக்கப் ட்ட ஆண்டு 
அ) 1982   ஆ) 1992  இ) 1979   ஈ) 2009 

4. நுண்ைலைகளுக்கு சபயரிடுதல் மற்றும் வமக்வைொஸ் வபொன்ைலே முதன் முதலில் அறிமுகப்படுத்தப்பட்ட 
அட்டேணைச்பெயலி எது? 
அ) விசிகொல்க்  ஆ) வைொட்டஸ் 1-2-3 இ) எக்செல்      ஈ) இணேதயதுமில்ணல 

5. எக்செல் (Excel) என்ை அட்டேலைசெயலி எந்ே ஆண்டு, யொரொல் அறிமுைப் டுத்ேப் ட்டது? 
அ) 1987, ர க்வைொெொப்ட் நிறுெைம்   ஆ) 1982, ென் ணமக்தரொ சிஸ்டம்ஸ்  
இ) 1982, வைொட்டஸ் 1-2-3 நிறுேனம்   ஈ) 1972, எ & டி ப ல் தல ொரட்ரிஸ் 

6. இது நடப்பு நுண்ைலையின் முகேரி மற்றும் அதில் உள்ள தைவுகலள கொட்ட இது பயன்படுகிைது? 
அ) நுண்ைலை சுட்டி     ஆ) வாய் ாட்டுப் ட்மை  
இ) செந்தைக் கருவிப்பட்லட    ஈ) ேடிவூட்டல் கருவிப்பட்லட 

7. ஒரு ேரிலெயும், சநடுேரிலெயும் இலையுமிடத்தில் உருேொகும் சபட்டி வபொன்ைசதொரு அலமப்பு 
__________ என்று அலழக்கப்படுகிைது.  
அ) நுண்ைலை   ஆ) கைம்  இ) (அ) அல்லது (ஆ) ஈ) பெருகுமிடம் 

8. சநடுேரிலெயின் சபயரும், ேரிலெயின் எண்ணும் இலைந்தது.  
அ) நுண்ைரற முகெரி  ஆ) அட்டேணை  இ) அட்டேணைத்ேொள் ஈ) ைலம் 

9. Insert Cells உணரயொடல்எப ட்டியில் எந்ே விருப் த்ணேத் தேர்வுபெய்யும்த ொது, அட்டேணைத்ேொளில் 
புதிய நுண்ைலை செருகப்பட்டு, ஏற்கனவே உள்ள நுண்ைலைகள் கீழ்பக்கமொக நகரும்? 
அ) Shift cells down     ஆ) Shift cells right 
இ) Entire row     ஈ) Entire Column 

10. Insert Cells உணரயொடல்எப ட்டியில் எந்ே விருப் த்ணேத் தேர்வுபெய்யும்த ொது, அட்டேணைத்ேொளில் 
புதிய நுண்ைலை செருகப்பட்டு, ஏற்கனவே உள்ள நுண்ைலைகள் ேைது பக்கமொக நகரும்? 
அ) Shift cells down     ஆ) Shift cells right   
இ) Entire row     ஈ) Entire Column 



 

 – கணினி பயன்பாடுகள்  7. ஓபன் ஆஃபீஸ் கோல்க் 

 ..43..                      அ. பிரபாகர் - 9442979144 

11. கொல்க்கில் வததி ேடிேணமப்பு எவ்ேொறு இருக்கும்? 
அ) வததி- மொதம்-ஆண்டு (DD/MM/YY)   ஆ) ஆண்டு-மொதம்-வததி (YY/MM/DD) 
இ)  ொ ம்-வ தி-ஆண்டு (MM/DD/YY)  ஈ) மொதம்- ஆண்டு (MM/YYYY) 

12. வநைத்லத கொல்க்கில் உள்ளிட வேண்டிய சபொது ேடிவிம் 
அ) HH:MM:SS  ஆ) HH:MM  இ) SS:MM:HH  ஈ) HH:SS:MM 

13. இது ஒரு குறிப்பிட்ட நுண்ைலைகளின் பைப்லப குறிக்கப் பயன்படுகிைது.  
அ) புள்ளி ( . )  ஆ) அரைப்புள்ளி ( : ) இ) முக்ைொற்புள்ளி ( ; ) ஈ) ைொற்புள்ளி ( , ) 

14. பைப்பு இலைப்பு செயற்குறி எது?  
அ) ~   ஆ) &   இ) !   ஈ) ; 

15. இைண்டு பைப்புக் குழுக்கலளயும் இலைக்கும் குறுக்கீட்டு செயற்குறி எது? 
அ) ~   ஆ) &   இ) !   ஈ) ; 

16. செயற்கூறு ேழிகொட்டி (Function Wizard) உலையொடல் சபட்டி ப ற அழுத்ே தேண்டிய விணெ 
அ) Ctrl + F2   ஆ) Ctrl + F1  இ) Ctrl + F4  ஈ) Ctrl + F10 

17. கொல்க்-ல் செயற்கூறுகள் எத்ேணன ேலககளொக ேலகப்படுத்தப்பட்டுள்ளது? 
அ) 9   ஆ) 10   இ) 11   ஈ) 12 

18. அட்டேலைச் செயலி ஒரு _______ தைவுத்தளம் ஆகும்.  
அ) ஒற்ரற வகொப்பு  ஆ) உறவுநிணல   இ)  டிநிணல  ஈ) ேணலயணமப்பு 

19. சதொடர்புலடய தைவுகள் அல்ைது உண்லமக் கூறுகளின் ஒழுங்குபடுத்தப்பட்ட களஞ்சியமொகும்.  
அ) அட்டேணை  ஆ)  திவு  இ)  ைவு  ளம்  ஈ) புலம் 

20. அட்டேலைத்தொள் பக்க ேடிேலமப்புக்கு Page style உலையொடல் சபட்டி ப ற  யன் டும்  ட்டித்தேர்வு  
அ) Format → Page     ஆ) Format → Paragraph  
இ) Tools → Page      ஈ) View → Paragraph  

21. பெயற் டு கலம் என்றால் என்ன?   
எந்த நுண்ைலையில் நுண்ைலை சுட்டி தற்வபொது உள்ளவதொ, அந்த நுண்ைலை ”செயற்படு கைம்” 

எனப்படும்.  
22. அட்டவமணத்தொள் என்றால் என்ன? 

அட்டேலைத்தொள் என்பது கட்டங்களுடன் கூடிய நுண்ைலைகலள சகொண்ட ஒரு அலமப்பு 
ஆகும். அதன் ஒவ்சேொரு நுண்ைலையிலும் நிைைொக்கப்பட்ட கணிப்பொண்கள் இலைத்துள்ளது.  

23.  ரப்பு என்றால் என்ன? 
ஒரு நுண்ைலையிலிருந்து, மற்சைொரு நுண்ைலை ேலை சதொடர்ச்சியொக உள்ள நுண்ைலைகளின் 

சதொகுப்லப பைப்பு எனப்படும். 
24. ப ொதுக் கணக்கியல் பெயற்குறி முன்னுரிமமகய எழுதுக. 

i. அடுக்கு (^ )  
ii. எதிர்நிலையொக்கம்  

iii. சபருக்கல் மற்றும் ேகுத்தல்  
iv. கூட்டல் மற்றும் கழித்தல்  

25. வததிக் கணக்கீடு என்றால் என்ன? 
லகேழி வததிக் கைக்கீடு மிகவும் சிக்கைொன ஒரு செயைொகும். ஏசனனில், ஒவ்சேொரு மொதத்திற்கும் 

எத்தலன நொட்கலள என்பலத நிலனவில் சகொள்ள வேண்டும். அட்டேலை செயலியில் வததிக்கைக்கீடு 
மிகவும், எளிய ஒரு செயல்முலையொகும். அட்டேலை செயலியில், ஒரு வததியுடன், ஒரு எண்லைக் 
கூட்டி, புதிய ஒரு வததிலய உருேொக்க முடியும். அவத வபொை இைண்டு வததிக்கு இலடவய உள்ள சமொத்த 
நொட்களின் எண்ணிக்லகலய கொைமுடியும்.  
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26. இருேகக நுண்ணமறப்  ொர்மவயிடகை விேரி. 
1. ஒப்பீட்டு நுண்ணரை முகவரி முரை (Relative Cell Addressing): 
➢ StarCalc-இல் இந்த முலை, தொவன எடுத்துக்சகொள்ளும் (Default - தற்வகொள்) முலையொக 

அலமக்கப்பட்டுள்ளது. 
➢ StarCalc -இல் உள்ள திரும்பக் கைக்கீட்டு ேெதியும், ஒப்பீட்டு நுண்ைலை முகேரி முலைலயத் 

தழுவியவதயொகும். 
2. தனித்த நுண்ணரை முகவரி (Absolute Cell Addressing): 
➢ ேரிலெ எண்ணின் முன்பும் சநடுேரிலெத் தலைப்பின் முன்பும் $ என்ை குறிலயக் சகொடுப்பதன் 

மூைம் அந்த நுண்ைலை தனித்த முகேரி சகொண்டதொக ஆகின்ைது. எடுத்துக்கொட்டொக, 
நுண்ைலை C4 தனித்த முகேரி சகொண்டதொக ஆக்க, $C$4 என்று சகொடுக்க வேண்டும். 

➢ தனித்த நுண்ைலை முகேரிகள், ஒப்பீட்டு நுண்ைலை முகேரிகள் வபொை மொறுேதில்லை.  
27. பெயற்கூறு என்றொல் என்ன? அவற்மற அட்டவமணத்தொளில் எப் டிப்  யன் டுத்துவொய்? 

எடுத்துக்கொட்டுடன் விைக்குக.  
செயற்கூறு என்பது, ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்கில் உள்ளிலைந்துக் கொைப்படும், முன்னவை 

ேலையறுக்கப்பட்ட ேொய்பொடுகளொகும்.  
அட்டேலைத் தொளில், செயற்கூறு ேழிகொட்டிலயப் பயன்படுத்தி ஒரு செயற்கூலை செருக, 
1. Insert → Function அல்லது Ctrl + F2 விலெப்பைலக குறுக்குேழி ெொவி வெர்மொனத்லத 

பயன்படுத்தி Function Wizard உலையொடல் சபட்டி ப றவும். 
2. Function category கீழிைங்குப் சபட்டி 11 ேலககளொக செயற்கூறுகள் 

ேலகப்படுத்தப்பட்டிருக்கும்.  
3. அேற்றில் ஏவதனும் ஒரு செயற்கூறு ேலகலயத் வதர்ந்சதடுத்தொல், வதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட 

ேலகலய ெொர்ந்த அலனத்து செயற்கூறுகளும் Function பட்டியல் சபட்டியில் வதொன்றும்.  
4. ஒரு செயற்கூறு வதர்ந்சதடுக்கப் படும்வபொது, ேழிகொட்டி உலையொடல்சபட்டி, வதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட 

செயற்கூறின் சபயர், கட்டலள அலமப்பு மற்றும் அதலனப் பற்றிய ஒரு சிறிய 
விேைக்குறிப்பிலன அதன் ேைது பக்கத்தில் கொட்டும்.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

எடுத்துக்ைொட்டொை POWER ( ) செயற்கூறு அட்டேலைத்தொளில் செருக, Function 
Category ப ட்டியில் Mathematial என்ை ேலகலய வதர்வு செய்து, Function பட்டியல் 
சபட்டியில் POWER செயற்கூலை வதர்ந்சதடுக்கவும்.  

இப்வபொது, வதர்ந்சதடுக்கப்பட்ட POWER ( ) செயற்கூறு பற்றிய குறிப்பு உலையொடல் 
சபட்டியின் ேைது பக்கத்தில் வதொன்றும்.  

5. “Next” சபொத்தொலன கிளிக் செய்யவும்.  
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6. இப்த ொது, Base மற்றும் Exponent உலைப்சபட்டியில் நுண்ைலை முகேரிைள் அல்லது 
மதிப்புகள் உள்ளீடு செய்யப்பட்டபின், Function சபட்டி, உள்ளீட்டு மதிப்புகளுடன், செயற்கூறின் 
ேொய்ப்பொட்டு வதொற்ைத்லதக் கொட்டும். வமலும், உலையொடல் சபட்டியின் ேைது வமல் ஓைத்திலுள்ள 
Function Result என்ை பகுதி, விலடலய கொட்டும்.  

7. கலடசியொக "Ok" சபொத்தொலன கிளிக் செய்ய வேண்டும். 
28. தைவுத்தை அட்டேகணப் பற்றி எழுதுக. 
➢ ஒரு அட்டேலையில் சதொடர்புலடய தைவுகளின் ஒட்டுசமொத்த சதொகுப்பு ஒரு வகொப்பு அல்ைது தைவு 

அட்டேலை எனப்படும்.  
➢ ஒரு தைவு அட்டேலையின் ஒவ்சேொரு ேரிலெயும் பதிவு (Record) எனப்படும். இது ஒரு 

தைவுதளத்தின் சமொத்த தைவுகளின் சதொகுப்பொகும்.  
➢ ஒரு தைவு அட்டேலையின் ஒவ்சேொரு சநடுேரிலெயும் புைம் (Field) எனப்படும். 

29. வரிமெயொக்கம் என்றால் என்ன? ஓ ன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் உள்ை வரிமெயொக்க வமககள் யாகே? 
தைவுகலள ஏறு அல்ைது இைங்கு ேரிலெயில் ஒழுங்குபடுத்தும் செயல்முலை ேரிலெயொக்கம் 

எனப்படும்.  
ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் மூன்று ேலகயொன ேரிலெயொக்க முலைகள் உள்ளது. அலே  
(1) ெொதொைை ேரிலெயொக்கம்  (2) பற்புை ேரிலெயொக்கம்      (3) வதர்ந்சதடுப்பு ேரிலெயொக்கம்  

30.  ற்புல வரிமெயொக்கம் என்றால் என்ன?   
ஒன்றுக்கும் வமற்பட்ட புைத்தின் (சநடுேரிலெ) அடிப்பலடயொக சகொண்டு ேரிலெயொக்கம் 

செய்யப்படுேதற்கு “பற்புை ேரிலெயொக்கம்” என்று சபயர்.  
31. வடிகட்டல் என்றால் என்ன? ஓ ன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் உள்ை ேடிகட்டிகள் பற்றி எழதுக. 

சிை குறிப்பிட்ட தைவுகலள மட்டும் திலையில் வதொன்ை செய்யும் செயல்முலை ”ேடிகட்டல்” என்று 
சபயர். ஒரு அட்டேலைத்தொளிலுள்ள தைவுகளில் ஒரு குறிப்பிட்ட நிபந்தலனலய நிலைவு செய்யும் 
தைவுகலள மட்டும் திலையில் வதொன்ை செய்ய ேடிகட்டல் ேெதி பயன்படுகிைது. சகொடுக்கப்படும் 
நிபந்தலனக்கு சபொருந்தொத மற்ை தைவுகள் மலைக்கபடும். 

ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ல் மூன்று ேலகயொன ேடிக்கட்டல்கலள செய்ய முடியும். அலே  
(1) தொனியங்கு ேடிகட்டல்   (2) செந்தை ேடிகட்டல் மற்றும்  (3) வமம்பட்ட ேடிகட்டல்  

(1) தொனியங்கு வடிகட்டல்:  
தொனியங்கு ேடிகட்டல் ேெதியில், ஒரு புைத்திலுள்ள தைவுகளில், மீண்டும் மீண்டும் ேரும் ஒவை 

மொதியொன தைவுகலள மட்டும் உருப்படிகளொக் சகொண்ட ஒரு கீழிைங்கு சபட்டி அந்த சநடுேரிலெயின் 
தலைப்பில் வதொன்றும். அந்ே உருப்படிகள் (தைவுகள்), ேடிகட்டலுக்கொன நிபந்தலன மதிப்புகளொக 
பயன்படுத்தப்படும். இந்த நிபந்தலன மதிப்புக்கு நிகைொன தைவுகள் மட்டுவம, ேடிக்கட்டலின் வபொது 
திலையில் வதொன்றும். 

(2) பசந்தை வடிகட்டல்: 
ஒன்றுக்கும் வமற்பட்ட நிபந்தலனகளின் படி தைவுகலள ேடிகட்ட செந்தை ேடிகட்டல் 

பயன்படுகிைது. 
(3) லேம் ட வடிகட்டல்: 

வமம்பட ேடிகட்டல், செந்தை ேடிகட்டலுக்கு நிகைொன ஒன்ைொகும். செந்தை ேடிகட்டலில் குறிப்பிட்ட 
எண்ணிக்லகயிைொன நிபந்தலனகலள மட்டுவம அலமக்க முடியும். ஆனொல், வமம்பட்ட ேடிகட்டலில், 
எண்ணிக்லகயற்ை நிபந்தலனகலள அலமக்க முடியும். வமலும், நிபந்தலனகலள உலையொடல் 
சபட்டியில் அலமக்க முடியொது.
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. ஒரு சில்லுவிலிருந்து வேசைொரு சில்லுவிற்கு விலைேொக நகர்த்துேதற்கு இதில் எது 

பயன்படுத்தப்படுகிைது? 
அ) திலெகொட்டி   ஆ) வேவிவகட்டர்  இ) Fill Color   ஈ) Page Border 

2. ஸ்லைடு வஷொலேக் கொணும் குறுக்கு ேழி விலெ எது?  
அ) F6    ஆ) F9    இ) F5    ஈ) F10 

3. வதொற்ைத்தில் வதொற்ைமளிக்கும் அலனத்து ஸ்லைடுகளின் சிறு பதிப்புகள் கிலடமட்ட ேரிலெயில் 
அலமக்கப்பட்டிருக்கும். 
அ) Notes    ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

4. Impress-ல் சகொடொநிலை பொர்லே அலடயொளம் கொைவும்? 
அ) Normal   ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

5. எந்த பட்டியலில் ஸ்லைடு மொற்ை விருப்பத்லதக் சகொண்டுள்ளது? 
அ) Slide Show   ஆ) View   இ) Tools   ஈ) Format 

6. Impress-ல் விளக்கக் கொட்சியின் நீட்டிப்லப (extension) அலடயொளம் கொைவும்? 
அ) .odp    ஆ) .ppt   இ) .odb   ஈ) .ood 

7. விளக்கக் கொட்சிக் கருவிகளில், ஒரு ஸ்லைட்டின் நுலழவு விலளவு மற்சைொரு ஸ்லைலட ஸ்லைடு 
வஷொவில் மொற்றுகிைது.  
அ) Animation      ஆ) Slide Transition  
இ) Custom Animation     ஈ) Rehearse Timing 

8. ேன்னியொ "உைக சேப்பமயம்" என்ை ஒரு விளக்கக் கொட்சிலய செய்துள்ளொர். அேர் ேகுப்பில் தலைப்பு 
வபசும் வபொது தொனொகவே தனது ஸ்லைடுவஷொ முன்வனற்ைம் வேண்டும். இம்ப்ைஸின் எந்த அம்ெம் 
அேள் பயன்படுத்த வேண்டும்? 
அ) Custom Animation     ஆ) Rehearse Timing  
இ) Slide Transition      ஈ) Either (a)or (b) 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள்  
1. ஒரு சில்லு மற்றும் Slide Show-க்கு உள்ை வித்தியொெம் என்ன? 
❖ ஒரு சில்லு என் து விைக்ைக் ைொட்சியின் ப ொருைடக்ைத்ணேக் பைொண்டிருக்கும். உேொரைமொை 

ேணலப்புைள், உணர,  ட்டியல்,  டங்ைள், ஒலி-ஒளிக்ைொட்சிைள் ஆகியன. 
❖ ஒன்றுக்கு தமற் ட்ட சில்லுைளின் பேொகுப்ண   ல்தேறு மொற்று மற்றும் அணெவூட்ட விணைவுைளுடன் 

ஒன்றன்பின் திணரயிட்டுக் ைொட்டுேதே Slide Show ஆகும். 
2. எத்தமன உள்ைமமந்த சில்லு தைவமமப்புகள் Impress-ல் அடங்கியுள்ைன.? 

12 உள்ளலமந்த சில்லு தளேலமப்புகள் Impress-ல் உள்ளன. 
3. நிகழ்த்துதமல என்னபவன்று புரிந்து பகொண்டீர்கள்? 

நிகழ்த்துதல் என்பது ஒரு கணிப்சபொறி சமன்சபொருள் ஆகும். இது தகேல்கலள சில்லுக் 
கொட்சிகளொக ேழங்கப் பயன்படுகிைது. ஒவ்பேொரு சில்லுவிலும்  ல்தேறு  ல்லூடக் கூறுைணை 
 யன் டுத்தி ேழங்குேேொல், இது  ொர்ணேயொைர்ைணை ேன் க்ைம் ைேர்ந்து, ஈர்த்து நிறுத்துகிறது. 

 

நிகழ்த்துதல் 8
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4. Impress-யில் வொர்ப்புரு – வமரயறு.  
புதிய ேடிேலமப்பு மற்றும் பரிந்துலைக்கொன, முன்னவை ேடிேலமக்கப்பட்ட Templateலயக் 

பைொண்டு புதிய நிைழ்த்துேணல எளிணமயொை உருேொக்ைலொம். 
5. சில்லுவின் அமமப் ொல் என்ன புரிந்துபகொள்கிறீர்கள்? 
❖ சில்லுவில் வதொன்றும் அலனத்து உள்ளடக்கத்திற்கும் ேடிேலமப்பு, நிலைப்படுத்தல் மற்றும் 

பிவளஸ்வெொல்டர் சபட்டிகள் உள்ளன.  
❖ இதில் தலைப்புகள், உடல் உலை, அட்டேலைகள், விளக்கப்படங்கள், ஸ்மொர்ட் ஆர்ட் கிைொபிக்ஸ், 

படங்கள், கிளிப் ஆர்ட், வீடிவயொக்கள் மற்றும் ஒலிகள் வபொன்ை உள்ளடக்கத்லதக் சகொண்டிருக்கும். 
❖ இேற்ணறக் பைொண்டு எளிணமயொை சில்லுவின் ப ொருைடக்ைத்ணேக் ைட்டணமக்ைலொம். 

ெகுதி - இ 
சிறு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. Impress-ல்  யனர்கமை ஈர்க்கும் வமகயில் எத்தமன வமகயொன கொட்சிகள் வழங்கப் டுகின்றன? 

Impress-ல் பயனர்கலள ஈர்க்கும் ேலகயில் Normal, Outline, Notes, Handout மற்றும் Slide 
Sorter என 5 ேலகயொன கொட்சிகள் ேழங்கப்படுகின்ைன. 
1. Normal View தனித்தனி சில்லுலே உருேொக்கவும் பதிப்பிக்கவும் உதவுகிைது.  
2. Outline View சில்லுவின் சபயர் மற்றும் தலைப்புகலள வதலேக்வகற்ப பதிப்பித்து சகொள்ளவும் 

உதவுகிைது. சில்லுகலள மறுசீைலமக்கவும், தலைப்புகலள மொற்றியலமக்கவும் ேரிலெப்படி 
பட்டியலிடவும் புதிய சில்லுலே வெர்க்கவும் பயன்படுகிைது.  

3. Notes View சில்லுகளின் குறிப்புகலள வெர்க்கவும் ஏற்கனவே உள்ள குறிப்புகலள பொர்க்கவும் 
பயன்படுகிைது. இலத நிகழ்த்துதலில் கொை இயைொது.  

4. Slide Sorter View இது எல்ைொ சில்லுகலளயும் சிறிய ேடிேத்தில் பொர்க்க உதவுகிைது. 
5. Handout View சில்லுவின் அளலே மொற்றி பை சில்லுகள் ஒவை பக்கத்தில் ேருமொறும் சில்லுகலள 

அச்சிட்டு லகப்பிடி அறிக்லககளொக ேழங்க உதவுகிைது. 
2. நிகழ்த்துதல் பமன்ப ொருமை யொர்  யன் டுத்துகிறொர்கள், ஏன்? 
➢ நிகழ்த்துதல் சமன்சபொருள் பல்வேறு வநொக்கங்களுக்கொக பல்வேறு நபர்கள் மற்றும் 

நிறுேனங்களொல் பயன்படுத்தப்படுகிைது. இது ேணிகம், ெந்லதப்படுத்தல் மற்றும் கல்வித் 
துலைகளில் ஒரு பிைபைமொன கருவியொகும்.  

➢ நிறுேனங்கள் தங்கள் ஊழியர்களுடன் நலடமுலைகள், வயொெலனகள் மற்றும் இைக்குகலளப் 
பகிர்ந்து சகொள்ள விளக்கக்கொட்சி சமன்சபொருலளப் பயன்படுத்துகின்ைன. 

➢ நிகழ்த்துதல் சமன்சபொருள் மூைம் தகேல்கலளப் பகிர்ேது, கற்பேர்களுக்கு சிக்கைொன பொடங்கலளப் 
புரிந்துசகொள்ள உதவும்.  

3. Slide Sorter கொட்சி மற்றும் அதன் முக்கியத்துவத்மத வமரயறுக்கவும். 
Slide Sorter View என்பது எல்ைொ சில்லுகலளயும் சிறிய ேடிேத்தில் பொர்க்க உதவுகிைது. சில்லு 

கொட்சியின் வநைத்லத குறிப்பிடவும் இைண்டு சில்லுகளுக்கிலடவயயொன பரிமொற்ைத்லத வெர்க்கவும் 
பயன்படுகிைது.  

தமலும் ஒவை வநைத்தில் பை சில்லுகளில் மொற்ைங்கலள பெய்ேதற்கும், சில்லுகலள நீக்குேதற்கும் 
ேரிணெப் டுத்துேதற்கும் இது பயனுள்ளதொக இருக்கும். 

4. Normal View என்றொல் என்ன? விைக்குக. 
Normal View என் து சில்லுைணை உருேொக்கவும் பதிப்பிக்கவும்  யன் டுத்ேப் டும் இயல்புநிணல 

ைொட்சியொகும். இது Slide View என்றும் அணழக்ைப் டுகிறது மற்றும் சில்லுவின் முழு அைவிலொன 
ைொட்சிணய ேழங்குகிறது. 
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சில்லுைணை ேடிேணமப் ேற்கும், உணர, ேலைகலை, படம் மற்றும் அலெவு படங்கலள 
தெர்ப் ேற்கும் இந்ே ைொட்சி  யனுள்ைேொை இருக்கும். 

5. Impress-ல் திறம் ட விைக்கத்மத உருவொக்குவது எப் டி சில்லு மொற்று (transition effect) 
விமைவுகளுக்கு உதவுகிறது? 
❖ சில்லு மொற்று விணைவுைள் ஒரு சில்லு முடிவுக்கு ேந்து அடுத்த சில்லு மொறும் வபொது நடக்கும் 

விலளவுகலள கட்டுப்படுத்துகின்ைது.  ொர்ணேயொைர்ைளின் ைேனத்ணே ஈர்க்ைவும், விைக்ைக்ைொட்சி 
முழுேதும் அேர்ைணை ஈடு ொட்டுடன் ணேத்திருக்ைவும்  யன் டுத்ேப் டலொம்.  

❖ விைக்ைக்ைொட்சிணய மிைவும் எளிேொைப் பின் ற்றவும், பேவ்தேறு தயொெணனைள் மற்றும் ைருத்துக்ைள் 
எவ்ேொறு இணைக்ைப் ட்டுள்ைன என் ணேப் புரிந்துபைொள்ைவும் இது  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு 
உேவும். 

ெகுதி – ஈ 
தெடு வினாக்கள்:         5 மதிப்தெண்கள் 
1. வைர்மதியின் ஆசிரியர், OpenOffice Impress-மய  யன் டுத்தி ஒரு நிகழ்த்துதமல உருவொக்கும் டி 

கூறினொர். ஆனொல் வைர்மதி இதற்கு முன் எப்வ ொதுவம Impressல் வவமல பெய்தது இல்மல.  எனவவ, 
கீழ்கொணும் பெயல்கமை பெய்வதற்கு வைர்மதிக்கு உதவி பெய்க.  
அ) முதல் சில்லுமவ தவிர, எல்லொ சில்லுக்கும் ஒவர வடிவமமப்பில் இருக்க வவண்டும். இதற்கு, அவர் 
என்ன பெய்ய வவண்டும்? 

முேன்ணமச் சில்லுணேப் (Master Slide)  யன் டுத்தி அணனத்து சில்லுைளுக்கும் ஒதர மொதிரியொன 
ேடிேணமப்ண ச் பெய்து, முேல் சில்லுவின் ேடிேணமப்ண  மட்டும் மொற்றிக்பைொள்ைலொம். 
ஆ) எளிதில் பதொடர்பு பகொள்ை, விைக்கக்கொட்சியின் ஒரு பிரத்திவயக ேகமல அவர்களுக்கு வழங்க 
வவண்டும். இதற்கு எமத உருவொக்க வவண்டும்? 

விளக்கக்கொட்சியின் ஒரு பிைத்திவயக நகலை ேழங்க, ேளர்மதி லகவயடுகலள (Handouts) 
உருேொக்க வேண்டும். Handouts என்பது ஒன்று அல்லது ஒன்றுக்கு தமற் ட்ட சில்லுைணை ஒரு 
 க்ைத்தில் ேடிேணமத்து, அேற்ணற அச்சிட்டு பொர்லேயொளர்களுக்கு விநிவயொகிக்ைலொம்.  
இ)  டங்கள் மற்றும் திமரப் ட வகொப்புகமை நிகழ்த்தலில் பெருக விரும்புகிறொர். எப் டி இமத பெய்ய 
முடியும்? 
1. நிகழ்த்தலில் படங்கள் மற்றும் திலைப்பட வகொப்புகலள செருக விரும்பும் சில்லுணேத் திறக்ைவும்.  
2.  டங்ைணைச் பெருை Insert → Picture → From File என்றப்  ட்டியும், திலைப்பட வகொப்புகலள 

செருக Insert → Movie and Sound → Movie from File என்றப்  ட்டியும் தேர்ந்பேடுத்து 
தேொன்றும் உணரயொடல் ப ட்டிைளில் உரிய  டம் மற்றும் திணரப் டக் தைொப்ண த் தேர்வுபெய்து Open 
ப ொத்ேொணன கிளிக் பெய்யவும். 

ஈ) விைக்கத்மத கொண்பிப் தற்கு மிகவும் ப ொருத்தமொனதொக இருக்கும் என்று கருதுகிவறன். 
விைக்ைக்ைொட்சிணய கொண்பிப்பதற்கு மிைவும் ப ொருத்ேமொது Slide Show ைொட்சி ஆகும். F5 

அழுத்துேேன் மூலம் விைக்ைக்ைொட்சி முழு ென்னல்திணரயில் தேொன்றும் மற்றும் சில்லுைளுக்கு இணடயில் 
நைர்த்துேேற்ைொன ைட்டுப் ொடுைணையும் ேழங்குகிறது. 
எ) விைக்கக்கொட்சிமய கவர்ச்சிகரமொனதொக மொற்றுவதற்கு, அதில் சில விமைவுகமைச் வெர்க்க 
விரும்புகிறொர். எப் டி அமத பெய்ய முடியும்.  ரிந்துமர. 

Custom Animation அம்ெத்ணேப்  யன் டுத்தி சில்லுவில் உள்ை ப ொருட்ைளுக்கு  ல்தேறு 
விணைவுைணையும் Slide transition  யன் டுத்தி சில்லுக்கு மொற்று விணைவுைணைக் பைொடுப் ேன் மூலம் 
விைக்ைக்ைொட்சிணய மிைவும் கேர்ச்சிகைமொனதொக மொற்ற முடியும்.  
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3. விற் மனயொைர் தனது தயொரிப்புகமை வமம் டுத்துவதற்கு ஒரு விைக்கக்கொட்சிமய எப் டி 
விைக்கலொம் என் மத விைக்கவும். 

விற்பலன விளக்கக்கொட்சி தயொரிப்புகலள ஊக்குவிப்பதற்கொன ஒரு பயனுள்ள கருவியொக 
இருக்கைொம். இது ஒரு விற்பலனயொளர் தங்கள் தயொரிப்புகளின் அம்ெங்கள் மற்றும் நன்லமகலள 
சதளிேொகவும் சுருக்கமொகவும் சேளிப்படுத்த உதவும்.  

ஒரு விற்பலனயொளர் தங்கள் தயொரிப்புகலள விளம்பைப்படுத்த ஒரு விற்பலன விளக்கக்கொட்சி 
உதவும் சிை ேழிகள் இங்வக: 
1. பார்மவயாைர்கமை வசீகரித்தல்: நன்கு ேடிேணமக்ைப் ட்ட விைக்ைக்ைொட்சி  ொர்ணேயொைர்ைளின் 

ைேனத்ணே ஈர்க்கும் மற்றும் விைக்ைக்ைொட்சி முழுேதும் அேர்ைணை ஈடு ொட்டுடன் ணேத்திருக்கும். 
இது விற் ணனயொைர் ேங்ைள் பெய்திணய திறம் ட பேரிவிக்ைவும்,  ொர்ணேயொைர்ைள் மீது நீடித்ே 
ேொக்ைத்ணே ஏற் டுத்ேவும் உேவும். 

2. முக்கிய அம்ெங்கள் ைற்றும் நன்மைகமை முன்னிமலப்படுத்தவும்: இது  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு 
ேயொரிப்பின் மதிப்பு முன்பமொழிவு மற்றும் அேர்ைளின் தேணேைணை எவ்ேொறு பூர்த்தி பெய்ய முடியும் 
என் ணேப் புரிந்துபைொள்ை உேவும். 

3. தயாரிப்பு பயன்பாட்மட நிரூபிக்கவும்: இது  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு ேயொரிப்ண க் ைொட்சிப் டுத்ேவும், 
அணே அேர்ைளின் அன்றொட ேொழ்க்ணையில் எவ்ேொறு  யன் டுத்ேலொம் என் ணேப் 
புரிந்துபைொள்ைவும் உேவும். 

4. வகள்விகளுக்கு பதிலளிக்கவும்: ஒரு விற் ணன விைக்ைக்ைொட்சி  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு ேயொரிப்பு 
 ற்றி தைள்விைணைக் தைட்ை ஒரு ேொய்ப்ண  ேழங்கும்.  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு இருக்ைக்கூடிய 
ஏதேனும் ைேணலைள் அல்லது ெந்தேைங்ைணை நிேர்த்தி பெய்ேேற்கும், ேைேலறிந்ே முடிணே எடுக்ை 
அேர்ைளுக்குத் தேணேயொன ேைேல்ைணை ேழங்குேேற்கும் விற் ணனயொைருக்கு இது உேவும். 

5.  ொர்ணேயொைர்ைளுக்கு ஒரு பேளிேொன அணழப்ண  ேழங்குேேன் மூலம்  ொர்ணேயொைர்ைணை 
ேொடிக்ணையொைர்ைைொை மொற்றுேேற்கும் அேர்ைளின் விற் ணன இலக்குைணை அணடேேற்கும் 
விற் ணனயொைருக்கு உேவும். 

4. சிவொ ொலன் தனது  ள்ளியின் வருடொந்திர விழொவில் ஒரு விைக்கக்கொட்சிமய உருவொக்கினொர். 
விைக்கக் கொட்சிக்கொன 5 நிமிடங்களுக்கு முன், அவர்  ள்ளியின் ப யர் தவறு என் மத கவனித்தொர். 
அது கொட்சி 30 சில்லுகளில் வதொன்றுகிறது. ஒவர ஒரு  டத்தில் உள்ை அமனத்து சில்லுகளிலும் இந்த 
தவமற அவர் எவ்வொறு மறு ரிசீலமன பெய்ய முடியும். 
❖ முேன்ணமச் சில்லுவில் மொற்றம் செய்ேதன் மூைம், சிேபொைன் தனது விளக்கக்கொட்சியின் அலனத்து 

சில்லுகளிலும் ஒவை வநைத்தில் பள்ளியின் சபயலை மொற்ைைொம். முேன்ணமச் சில்லு என்பது உங்கள் 
விளக்கக்கொட்சி சில்லுகளின் தளேலமப்பு மற்றும் ேடிேலமப்பில் மொற்ைங்கலள ஒவை வநைத்தில் 
செய்ய அனுமதிக்கும் ஒரு அம்ெமொகும்.  

❖ ஸ்டொர் இம்ப்சைலெப் பயன்படுத்தி விளக்கக்கொட்சியின் அலனத்து சில்லுகளிலும் பள்ளியின் 
சபயலை மொற்றுேதற்கொன படிகள் இங்வக: 
1. ஸ்டொர் இம்ப்சைஸில் விளக்கக்கொட்சிலயத் திைக்கவும். 
2. View → Master → Slide Master என்ற பட்டிணயத் தேர்வு பெய்யவும். 
3. ேற்த ொது பள்ளியின் சபயலை திருத்தவும். 
4. Close Master View சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்து Master Slide-லய மூடவும். 
இந்த ேழிமுலைகலளப் பின்பற்றுேதன் மூைம், சிேபொைன் தனது விளக்கக்கொட்சியின் அலனத்து 

சில்லுகளிலும் உள்ள தேலை விலைேொகவும் எளிதொகவும் ெரிசெய்ய முடியும்.  
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5. வொர்ப்புருக்கள்  யன் டுத்தலில் சில ேன்மமகள்  ட்டியலிடு. 
1. நிலைத்தன்லை: ஒரு சீைொன வதொற்ைத்லத உறுதி செய்கிைது. 
2. நேர நேமிப்பு: முன் ேடிேலமக்கப்பட்ட தளேலமப்புகள் வநைத்லத மிச்ெப்படுத்துகின்ைன. 
3. சேயல்திறன்: உள்ளடக்க உருேொக்கத்தில் கேனம் செலுத்துகிறது. 
4. சதொழில்முலற: ேரமொன அலடயொளத்லத பிைதிபலிக்கிைது. 
5. பொர்லேயொளர்களின் ஆர்ேத்லத வமம்படுத்துகிைது. 
6. சேவ்வேறு வதலேகளுக்கு ஏற்ப சநகிழ்வுத்தன்லமக் பைொண்டிருக்கிறது. 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. ________ பொர்லேலய பயன்படுத்தி சில்லுகலளச் சீைலமத்தல் செய்ய முடியும். 

அ) Normal    ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 
2. நிைழ்த்ேலில் புதிய சில்லுலே செருக உேவும்  ட்டித்தேர்வு 

அ) Insert → Slide    ஆ) Slide Show → Slide  
இ) Edit → Insert Slide    ஈ) Tools → Slide 

3. தேர்ந்பேடுக்ைப் ட்ட சில்லுகலள நீக்க உேவும்  ட்டித்தேர்வு  
அ) Edit → Delete Slide     ஆ) Tools → Delete Slide 
இ) File → Delete Slide     ஈ) Slide Show → Delete Slide 

4. சில்லு கொட்சிலய இயக்க உேவும்  ட்டித்தேர்வு  
அ) Slide → Slide Show     ஆ) Slide Show → Slide Show  
இ) Tools → Slide Show     ஈ) Edit → Slide Show  

5. எந்த வநைத்திலும் நிகழ்த்தல் சில்லுக்ைொட்சியிலிருந்து சேளிவயை அழுத்த தேண்டிய விணெ 
அ) Esc   ஆ) Insert  இ) Del   ஈ) Backspace 

6. முதன்மம Impress விண்வடொஸில் எத்தகன  குதிகள் உள்ைன? அகே யாகே? 
முதன்லம Impress விண்வடொஸில் மூன்று பகுதிகள் உள்ளன.  
அணே 

1. Slides pane    2. Workspace    3. Task pane 
7. சில்லு  லகத்தின் பயன் யாது? 

சில்லு பைகம் முதல் சில்லுவிற்கு பிைகு புதிய சில்லுகலள எந்த இடத்திலும் வெர்க்கைொம் 
என் ணேயும், வதலேயில்லொே சில்லுலே நீக்க, சில்லுவிற்கு மறுசபயரிட மற்றும் ஒரு சிை சில்லுகலள 
மலைக்க  யன் டுகிறது. தமலும் ஒரு சில்லுவின் சபொருளடக்கத்லத மற்சைொரு சில்லுவிற்கு 
நகசைடுக்கவேொ அல்ைது நகர்த்தவேொ செய்யைொம்.  

8. முதன்மம சில்லுவின் பயன் யாது? 
முதன்லம சில்லு (Master Slide)என்பது மற்ை சில்லுகளுக்கு சதொடக்க புள்ளியொகப் 

பயன்படுத்தப்படும் சில்லுேொகும். இது அடிப்பலடயில் அலனத்து சில்லுகளுக்கு அடிப்பலட 
ேடிேலமப்லப கட்டுப்படுத்துகிைது.  

ஒரு முதன்லம சில்லு ஒரு ேலையறுக்கப்பட்ட பின்னணி நிைம், ேலைகலை, சபொருள்கள், தலைப்பு, 
அடிக்குறிப்புகள், உலையொடல் மற்றும் உலை ெட்டங்கள் அளவு மற்றும் உலை ேடிேலமத்தல் முேலிய 
சதொகுப்பு அம்ெங்கலளக் சகொண்டுள்ளது. 

9.  ணிப் குதியில் உள்ை ஐந்து தத்தல்ககையும் விேரி. 
பணிப்பகுதியில் Normal, outline, Notes, Handout மற்றும் Slide Sorter என ஐந்து தத்தல்கள் 

உள்ைன. இந்த ஐந்து தத்தல்களும் கொட்சி சபொத்தொன்களொக அலழக்கப்படுகிைது.  
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1. Normal View: 
தனித்தனி சில்லுலே உருேொக்கவும் பதிப்பிக்கவும் உதவுகிைது. சில்லுைணை ேடிேணமப் ேற்கும், 

உணர, ேலைகலை, படம் மற்றும் அலெவு படங்கலள தெர்ப் ேற்கும் பயன்படுகிைது.  
2. Outline View: 

சில்லுவின் சபயர் மற்றும் தலைப்புகலள வதலேக்வகற்பபதிப்பித்து சகொள்ளவும் உதவுகிைது. 
சில்லுகலள மறுசீைலமக்கவும், தலைப்புகலள மொற்றியலமக்கவும் ேரிலெப்படி பட்டியலிடவும் புதிய 
சில்லுலே வெர்க்கவும் பயன்படுகிைது.  

3. Notes View: 
சில்லுகளின் குறிப்புகலள வெர்க்கவும் ஏற்கனவே உள்ள குறிப்புகலள பொர்க்கவும் 

பயன்படுகிைது. இலத நிகழ்த்துதலில் கொை இயைொது.  
4. Slide Sorter View: 

 இது எல்ைொ சில்லுகலளயும் சிறிய ேடிேத்தில் பொர்க்க உதவுகிைது. சில்லு கொட்சியின் வநைத்லத 
குறிப்பிடவும் இைண்டு சில்லுகளுக்கிலடவயயொன பரிமொற்ைத்லத வெர்க்கவும் பயன்படுகிைது.  

5. Handout View: 
சில்லுவின் அளலே மொற்றி பை சில்லுகள் ஒவை பக்கத்தில் ேருமொறும் சில்லுகலள அச்சிட்டு 

லகப்பிடி அறிக்லககளொக ேழங்க உதவுகிைது.  
10. வமரதல் கருவிப் ட்மடயில் உள்ை கருவிககை விேரி. 

ேலைகலை கருவிப்பட்லடயில் ேலைகலை படங்கலள உருேொக்க பயன்படும் கருவிகள் உள்ளன. 
இக்கருவிப்பட்லட கொட்டப்படவில்லை எனில், View →Toolbars → Drawing என்ற பட்டிணயத் 
வதர்ந்சதடுக்கவும்.  
❖ Select: குறிப்பிட்ட சபொருள்கலளத் வதர்ந்சதடுக்கவும். சுட்டி இழுப்பதன் மூைம் பை சபொருள்கலளத் 

வதர்ந்சதடுக்கைொம்.  
❖ Line: ஒரு வநர்க் வகொட்லட ேலைகிைது  
❖ Arrow: ஒரு அம்புக் குறிலயக் சகொண்டு முடிவில் ஒரு வநர்க்வகொட்லட ேலைகிைது. சுட்டி சபொத்தொலன 

சேளியிடும் இடத்தில் அம்பு குறி லேக்கப்படும்.  
❖ Rectangle: ஒரு செவ்ேகத்லத ேலைகிைது. ஒரு ெதுைத்லத ேலையும் ேலை ஷிப்ட் சபொத்தொலன 

அழுத்தவும்.  
❖ Ellipse: ஒரு நீள்ேட்டம் ேலைகிைது. ேட்டத்லத ேலைேதற்கு ஷிப்ட் சபொத்தொலன அழுத்தவும்.  
❖ Text: ஒரு உலை சபட்டி, கிலடமட்டமொக சீைலமக்கப்பட்டு உருேொக்குகிைது  
❖ Vertical Text: ஒரு உலைசபட்டி, செங்குத்தொக சீைலமக்கப்பட்டு உருேொக்கப்படுகிைது.  
❖ Curve: ஒரு ேலளலே, ேலைகிைது.  
❖ Connectors: இைண்டு புள்ளிக்கு இலடவய ஒரு இலைப்பு ேரிலய ேலைகிைது.கூடுதல் 

இலைப்பிகளுக்கு கருப்பு முக்வகொைத்லத கிளிக் செய்யவும். 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. WLAN - என்பதன் விரிேொக்கம். 

a) Wireless Local Area Network   b) Wired local Area Network 
c) Wireless Local Area Netware   d) Wireless Area Netbande 

2. ேளொக ேலையலமப்பிற்கொன ேைம்பு 
a) 10 கி.மீ    b) 5 கி.மீ  c) 25 கி.மீ   d) 20 கி.மீ 

3. ேலையில் உள்ள ஒவ்சேொரு கணிப்சபொறியும்  _______ கருதப்படுேது. 
a) புைெைர் (host)     b) வெலேயகம் (server) 
c) பணிநிலையம் (workstation)   d) முலனயம் 

4. இலையம் _______  ஆல் நிர்ேகிக்கப்படுகிைது? 
a) ICANM    b) ICANN  c) ICMA   d) ICNNA 

5. W3C என்பதன் விரிேொக்கம் 
a) World Wide Web Consortium   b) Wide World Web Consortium 
c) World Web Wide Consortium   d) World Wide Web Consortum 

6. W3C 1994 ஆம் ஆண்டில் _______ என்பேைொல் வதொற்றுவிக்கப்பட்டது 
a) டிம் – வ ர்ைர்ஸ் லீ b) டிம் –பர்னொர்டு லீ c) கிம் – சபர்னர்ஸ்  d) கிம் – பர்னொர்டு 

7. பின்ேருேனேற்றுள் பகைலை (hotspot) எந்த ேலையலமப்லபப் பயன்படுத்துகிைது? 
a) LAN    b) PAN   c) WLAN   d) CAN 

8. யுஎஸ் பி, லேஃலப அடொப்டர்ஸ் எவ்ேொறு அலழக்கப்படும்? 
a) Data Card   b) Pen Drive  c) Dongles   d) Memory Card  

9. இலையத்தில் தகேலை வதடுதல் எவ்ேொறு அலழக்கப்படுகிைது? 
a) உைொவு ல் (Surfing)    b) வதடுதல் (Searching) 
c) கண்டறிதல் (Finding)    d) கண்வைொட்டமிடல் (glancing) 

10. Safari - ேலை உைொவியொனது யொைொல் உருேொக்கப்பட்டது? 
a) கூகுள் (Google)     b) ஆப்பிள் (Apple) 
c) லமக்வைொ ெொப்ட் (Microsoft)    d) லினக்ஸ் கொர்ப்பவைென் (Linux Corpn) 

11. எத்தலன ேலகயொன ேலைத்தளங்கள் உள்ளன? 
a) 3    b) 2   c) 4    d) 6  

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. இமணயத்தில் உள்ை இரண்டு முக்கியமொன பேறிமுமறகளின் ப யமர கூறு. 

1. TCP (Transmission Control Protocol) 
2. IP (Internet Protocol) 

2. வமலயமமப்பு என்றொல் என்ன? 
ேலையலமப்பு என்பது ஒன்வைொசடொடன்று இலைக்கப்பட்ட ெொதனங்கள் சதொகுப்பொகும். 

3. ICANN - அமமப்பின்  ணி யொது? 
ICANN அலமப்பொனது பதிவு செய்தலை சடொலமன் (domain) நிர்ேகிக்கிைது. ஒரு ேலைத்தளத்திற்கு 

பதிவு செய்யப்பட்ட சபயர் மற்சைொரு ேலைத்தளத்திற்கு ேழங்கப்படுேலத தவிர்க்கின்ைது. 

இறைய தளம் ைற்றும் மின்னஞ்ெல் - 
ஓர் அறிமுகம் 

9
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4. வதடு ப ொறி என்றொல் என்ன? 
❖ வதடு சபொறிகள் என்பது வதலேயொன தகேலை உைகளொவிய ேலையில் இருந்து (www) வதடி 

தருேதற்கொக ேடிேலமக்கப்பட்டுள்ள சமன்சபொருளொகும்.  
❖ (எ.கொ.) பைேைொக பயன்படும் வதடு சபொறிகள் Yahoo, Lycos, Altavista, Hotbot, Google மற்றும் 

Askjeeves. 
5. வமல உலொவி என்றொல் என்ன? 

ேலை தளத்லதவயொ, ேலை பக்கத்லதவயொ அணுை பயன்படும் சமன்சபொருள் ேலை உைொவி 
ஆகும். Internet Explorer, Chrome, Firefox மற்றும் Safari ஆகியலே புகழ்சபற்ை ேலை உைவிகள் 
ஆகும். 

6. URL - முகவரியில் உள்ை கூறுகள் யொமவ? 
1. Protocol (http) 
2. Subdomain (www) 

3. Domain name (google) 
4. Top level domain (.com) 

7. வமலத்தைம் என்றொல் என்ன? 
ேலைத்தளம் என்பது பை ேலைப்பக்கங்களின் சதொகுப்பொகும். Sri Company.com என்ை பை 

ேலைப்பக்கங்கலள சகொண்ட ேலைத்தளத்லத ஒரு நிறுேனம் சபற்றிருப்பதொக சகொள்வேொம். அதொேது 
முகப்புபக்கம், நிறுேனம் பற்றிய தகேல்கள், சதொடர்பு சகொள்ள, ெொன்றுகள், சபொருள்கள், வெலேகள், 
FAQ மற்றும் பை பக்கங்கள். இந்த எல்ைொ பக்கங்களும் ஒன்ைொக இலைத்து ேலைத்தளத்லத 
உருேொக்குகின்ைன. 

8. மின்னஞ்ெலில் உள்ை CC மற்றும் BCC என்றொல் என்ன? 
❖ CC (Carbon Copy) புைமொனது வநைடி அணுகல் இல்ைொத சபறுநர்கலள குறிப்பிட உதவுகின்ைது 

ஒரு விருப்பத் வதர்வு ஆகும்.  
❖ BCC (Blind Carbon Copy) இதுவும் CC – வபொன்ைவத ஆகும். இதில் சபறுநர்கள் பட்டியல் 

இைகசியமொக லேக்கப்படும். எனவே இப்புைத்தில் குறிப்பிடப்பட்டு மின்னஞ்ெல் சபறுபேர், வேறு 
யொருக்சகல்ைொம் இந்த மின்னஞ்ெல் அனுப்பப்பட்டுள்ளது என்பலத கொை முடியொது. 

9. நிமலயொன வமலப் க்கம் என்றொல் என்ன? 
நொம் பொர்லேயிடும் வபொசதல்ைொம் ேலைத்தளமொனது அவத நிலையிவைவய சதொடர்ந்து இருக்கும். 

இவ்ேலக ேலைத்தளங்கள் நிலையொன ேலைத்தளங்கள் எனப்படும். ஒரு சிறிய ேணிக நிறுேனத்தின் 
ேலைத்தளம் மற்றும் பள்ளியினுலடய ேலைத்தளம் வபொன்ைலே நிலையொன ேலைத்தளங்களுக்கு 
எடுத்துக்கொட்டடொகும். 

10. மொறக்கூடிய வமலப் க்கம் என்றொல் என்ன? 
சபொருளடக்கமும் வதொற்ைமும் இயக்க வநைத்தின் வபொது மொறும். வினேல்களொல் மொைக்கூடிய 

சபொருளடக்கத்லத சகொண்ட ேலைப்பக்கம். இது வபொன்ை ேலைத்தளங்கள் மொைக்கூடியலே எனப்படும். 
(எ.கொ) அைசினுலடய ேலைத்தளம், நுலழவுத் வதர்வு முடிவுகலள சேளியிடும் ேலைத்தளம். 

11. மின் – அரெொண்மமயின் ேன்மமகள் யொமவ? 
❖ ஊழலைக் குலைத்தது  
❖ அதிக சேளிப்பலடத்தன்லம  
❖ அதிகரித்த ேெதி  

❖ ஒட்டுசமொத்த செைவில் குலைப்பு.  
❖ அைெொங்கத்தின் விரிேொக்கம் 

12. ஃபிஷிங் (Phishing) என்றொல் என்ன? 
ேனியொர் பற்றிய தகேல்கலள சபை லெபர் குற்ைேொளிகளின் வமொெடி முயற்சிகள் ஆகும். இலே 

மின்னஞ்ெல் வபொன்று ேடிேலமக்கப்பட்டிருக்கும் வமலும் ெட்டப்பூர்ேமொன இடத்தில் இருந்து ேந்தது 
வபொல் முகப்பில் வதொற்ைமளிக்கும். 
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ெகுதி - இ 
பபரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. TCP/IP என்றொல் என்ன? 

உைகளொவிய ேலை அலமப்பொன இலையம், TCP/IP சநறிமுலைலய பயன்படுத்தி பல்வேறு 
ஊடகங்கள் ேழியொக தைவு பரிமொற்ைத்லத செய்கிைது. TCP/IP என்பது ஒரு ேலையலமப்பிற்கொன 
விதிமுலை அல்ை. TCP/IP என்ை படிநிலைகலள உள்ளடக்கிய சநறிமுலைகளின் சதொகுப்பொகும்.  

Internet protocol (IP) என்பது ஒவ்சேொரு கணிப்சபொறிக்கும் ஒரு முகேரிலய ேழங்குகின்ைது. 
இதன் மூைம் ைட்ெக்கைக்கொன பயனர்கள் பயன்படுத்தும் கணிப்சபொறிகளுள் ஒன்லை அலடயொளம் 
கொை உதவுகின்ைது. 

2.  கரமல (hotspot) இமணய வெமவ  ற்றி சிறுகுறிப்பு வமரக. 
➢ கம்பியில்ைொ குறும்பைப்பு ேலையலமப்லப வபொன்று இலைய ேெதிலய அணுக பகைலை 

(Hotspots) பயன்படுகின்ைது.  
➢ Hotspots ெொதனமொனது ைவுட்டர் வபொல் செயல்பட்டு இலைய வெலே ேழங்குபேருடன் இலைப்லப 

ஏற்படுத்துகிைது. அது கம்பி இல்ைொ இலைப்பு முலனலய பயன்படுத்துகின்ைது.  
➢ மின்னணு ெொதனங்கள் இலையத்துடன் சதொடர்புசகொள்ள அல்ைது தகேல்கலள பரிமொறிக்சகொள்ள 

வைடிவயொ அலைகலள பயன்படுத்துகிைது.  
➢ ெொட் ஸ்பொட் இலைப்பொனது லகப்வபசி அடிப்பலடயிவைொ, ேணிக அடிப்பலடயிவைொ இருக்கைொம் 

அல்ைது சபொதுமக்களுக்கு இைேெமொகவேொ கிலடக்கைொம். 
3. வடட்டொ கொர்டு (Data card) மற்றும் டொங்கில்ஸ் (Dongles) வவறு டுத்துக. 
தைவு அட்ரட (DATA CARD) டொங்கிள்ஸ் (DONGLE) 

இது தைவுகலள வெமித்துலேக்கவும் பயன்படும் 
நீக்கக்கூடிய மின்னணு அட்லட ஆகும்.  

கூடுதல் பொதுகொப்லப ேழங்கும் நீக்கக்கூடிய 
(removable) கூறுகலள குறிக்கிைது.  

DATA CARDன் வலககள்  
• Expansion Card  
• Memory Card or Flash Card  
• Identification Card 

யு.எஸ்.பி டாங்கிளின் வலககள்  
• WIFI டொங்கிள்  
• BLUETOOTH  
• MEMORY டொங்கிள் 

4. இமணயத்தில் இமணவதற்கு  யன் டும் இரண்டு அணுகுமுமறகமை கூறுக. 
இலையத்லத அணுகுேதற்கு பயன்படும் வநைடி மற்றும் மலைமுக அணுகல் முலைைள் உள்ைன. 

இலே நிலையொன (அல்ைது) மொறும் ேெதிலய சகொண்டிருக்கும். 
லநைடி அணுகுதல்: 

பயைத்தின் வபொது இம்முலையொனது சபரும்பொலும் பயன்படும். (எ.கொ) அலைப்வபசியொனது 3G/4G 
அலைப்வபசி ேலையலமப்பு மூைமொக (Public) சபொது லேஃலப மூைமொக இலையத்தில் இலைதல்.  
ேரைமுக அணுகல்:  

வீடு மற்றும் அலுேைகங்களில் சபரும்பொலும் பயன்படும் ேலையலமப்பொகும். (எ.கொ) 
கணிப்சபொறியொனது ஈதர்சநட் அல்ைது லேஃலப மூைமொக ேலையலமப்புடன் இலைக்கப்பட்டு அந்த 
ேலையலமப்பொனது ADSL மூைமொக இலையத்துடன் இலைக்கப்பட்டிருக்கும். 

5. வமல உலொவி மற்றும் வதடு ப ொறிகள் வவறு டுத்துக. (எ.கொ. உதவியுடன்) 
வரே உேொவி லதடு ப ொறிகள் 

ேலை உைவியொனது ேலை தளத்லதவயொ, 
ேலை பக்கத்லதவயொ அணுக பயன்படுகிைது.  

ஆனொல் வதடு சபொறிகள் ஒரு குறிப்பிட்ட 
தகேலை வதட பயன்படுகிைது. 
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Internet Explorer, Chrome, Firefox மற்றும் 
Safari, ஆகியலே புகழ்சபற்ை ேலை உைவிகள் 
ஆகும்.  

GOOGLE மற்றும் YAHOO ஆகியலே மிகவும் 
புகழ்சபற்ை வதடு சபொறிகளொகும். 

6. வமலத்தைம், வமலப் க்கம் வவறு டுத்துக. 
வரேத்தளம் வரேப் க்கம் 

ஒரு ஆேைத்லதக் சகொண்டு ேலை உைவியொல் 
சேளிக்கொட்டப்படுேதொகும். 

பை ேலை ஆேைங்கலளக் சகொண்டு 
உருேலமக்கப்பட்டு ேலை உைவியொல் 
சேளிக்கொட்டப்படும். 

தனிப்பட்ட சடொலமன் சபயருடன் பகிைப்படும். ேலைத்தளமொனது தனித்துேமொன சடொலமன் 
சபயலை சகொண்டுள்ளது. 

ேலைத்தளத்லத உருேொக்க உதவுகிைது. ஒன்று அல்ைது பை ேலைப்பக்கங்கலள 
சகொண்டிருக்கும். 

7. நிமலயொன வமலப் க்கத்திற்கும், மொறும் வமல க்கத்திற்கும் உள்ை வவறு ொடு 
யொது. 

நிரேயொை வரேப் க்கம் ேொறும் வரேப் க்கம் 
ேலைப்பக்கத்தின் சபொருளடக்கமும் வதொற்ைமும் 
நிலையொனதொக இருக்கும்.  

சபொருளடக்கமும் வதொற்ைமும் இயக்க வநைத்தின் 
வபொது மொறும்.  

நிலையொன ேலைப்பக்கமொனது தைவுத்தளத்லத 
உபவயொகிக்கொது.  

வினேல்களொல் மொைக்கூடிய சபொருளடக்கத்லத 
சகொண்ட ேலைப்பக்கத்லத தைவுத்தளத்லத 
பயன்படுத்தி உருேொக்கும். 

நிலையொன ேலைப்பக்கமொனது, வெலேயகத்தின் 
எந்த பயன்பொட்டின் துலையுமின்றி வநைடியொக 
ேலை உைொவியில் இயங்கும்.  

மொைக்கூடிய ேலைப்பக்கமொனது வெலேயகத்தின் 
பயன்பொட்டு நிைலைக் சகொண்டு முடிலே 
சேளியிடுேதன் மூைம் இயங்கும். 

நிலையொன ேலைப்பக்கத்லத உருேொக்குேது 
எளிது.  

மொைக்கூடிய ேலைப்பக்கத்லத உருேொக்க 
நிைைொக்கத்திைன் வதலே. 

8. மின்னஞ்ெலின் ேன்மமகள் யொமவ? 
❖ இைவச விநியயாகம் - மின்னஞ்ெல் அனுப்புேது இலைய செைலே தவிர்த்து கிட்டதட்ட 

இைேெமொகவே உள்ளது. கடிதத்லத அனுப்புேலதப் வபொை அஞ்ெல் வில்லைகள் ேொங்கவேண்டிய 
வதலே இல்லை.  

❖ உைகைாவிய விநியயாகம் - மின்னஞ்ெைொனது உைகின் எந்தப் பகுதியில் உள்ள எந்த நொட்டிற்கும் 
அனுப்பப்படும்.  

❖ உடைடி விநியயாகம் - மின்னஞ்ெைொனது இலையத்தின் மூைமொக உடனடியொக அனுப்பப்பட்டு 
பயனைொல் சபைப்படும். 

❖ யகாப்புகலை இலைத்தல்: மின்னஞ்ெைொனது ஒன்று அல்ைது ஒன்றிற்கு வமற்பட்ட 
இலைப்புகலளசகொண்டிருக்கைொம். ஆேைங்கள், படங்கள், அல்ைது மற்ை வகொப்புகலள 
இலைத்து அனுப்ப ேலக செய்கிைது.  

❖ நீண்ட காை யசமிப்பு: மின்னஞ்ெைொனது மின்னணு முலையில் வெமிக்கப்படுேதொல் நீண்ட கொைத்திற்கு 
தகேல்கலள வதக்கி லேக்கவும், பொதுகொக்கவும் அனுமதிக்கிைது.  

❖ சுற்றுச் சூழலை பாதுகாத்தல்: மின்னஞ்ெல் அனுப்புேதற்கு கொகிதம் வதலேயில்லை அட்லடகவளொ 
அல்ைது வபக்கிங்வடப்புகவளொ வதலேயில்லை கொகித ேளத்லத பொதுகொக்க உதவுகிைது. 
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ெகுதி - ஈ 
விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. ஏவதனும் 5 இமணய வெமவகள்  ற்றி விவரி? 

1. கம்பி இல்ைா இலைப்பு (Wireless): 
➢ கம்பியில்ைொ இலைய இலைப்பின் மிகப் சபரும் அனுகூைவம, ேலையலமப்பு விரிந்துள்ள 

இடத்திற்குள் இலைய இலைப்லப எந்த இடத்திலிருந்தும், எப்வபொதும் அணுகமுடியும்.  
➢ வமொடத்தின் உதவியின் மூைமும் கம்பியில்ைொ இலைப்லப அலமக்கமுடியும்.  

2. லகப்யபசி (Mobile): 
பை லகப்வபசி மற்றும் ஸ்மொர்ட் வபொன் தயொரிப்பு நிறுேனங்கள் குைல் ேழி அலழப்பு ேெதியுடன் 

கூடிய இலைய வெலேகலள ேழங்குகின்ைன. நல்ை வேகத்துடன் இலையத்லத அணுகுேதற்கு 
லகப்வபசி ேழி இலைய இலைப்பொனது பயன்படுகிைது.  

3. ஹாட்ஸ்பாட் (Hotspots):  
➢ HOT-SPOT ஆனது இலைய வெலே ேழங்குனருடன் இலைக்கும் திலெவி மூைம் 

பிலையத்திற்கு இலைய அணுகலை ேழங்குகின்ைன.  
➢ மின்னணு ெொதனங்கள் இலையத்துடன் சதொடர்புசகொள்ள அல்ைது தகேல்கலள 

பரிமொறிக்சகொள்ள வைடிவயொ அலைகலள பயன்படுத்துகிைது.  
4. DSL : 
➢ DSL என்பது DIGITAL SUBSCRIBER LINE என்பதன் சுருக்கம் ஆகும். இது இைண்டு 

தொமிைக்கம்பிகளொல் ஆன சதொலைவபசி ேடங்கலள இலைய இலைப்பிற்கு 
பயன்படுத்துேதொல் தலை ேழி சதொலைவபசி வபொை செயல்படுகிைது.  

➢ பயனர் இலையத்தில் உைொவும் அவத வேலையில் குைல் அலழப்புகலளயும் சதொலைவபசி 
ேழியொக வமற்சகொள்ள முடியும்.  

5. வடங்கள் (Cable):  
➢ ேடங்கள் ேழியொக வமற்சகொள்ளப்படும் இலைய இலைப்பொனது பிைொட்வபண்ட் அலமப்லபப் 

வபொன்ைது.  
➢ கம்பி ேழி சதொலைக்கொட்சிக்கலள வமொடத்லத பயன்படுத்தினொலும் பயனர் அதன் ேழியொக 

இலையத்லத அணுக முடியும். கம்பி ேழி வமொடமொனது இலையத்லத அதி வேகமொக 
அணுகுேதற்கு உதவுகிைது. 

2. ஏவதனும் 5 இமணய  யன் ொடுகள்  ற்றி தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விவரி? 
1. இலைய சதாலையபசி: 
➢ இலையம் மூைம் ேழங்கப்படும் வெலேகளுல் இலைய ேழி சதொலைவபசி என்பது 

மற்றுசமொரு சபொதுேொன வெலேயொகும்.  
➢ (எ.கொ.) Skype இலையத்தின் மூைமொக நலடசபறும் அலனத்து குைல் ேழி பரிமொற்ைங்களும் 

VOICE-OVER-INTERNET PROTOCOL என்ை சநறிமுலையின் அடிப்பலடயில் 
செயல்படுகிைது.  

2. யவலை யதடல்: 
➢ இலையத்தின் மூைம் வேலை வதடும் வபொது விலைேொகவும் வமலும் பல்வேறு துலைகளில் 

உள்ள சபரும் எண்ணிக்லகயிைொன கொலிப்பணியிட விேைங்கலளயும் சபைமுடியும். 
➢ வேலை வதடுபேர்கள் குறிப்பிட்ட வேலைக்கொக தங்கலள பற்றிய விேைங்கலள இலையத்தில் 

பதிய இயலும் naukri.com, monster.com, summerjob.com, recruitment.com வபொன்ை 
நிறுேனங்களின் ேலைதளங்கள் இச்வெலேலய ேழங்குகின்ைன.  
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3. மின் வணிகம்: 
➢ இலையத்லத அடிப்பலடயொக சகொண்டு உருேொக்கப்படும் மின்னணு ேலையலமப்பின் 

மூைமொக சபொருள்கலள ேொங்குதல், விற்ைல் மற்றும் வெலேகள் அல்ைது பைம் அல்ைது 
தைவுகலள பரிமொறுதல் வபொன்ைலே மின் ேணிகம் எனப்படும்.  

➢ இந்தியொவில் பிளிப்கொர்ட், அவமெொன் இந்தியொ, ஸ்னொப் டில், வபடிஎம் வபொன்ை நிறுேனங்கள் 
சபரிய மின்ேணிக நிறுேனங்களொக உள்ளன.  

4. மின்-வங்கி: 
மின் ேங்கி என்பது இலைய ேங்கி எனவும் அலழக்கப்படுகிைது. இந்த மின்னணு பை 

பரிேர்த்தன முலையொனது ஒரு ேங்கியின் ேொடிக்லகயொளர் அல்ைது நிதி நிறுேனம் ஆனது தனது 
ேலையகத்தின் மூைம் நிதி பரிேர்த்தலனகலள வமற்சகொள்ள உதவுகிைது.  

5. மின் ஆளுலம: 
இலையம் மூைம் அைெொங்கம் ேழங்கும் வெலேகலளப் சபைவும், அலே சதொடர்பொன 

தகேல்கலள சதரிந்து சகொள்ளவும், (ICT) உதவும் பயன்பொடு மின் ஆளுலம எனப்படும். 
3.  ொடப்புத்தகத்தில் தரப் ட்டுள்ை வமல உலொவிகள் தவிர ஏவதனும் 5 வமல உலொவிகள்  ற்றி விவரி. 

1. லமக்யராசாஃப்ட் எட்ஜ்: 
லமக்வைொெொப்ட் எஜ் என்பது லமக்வைொெொப்ட் நிறுேனம் உருேொக்கிய ஒரு இலைய உைொவி 

ஆகும். இது 2015-ல் விண்வடொஸ் 10 மற்றும் எக்ஸ்பொக்ஸ் ஒன்1 என்ை பகுதியில் முதல் சேளியீடு 
செய்யப்பட்டது. இது க்வைொமியம், ஒரு திைந்த மூை உைொவி இயந்திைம் ஆகும்.  

2. ப்யரவ்: 
ப்தரவ் என்பது குவைொமியம் ேலை உைொவிலய அடிப்பலடயொகக் சகொண்ட ப்வைவ் ெொப்ட்வேர், 

இன்க் உருேொக்கிய ஒரு இைேெ மற்றும் திைந்த மூை ேலை உைொவியொகும். பிவைவ் என்பது 
தனியுரிலமலய லமயமொகக் சகொண்ட உைொவியொகும். இது அதன் இயல்புநிலை அலமப்புகளில் 
சபரும்பொைொன விளம்பைங்கள் மற்றும் ேலைத்தள டிைொக்கர்கலள தொனொகவே தடுக்கிைது.  

3. ஓபரா: 
Opera என்பது நொர்வே நிறுேனமொன Opera Software AS ஆகியேர்களொல் உருேொக்கப்பட்டு 

முதன்முதலில் ஏப்ைல் 1, 1995 அன்று சேளியிடப்பட்டது. சமொலபல் வபொன்களுக்கொன பிைபைமொன 
வதர்வு உட்பட சடஸ்க்டொப்கள் மற்றும் சமொலபல் தளங்களுக்கொக ேடிேலமக்கப்பட்டுள்ளது. ஓபைொ 
உைகின் வேகமொன உைொவி என்று கூறுகிைது.  

4. UC Browser:   
UC Browser என்பது சமொலபல் வபொன்களுக்கு தகேல் வதடல் லமயம் UCWeb என்ை 

அலிபொபொ குழுவின் ஒரு துலை நிறுேனமொக உருேொக்கப்பட்ட உைொவி ஆகும். 2017 ஆம் 
ஆண்டுக்குள் இந்தியொவிலும் இந்வதொவனசியொவிலும் மிகப் பிைபைமொன சமொலபல் உைொவி ஆகும். 

5. விவால்டி:  
விேொல்டி என்பது ஒரு ஃப்ரீவேர், குறுக்கு-தள ேலை உைொவியொகும். இது விேொல்டி 

சடக்னொைஜிஸ் உருேொக்கிய உள்ளலமக்கப்பட்ட மின்னஞ்ெல் கிலளயண்ட் ஆகும். இது ஓபைொ 
சமன்சபொருளின் இலை நிறுேனர் மற்றும் தலைலம நிர்ேொக அதிகொரி ஜொன் ஸ்டீபன்ென் ேொன் 
சடட்ச்னர் ஆகிவயொைொல் நிறுேப்பட்டது. விேொல்டி 6 ஏப்ைல் 2016 அன்று அதிகொைப்பூர்ேமொக 
சதொடங்கப்பட்டது. 

4. இமணய உலொவுதலில் பெய்ய வவண்டியமவயும், பெய்யக்கூடொததும்  ற்றி விவரி. 
❖ உங்கள் தனிப்பட்ட தகேலை சகொடுக்க வேண்டொம். லெபர் குற்ைேொளிகள் தங்களுலடய 

விபைங்கலள சகொண்டு வபொலியொன சுய விேைக் குறிப்புகலள உருேொக்கிக்சகொள்கிைொர்கள்.  
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❖ WHAT GOES ON LINE, STAYS ONLINE: பொதுகொப்பு மற்றும் தனிமலை அலமப்புகலள பயன்படுத்தி 
தொங்கள் பதிவிடும் புலகப்படங்கள், மற்றும் செய்திகலள நண்பர்கள் மற்றும் உைவுனர்கள் மட்டுவம 
பொர்க்குமொறு செய்யவேண்டும்.  

❖ கடவுச்சசால் பாதுகாப்பு: உங்களுலடய கடவுச் செொல்லை உங்களுலடய சபற்வைொர்களுடன் பகிர்ேது 
என்பது அறிேொர்ந்த வயொெலன ஆகும். ஆனொல் தங்கள் நண்பர்கள் தங்களுலடய 
கடவுச்செொல்லை யொரிடமும் செொல்ைமொட்வடன் என அறுதியிட்டு கூறினொலும் பகிைக் கூடொது. 
கடவுச்பெொல்ணல அலமக்கும்வபொது யொரும் எளிதில் யூகிக்க முடியொததொக இருப்பலத உறுதி 
செய்யவும்.  

❖ அலைப்யபசியிலை பாதுகாப்பாக லவத்திருத்தல்: உங்கள் அலைப்வபசியொனது கடவுச் செொற்கள் மூைம் 
பொதுகொப்பொக உள்ளலத உறுதி செய்து சகொள்ளவும். உங்களுலடய அலைப்வபசியொனது 
சதொலைந்து வபொனொவைொ அல்ைது திருடு வபொனொவைொ அதில் உள்ள தகேல்கலள இங்கிருந்து 
அழிக்க பொதுகொக்கும் பயன்பொட்லட பதிவிைக்கம் செய்து சகொள்ள வேண்டும்.  

❖ அந்நியர்களுடன் ஆன்லைனிவைொ அல்ைது ஆஃப் லைனிவைொ சதொடர்பு சகொள்ளவேண்டொம்.  
❖ சபரியவர்களின் யபச்லச யகளுங்கள்: அந்நியர்களுன் ஆன்லைனில் வநைத்லத செைவிடுேலத 

தவிர்த்து அேர்களின் மனலத அலமதிப்படுத்துங்கள்.  
❖ பாதுகாப்பற்ற அல்ைது சதரிந்திருக்காத வலைத் தைங்களில் கவைமுடன் இருங்கள்: ஆன்லைனில் 

சபொருள் ேொங்கும்வபொது வநர்லமயொன மற்றும் அறியப்பட்ட விற்பலனயொளலை பயன்படுத்துங்கள்.  
❖ நீங்கள் Click செய்யும் இலைப்புகளில் கேனமொக இருக்க வேண்டும். மின்னஞ்ெல், உடனடி 

செய்திகள், அல்ைது ெமூக ேலைத்தளங்களில் ேரும் இலைப்புகலள, அலே உங்களுக்கு 
சதரிந்தேர்களிடமிருந்து உறுதியொக சதரியொத ேலை அேற்லை Click செய்யொதீர்கள். 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. DNS - ன் விரிேொக்ைம் 

அ) DOMAIN NAME SERVER    ஆ) DOMAIN NAME SYSTEM 
இ) DATABASE NAME SYSTEM   ஈ) DOMAIN NAMING SERVICES 

2. ADSL - ன் விரிேொக்ைம் 
அ) ASYMMETRIC DIGITAL SUBSCRIBER LINE  
ஆ) ASYMMETRIC DATA SUBSCRIBER LINE  
இ) ASYMMETRIC DIGITAL SATELLITE LINE 
ஈ) ASYMMETRIC DATA SUBSCRIBER LINK 

3. ப ொருத்துை. 
a)  ங்குச் ெந்லத  - i) Face book 
b) பயைங்கள்  - ii) Amazon India 
c) மின் ேணிகம்  - iii) goibibo.com 
d) ெமூக ேலையலமப்பு - iv) ndtvprofit.com 
அ) iii), i), iv), v)  ஆ) iv), iii), ii), i) இ) ii), iii), iv), i)  ஈ) v), iii), ii), iv) 

4. இலையப் பொதுகொப்பு நொளொனது ஒவ்சேொரு ஆண்டும் எந்ே மொதம் "உருேொக்குதல், இலைதல், மற்றும் 
மரியொலத" என்ை கருப்சபொருளுடன் சகொண்டொடப்படுகிைது? 
அ) ஜனேரி   ஆ) பிப்ைெரி  இ) மொர்ச்   ஈ) ஏப்ரல் 

5. VOIP என்பது 
அ) Voice – Over – Internet Protocol   ஆ) Voice – Over – Internet Phone 
இ) Voice – Over – Intermediate Protocol   ஈ) Voice – Over – Internal Protocol 
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6. மின் கற்றல் (e-learning) என்றால் என்ன? 
மின் கற்ைல் என்பது இலையத்தின் ேழியொக எங்கிருந்தும் கற்பதற்கு ேழங்கப்படும் கல்வி 

முலையொகும். வபைொசிரியர் வபொதிக்கும் ேகுப்பலைலய வபொல் இல்ைொமல் எங்கிருந்தும் கல்வி கற்பதற்கு 
இலையத்தின் ேழியொக ேழங்கப்படும் கல்வி முலையொகும். 

7. ேச்சு நிரல் (Computer virus) என்றால் என்ன? 
நச்சு நிைல் என்பது ஒரு சிறிய சமன்சபொருளொகும். இது பொதிக்கப்பட்ட கணிப் சபொறியில் இருந்து 

மற்சைொரு கணிப்சபொறிக்கு எளிதொக பைவும். நச்சு நிைைொனது கணிப்சபொறியில் உள்ள தகேல்களுக்கு 
பொதிப்லப ஏற்படுத்தும் அல்ைது தகேல்கலள நீக்கும் அல்ைது ேன்ேட்டில் உள்ள அலனத்து 
தகேல்கலளயும் நீங்கும்.  

8. மொல்வவர் (Malware) என்றால் என்ன? 
மொல்வேர் என்பது Malicious Soft Ware (தீங்கிலழக்கும் சமன்சபொருள்) என்பதன் சுறுக்கம் ஆகும். 

மொல்வேர் என்பது பல்வேறு விதங்களில் அலடயொளம் கொைப்படுகிைது. அதொேது எதிர்மலை 
விலளவுகலள ஏற்படுத்தும் சமன்சபொருள் அல்ைது நிைல் ஆகும். மொல்வேர் என்பது கணிப்சபொறி நச்சு 
நிைைொகவேொ/ட்வைொஜன் ெொர்ெஸ் (Trojan Horses), வநர்லமயற்ை ஒற்ைறி சமன்சபொருள் (Spyware), 
மற்றும் தீங்கிலழக்கும் ருட்கிட்டுகள் ஆகும்.  

9. ட்வரொஜன் குதிமர (Trojan horse) என்றால் என்ன? 
கணினி பயனொளர்கள் பயன்பொடுகலள இலையத்தில் இருந்து நம்பிக்லகயொன சமன்சபொருள் என 

நிலனத்து பதிவிைக்கும் செய்யும் வபொது, அதற்கு மொைொக அலே தீங்கிலழக்கும் சமன்சபொருளொக 
ட்வைொஜன் ெொர்ஸ் என்ை சமன்சபொருளொல் கணிலயபொதிப்பலடய செய்கிைது. 

10.  ொட்பேட் (Botnet) என்றால் என்ன? 
இலையத்தில் இலைக்கப்பட்டுள்ள கணிப்சபொறிகலள வெக்கர்ஸ் கணிப்சபொறி நச்சு நிைல் 

அல்ைது ட்வைொஜன் ெொர்ஸ் மூைம் தீங்கு இலழக்கும் எண்ைத்துடன் கணிசபொறிக்குள் அனுமதியின்றி 
நுலழகின்ைனர். இக்குழுவில் உள்ள தனிப்பட்ட கணிப்சபொறி “Zombie” கணிப்சபொறி எனப்படும்.  

11. ஸ்வ ம் (Spam) என்றால் என்ன? 
ஸ்வபம் என்பது பொதிப்லப ஏற்படுத்துகின்ை அல்ைது வதலேயற்ை மின்னஞ்ெலை பற்றி குறிப்பதொகும். 

இது வதலேயற்ை மின்னஞ்ெல் செய்திகலள தங்களது "இன்பொக்ஸ்" (Inbox) பகுதியில் வெமிக்கிைது. 
அதுவபொல் உங்களது மின்னஞ்ெல் வெலேயகத்தில் அதிக இடத்லதயும் எடுத்துக்சகொள்ளும். 

12. ரூட்கிட் (Rootkit) என்றால் என்ன? 
 ஒரு கணிப்சபொறியின் அல்ைது கணிப்சபொறி ேலையலமப்பின் நிர்ேொகி முலையிைொன 

அணுகலைப் சபை பயன்படும் கருவிகளின் சதொகுப்பொகும். உங்கள் கணினியில் ெட்டப்பூர்ேமொன 
பயன்பொட்டில் பொதுகொப்பு குலைபொடுகலள பயன்படுத்தி ருட்கிட் ஆனது லெபர் குற்ைேொளிகளொல் 
நிறுேப்பட்டிருக்கைொம். வமலும் அது உளவு சமன்சபொருலளயும் சகொண்டிருக்கைொம். அது உங்கள் 
பதிவுகலளயும், விலெப்பைலக பயன்பொட்லடயும் கண்கொனிக்கும். 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. HTML என்பதன் விரிேொக்கம் 

(a) Hyper Transfer Markup Language   (b) Hyper Text Markup Language 
(c) Hyper Transfer Makeup Language   (d) Hyper Text Makeup Language 

2. HTML நிைலில் இைலய உைொவியொனது ேலைப்பக்கத்தின் சபொருளடக்கத்திலன எவ்ேொறு ேடிேலமத்து 
திலையில் சேளிப்படுத்த வேண்டும் என்பலதக் குறிப்பது 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)  (b) பண்புக்கூறுகள் (c) தலைப்புகள்   (d) உடற்பகுதி 

3. பின்ேருபலேகளில் எது ஒட்டுகளின் உள்வள குறிக்கப்பட்டு அலே பற்றிய கூடுதல் தகேல்கலள குறிக்க 
உதவுகிைது? 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)   (b)  ண்புக்கூறுகள் (c) தலைப்புகள்   (d) உடற்பகுதி 

4. HTML ஒட்டுகளொனது …………………………….குறிகளுக்குள் குறிக்கப்படுதல் வேண்டும்: 
(a) [ ]    (b) { }    (c) ( )    (d) < > 

5. HTML ஆேைமொனது …………இலை ஒட்டுகளுக்குள் அலமக்கப்படுதல் வேண்டும் 
(a) <body> ……. </body>     (b) <title> ……. </title> 
(c) <html> ……. </html>     (d) <head> …… </head> 

6. பின்ேருபலேகளில் எது முடிவு ஒட்டிலன குறிக்க பயன்படுகிைது? 
(a) < >    (b) %    (c) /    (d) \ 

7. இலைய உைொவி ஜன்னல் திலையில் எந்த பகுதியொனது ஆேைத்தின் பிைதொன உள்ளடக்கத்லத 
கொட்டும்? 
(a) Head    (b) Body   (c) Title   (d) Heading 

8. பின்ேருபலேகளில் எது கட்டலமப்பு ஒட்டு ஆகும்? 
(a) <html>    (b) <h1>    (c) <br>    (d) <p> 

9. HTML ல் ேண்ைங்கள் ……………………….மூைம் குறிக்கப்படுகின்ைன. 
(a) இருநிலை எண்கள்     (b) எண்ம எண்கள்  
(c) பதின்மஎண்கள்      (d)  திைறு  எண்கள் 

10. பின்ேருபலேகளில் எந்த குறியீடொனது ேண்ைங்கலளக் குறிக்கும் பதினறும எண் மதிப்புகளுக்கு 
முன்சனொட்டொக குறிப்பிடப்படுகின்ைன? 
(a) %    (b) #    (c) @    (d) & 

11. உடற்பகுதி ஒட்டினுள் உலையின் ேண்ைத்லதக் குறிப்பிட கீழ்ேரும் எந்த பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது? 
(a) bgcolor    (c) background   (c) text   (d) color 

12. உடற்பகுதியினுள் வமல்பக்க ஓைத்லத குறிப்பிட பின்ேரும் எந்த பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது? 
(a) margin    (b) top    (c) topmargin   (d) leftmargin 

13. எத்தலன ேலகயொக தலைப்பு ஒட்டுகள் HTML ல் உள்ளன? 
(a) 6    (b) 4    (c) 8    (d) 3 

14. ேரி முறிலே ஏற்படுத்துேதற்கு ……………………ஒட்டு பயன்படுகிைது. 
(a) <h1>    (b) <br>   (c) <html>   (d) <p> 

15. HTMLல் பத்திகலள ேலையறுக்க ………………ஒட்டு பயன்படுகிைது 
(a) <para>    (b) <p>   (c) <q>    (d) <br> 

HTML - கட் றைப்பு ஒத்துகள் 
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ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. ெந்தியொ ஒரு வமலப் க்கத்மத உருவொக்கிக்பகொண்டிருக்கின்றொள். அவள் தனது கணினியில் HTML 

குறிமுமறமய உள்ளிட்டுக்பகொண்டிருக்கிறொள். இமடயிமடவய இமணய உலொவியில் REFRESH / 
RELOAD ப ொத்தொமன அழுத்திக்பகொள்கிறொள். கொரணத்மத விைக்குக. 
➢ ேலைப்பக்கத்தில் அேர் செய்த மொற்ைங்கலள முன்வனொட்டமிட விரும்பைொம். இலதச் செய்ய, அேர் 

ஒரு உைொவியில் ேலைப்பக்கத்லதத் திைந்து REFRESH / RELOAD சபொத்தொலன அழுத்தைொம்.  
➢ ேலைப்பக்கத்லத F5 (REFRESH / RELOAD) ப ொத்ேொணன அழுத்துேதன் மூலம் இது 

ேலைப்பக்கத்தின் ெமீபத்திய பதிப்லப அேர் செய்த மொற்ைங்களுடன் கொண்பிக்கும்.  
2. அமடவு ஒட்டுகளுக்கும், கொலி ஒட்டுகளுக்கும் இமடவயயொன வவறு ொட்மட ஒரு தகுந்த 

எடுத்துக்கொட்டுடன் விைக்குக. 
அரடவு ஒட்டு கொலி ஒட்டு 

சதொடக்க மற்றும் முடிவு ஒட்டுகலள சகொண்டுள்ள 
ஒட்டுகள் அலடப்பு ஒட்டுகள் எனப்படும். 

சதொடக்க ஒட்டுகலள மட்டும் சகொண்டுள்ள 
ஒட்டுகள் கொலி ஒட்டுகள் எனப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு: <html>, <body>, <p>, etc. எடுத்துக்காட்டு: <br>, <hr> 
3. பின்வரும் HTML குறிமுமறயில் உள்ை பிமழ யொது? 

<html> 
<my web page> 
<title> Welcome to my web page 
</head> 
</title> 
HTML குறியீட்டில் உள்ை பிலழகள் பின்வருமாறு: 
❖ <my web page> என் து HTML ஒட்டு 

அல்ை. 
❖ <head> என்ற பேொடக்ை ஒட்டு 

பைொடுக்ைப் டவில்லை. 
❖ <title> ஒட்டு </head> முன் முடிேணடய 

தேண்டும். 
❖ <body> ஒட்டு இல்லை. 

சரியாை HTML குறிமுலை: 
<html> 

 <head> 

  <title> my web page </title> 

 </head> 

 <body> 

  Welcome to my web page  

 </body> 

</html> 

4. HTML நிரலில் குறிப்புகமை(comments) எவ்வொறு வமரயறுப் ொய்? விைக்குக. 
❖ ேலைப்பக்கத்லதப் பற்றி குறிப்புலைகள் ேழங்கவும் அல்ைது ேலைப்பக்கத்தின் நிலைலயப் பற்றி 

சிை ேலகயொக அலடயொளங்கலளக் குறிப்பதற்கும் comments ஒட்டொனது பயன்படுகிைது.  
❖ இந்த ஒட்டிற்குள் இடம் சபறும் உலையொனது குறிப்புலையொக கருதப்படும். ேலை உைொவியொனது 

சேளியீட்டில் சேளிப்படுத்தொது.  
❖ ேலை ஆேைத்தின் எந்த பகுதியிலும் comment ஒட்டொனது இடம் சபைைொம்.  
ப ொதுவடிவம்: 

<!விளக்க உலை> 
எடுத்துக்காட்டு: 

<!This is my first website about my school> 
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5. இமணய உலொவியின் பின்புறம் ஒரு உருவப் டத்மத உள்ளிடும் வழிமுமற யொது? 
<body> ஒட்ணடப்  யன் டுத்தி, இணைய உைொவியின் பின்னணியொக படத்லத அலமக்கலொம். 
ததாடரியல்: 

<body background = “உருேப்பட வகொப்பின் சபயர் நீட்சிதயொடு”> 
உருேப்பட வகொப்பின் சபயர் நீளமொனதொகவேொ அல்ைது இைண்டுக்கும் வமற்பட்ட ேொர்த்லதகலள 

சகொண்டதொகவேொ அல்ைது படத்தின் பொலதலயயும் வெர்த்து குறிப்பிடும் படிவயொ இருக்குமொயின் 
கட்டொயமொ வகொப்பின் சபயைொனது இைட்லட வமற்வகொள்குறிகளுக்குள் சகொடுக்கப்படுதல் வேண்டும்.  
எடுத்துக்காட்டு: 

<body background = “flower01.gif”> 
ெகுதி - இ 

பபரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. உடற் குதி ஒட்டினுள் ( Body) உள்ை  ண்புக்கூறுகள் யொமவ? 
❖ bgcolor  - ேலை உைொவியின் பின்னணி நிைத்லத மொற்றும் 
❖ text  - மீவுலை ஆேைத்தில் உடற்பகுதியில் உள்ள உலையின் ேண்ைத்லத மொற்றும்  
❖ background  - ேலை உைொவியின் பின்னணியொக படத்லத தெர்க்கும் 
❖ leftmargin மற்றும் topmargin - ேலை உைொவியின் வமல்பக்க அல்ைது இடது பக்க ஓைத்ணே 

அலமக்க  யன் டும். 
2. HTML ஒட்டினுள் உள்ை  ண்புக்கூறுகள் யொமவ? 
❖ dir - பண்புக்கூைொனது மீவுலை ஆேைம் முழுலமக்கும் உலையின் திலெலயத் தீர்மொனிக்க 

பயன்படுகிைது. 
❖ lang பண்புக்கூைொனது மீவுலை ஆேைத்தில் பயன்படுத்தப்படும் சமொழிலய குறிக்கும். முன்வப 

ேலையறுத்து லேக்கப்பட்ட சமொழிகளுக்கொன குறியீடுகள் langன் மதிப்பொக 
பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. 

3. மூலக்குறிமுமறமய எவ்வொறு  ொர்மவயிடுவொய்? 
மூைக்குறிமுலை வகொப்லப ேலை உைொவியில் பொர்க்க, ேணலப் க்ைத்தில் ேைது கிளிக் செய்து “View 

page source” or “View Source” என்பலதத் வதர்ந்சதடுக்கவும். மொற்ைொக, Ctrl + U அழுத்தைொம். 
4. HTML ல் வகொப்புகமை வெமிக்கும் வழிமுமறகள் யொமவ? 

1. File → Save அல்ைது CTRL + S என்ை ைட்டணைணயத் தேர்ந்பேடுக்ைவும்.  
2. SaveAS உலையொடல் சபட்டியொனது திலையில் வதொன்றும். File Name என்ை உலைப்சபட்டியில் 

வகொப்பின் சபயருடன்.htm or .html என சகொடுக்கவும். SaveAs Type என்பதில் ALL FILES 
என்பலத வதர்வுசெய்யவும்.  

3. SAVE சபொத்தொலன Click செய்யவும். 
ெகுதி – ஈ  

(இப்பகுதி பாடப்புத்தகத்தில் இல்லை. ஆனால் ஆங்கிை வழி புத்தகத்தில் இருப்பதால், அலத 
கூடுதைாக இங்கு பகாடுக்கப்பட்டுள்ளது) 

விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1.  ல்வவறு ேககயான தமலப்பு ஒட்டுகமைப்  யன் டுத்தி உங்கள்  ள்ளியின் ப யர் மற்றும் 

முகவரிமயக் கொண்பிக்க ஒரு HTML நிரமல எழுதவும். 
<html> 

<head> 

  <title> My School </title> 
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</head> 

<body> 

<h1> Government Higher Secondary School </h1> 

<h2> Agasteeswaram </h2> 

<h3> Kanniyakumari Dt </h3> 

<h4> Tamilnadu </h4> 

<h5> Pin - 629701</h5> 

<h6> Email: ghssagasteeswaram@gmail.co</h6> 

</body> 

</html> 

2. மீவுமர ஆவணத்தின் அடிப் மட கட்டமமப்ம  எழுதவும். 
❖ ஒட்டு சமொத்த மீவுலை ஆேைமும் ... < /html> எனும் இலை ஒட்டுகளுக்குள் 

அலமக்கப்பட்டிருக்கும்.  
மீவுலர ஆவணங்கலை உருவொக்குவதற்கொன ச ொது வடிவம்: 
<html> 

<head> 

<title> My First Web Page </title> 

</head> 

<body> 

This is my First Web Page 

</body> 

</html> 

❖ ப ொதுேொக HTML ஒட்டுக்கள் சதொடக்க மற்றும் முடிவு ஒட்டுகளுக்கிலடவய சேளிப்படுத்த வேண்டிய 
உலைகலளக் சகொண்டிருக்கும். சதொடக்க ஒட்டொனது அதற்கு பிைகு இடம்சபறும் உலைகளுக்கு சிைப்பு 
அம்ெங்கலளய ேழங்கும்.  

❖ சதொடக்க மற்றும் முடிவு ஒட்டுகள் ஒவை சபயரிலனவய சகொண்டிருக்கும். ஆனொல் முடிவு ஒட்டின் 
சபயருக்கு முன்னொல் முன்ெொய்வுக் வகொடொனது இடம்சபறும். (எ.கொ) <html> என்பது சதொடக்க 
ஒட்டொகும். </html> என்பது முடிவு ஒட்டொகும்.  

❖ ஒவ்சேொரு ேலை ஆேைமும் இைண்டு பகுதிகலளக் சகொண்டிருக்கும். அதொேது தலைப்புப்பகுதி 
மற்றும் உடற்பகுதி ஆகும்.  

❖ தலைப்புப்பகுதியொனது ஆேைத்தின் தலைப்பிலன ேலைஉைொவியின் தலைப்புப்பட்லடயில் 
சேளிப்படுத்தும். தலைப்புப்பகுதியொனது <head> என்ை ஒட்டில் சதொடங்கி </head>என்ை ஒட்டில் 
முடிவுசபறும். <title> என்ை ஒட்டொனது ேலை ஆேைத்திற்கு ஒரு சபயரிலன ேழங்க 
பயன்படுகிைது.  

❖ <body> ஒட்டொனது ேலை ஆேைத்தின் சபொருளடக்கத்லத ேலைஉைொவி ஜன்னல் திலையில் 
சேளிப்படுத்த பயன்படுகிைது. உடற்பகுதியொனது <body>....</body> என்ை இலை ஒட்டுகளுக்குள் 
ேலையறுக்கப்பட்டிருத்தல் வேண்டும். இவ்விைண்டு ஒட்டுகளுக்குள் ேலையறுக்கப்படும் அலனத்தும் 
ேலை உைொவியின் ஜன்னல் திலையில் சேளிப்படுத்தப்படும். 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. ________ ஆனது ஒட்டுகள் மற்றும் அதன் பண்புக்கூறுகளொல் உருேொக்கப்பட்டது.  

அ) C   ஆ) HTML  இ) Python  ஈ) C++ 
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2. ஒட்டுகள் HTMLன் ________ எனவும் அலழக்கப்படுகின்ைன.  
அ)  ண்புக்கூறுகள்  ஆ) உறுப்புகள்  இ) கூற்றுைள்  ஈ) ேணலப்புைள் 

3. ________ அல்லது ________ என்ை வதர்வின் மூைமும் ேணலப் க்ைத்ணே புதுப்பித்தல் அல்ைது மறு 
ஏற்ைம் செய்யைொம்.  
அ) Ctrl + S அல்ைது F2    ஆ) Ctrl + F அல்ைது F5  
இ) Ctrl + R அல்ைது F5    ஈ) Ctrl + R அல்ைது F2 

4. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் பதினறும இைக்க மதிப்பில் முதல் இைண்டு இைக்கங்கள் என்ன 
நிறத்ணேக் குறிக்கின்றன? 
அ) சிெப்பு (Red)   ஆ) பச்லெ (Green)  இ) நீைம் (Blue)       ஈ) சேண்லம (White) 

5. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் பதினறும இைக்க மதிப்பில் மூன்றொேது நொன்ைொேது இைக்கங்கள் 
என்ன நிறத்ணேக் குறிக்கின்றன? 
அ) சிேப்பு (Red)   ஆ)  ச்ரெ (Green)  இ) நீைம் (Blue)       ஈ) சேண்லம (White) 

6. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் பதினறும இைக்க மதிப்பில் இறுதி இைண்டு இைக்கங்கள் என்ன 
நிறத்ணேக் குறிக்கின்றன? 
அ) சிேப்பு (Red)   ஆ) பச்லெ (Green)  இ) நீைம் (Blue)     ஈ) சேண்லம (White) 

7. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் RGB பதினறும இைக்க மதிப்பு 000000 என்ன நிறத்ணேக் 
குறிக்கின்றன? 
அ) சிேப்பு (Red)   ஆ) கருப்பு ( Black) இ) நீைம் (Blue)       ஈ) சேண்லம (White) 

8. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் RGB பதினறும இைக்க மதிப்பு FFFFFF என்ன நிறத்ணேக் குறிக்கின்றன? 
அ) சிேப்பு (Red)      ஆ) பச்லெ (Green)   
இ) நீைம் (Blue)      ஈ) வெண்ர  (White) 

9. ேண்ைத்லத குறிக்க பயன்படும் RGB பதினறும இைக்க மதிப்பு FF0000 என்ன நிறத்ணேக் 
குறிக்கின்றன? 
அ) சிேப்பு (Red)      ஆ) கருப்பு ( Black)  
இ) அடர் சிெப்பு (Dark Red)   ஈ) சேண்லம (White) 

10. மீவுலை ஆேைத்தில் தற்வபொலதய ேலை உைொவிகள் சுமொர் ____ ேண்ைங்கள் ேலை ஆதரிக்கின்ைன.  
அ) 120   ஆ) 110   இ) 130   ஈ) 140 

11. ேண்ைங்களுக்கொன பதினறும மதிப்பகள் ________ என்ை குறியீட்லட முன்சனொட்டொகக் சகொண்டு 
துேங்கும். 
அ) #   ஆ) @   இ) ~   ஈ) $ 

12. மீவுலை ஆேைத்தில் உடற்பகுதியில் உள்ள உலைகளின் சகொடொநிலை தொனலமவு ேண்ைம் எது?  
அ) சிேப்பு (Red)   ஆ) கருப்பு ( Black) இ) நீைம் (Blue)       ஈ) சேண்லம (White) 

13. மீவுலை ஆேைத்தில் உடற்பகுதியில் உள்ள உலையின் ேண்ைத்லத மொற்ை பயன்படும் ஒட்டின் 
பண்புக்கூறு 
அ) text   ஆ) color  இ) font_color  ஈ) text_color 

14. HTML (மீவுமரகுறியீட்டு பமொழி) என்பசதன்ன? 
HTML (மீவுலைகுறியீட்டு சமொழி) என்பது ேலைப்பக்கங்கலள ேடிேலமக்க பயன்படும்சமொழி 

ஆகும். உலை, படம், அலெவுப்படம் மற்றும் இதை உள்ளுலைகள் அடங்கிய மீவுலை ஆேைத்லத 
ேடிேலமத்து திலையில் எவ்ேொறு சேளிப்படுத்த வேண்டும் என்பலத ேலை உைொவிக்கு உைர்த்துேதற்கு 
மீவுலைக்குறியீட்டு சமொழியொனது பயன்படுகிைது. வமலும் சிைப்பு மீஇலைப்புகள் ேழியொக ஊடொடும் 
ஆேைத்லத எவ்ேொறு ேடிேலமப்பது என்பலதயும் இது உைர்த்துகிைது. 
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15. HTML ஒட்டுகளின் பண்புக்கூறுகள் பற்றி எழுதுக? 
HTML ஒட்டுகளின் உள்வள உபவயொகிக்கப்படும் தனிச்சிைப்பொன ேொர்த்லதகள் ஒட்டுகளுக்கு 

கூடுதைொன இயல்புகலள ேழங்குகின்ைன. இலே பண்புக்கூறுகள் என அலழக்கப்படுகின்ைன. 
பண்புக்கூறுகள் சதொடக்க ஒட்டுகளின் உள்வள குறிக்கப்படும். நிலைய ஒட்டுகள் தனிச்சிைப்பொன / 
தனித்துேமொன பண்புக்கூறுகலளக் சகொண்டுள்ளன. வமலும் சிை பண்புக்கூறுகள் அலனத்து விதமொன 
ஒட்டுகளொளும் பயன்படுத்தப்படும். இலே Global கூறுகள் என அலழக்கப்படுகின்ைன. 

16. கட்டமமப்பு ஒட்டுகள் யாகே? 
<html>, <head>,<title> மற்றும் <body> என்ை நொன்கு ஒட்டுகளும் கட்டலமப்பு ஒட்டுகைொகும். 

17. HTMLல் தகைப்பு ஒட்டுககை விேரி. 
❖ ேலை ஆேைத்தின் பிரிவுகளுக்கு தலைப்புகலள ேழங்க தலைப்பு ஒட்டொனது பயன்படுகிைது.  
❖ HTML 6 ேலகயொன தலைப்பு ஒட்டுகலளக் சகொண்டுள்ளது. அதொேது H1 முதல் H6 ேலை ஆகும். 

H என்ை எழுத்லத சதொடர்ந்து வதொன்றும் எண்ைொனது தலைப்பு ஒட்டின் நிலைலய சதரிவிக்கும்.  
❖ தலைப்பு ஒட்டுகள் அதன் நிலைலய சபொறுத்து உடற்பகுதியில் உள்ள உலைகலளத் தடித்த 

எழுத்திலும் வமலும் அளவில் சபரியதொகவும் சேளிக்கொட்ட பயன்படுகிைது.  
தலைப்பு ஒட்டுகளுக்காை சதாடரியல்:   
<h…> Heading text </h…> 
எடுத்துக்காட்டு: 
<html> 

<head> 
  <title> Heading </title> 

</head> 
<body> 

<h1> Welcome to Computer Application</h1> 
<h2> Welcome to Computer Application</h2> 
<h3> Welcome to Computer Application</h3> 
<h4> Welcome to Computer Application</h4> 
<h5> Welcome to Computer Application</h5> 
<h6> Welcome to Computer Application</h6> 

</body> 
</html> 
தவளியீடு: 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. கீழ்கண்ட ஒட்டுகள் எது PHYSICAL STYLE ஒட்டுகள் என அலழக்கப்படும்? 

(அ) <html>, <b>, <br>     (ஆ) <b>, <br>, <u>  
(இ) <A>, <b>, <i>      (ஈ) <b>, <i>, <u> 

2. பின்ேருேனேற்றுள் எந்தப் பண்பு படிப்பேரின் கேனத்லத ஈர்க்க பயன்படுகிைது? 
(அ) உயர்த்திக்கொட்டு ல்     (ஆ) தடித்த   
(இ) ெொய்ந்த       (ஈ) அடிக்வகொடிட்ட 

3. <sub> மற்றும் <sup> ஒட்டுகளில் பயன்பொடொனது: 
(அ) Subject and Super     (ஆ) Subscript and Super 
(இ) Subject and Superscript    (ஈ) Subscript and Superscript 

4. குறிப்பிட்ட எழுத்து மற்றும் எண்களின் ேலகயிலன சகொண்ட சதொகுதியொனது 
(அ) Style    (ஆ) Character  (இ) Font   (ஈ) List 

5. பட்டியலில் இருந்து வேறுபட்ட ஒன்லை வதர்ந்சதடு 
(அ) <tr>    (ஆ) <th>  (இ) <dh>   (ஈ) <td> 

6. சபொருத்துக: 
(a) tfoot  - (1) Order list 
(b) start  - (2) Hyperlink 
(c) href  - (3) Highlight 
(d) mark  - (4) Table 

 (a) (b) (c) (d) 
(அ) 4 1 2 3 
(ஆ) 1 4 3 2 
(இ) 4 3 2 1 
(ஈ) 1 2 4 3 

7. ேலையறுக்கப்பட்டியைொனது எத்தலன பகுதிகலள சகொண்டுள்ளது? 
(அ) 5    (ஆ) 4    (இ) 3    (ஈ) 2 

8. ஒரு பட்டியல் சதொகுதியொனது மற்சைொரு பட்டியல் சதொகுதிக்குள் ேலையறுக்கப்பட்டொல் அது : 
(அ) Inner List      (ஆ) Nested List  
(இ) Outer List      (ஈ) Listing List 

9. பின்ேரும் கூற்றுகலள தடித்த அேற்றில் ெரியொனலை வதர்ந்சதடு: 
(I) HTML –ல் பித்சதொடுப்புகலள உருேொக்க இலைப்பொனது பயன்படுகிைது. 
(II) HREF என்பது Hypertext Markup File 
(அ) I is correct      (ஆ) II is correct  
(இ) I and II is correct     (ஈ) Both are wrong 

10. உள் இலைப்புகலள உருேொக்க பின்ேருேனேற்றுள் எந்த பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது? 
(அ) link    (ஆ) name  (இ) local   (ஈ) Inter 

HTML உறை ேடிவூட் ல், அட் ேறை 
உருேோக்குதல், பட்டியல்கள்  ைற்றும் இறைப்புகள் 

11
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ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. (i) <strong> (ii) <em> ஒட்டுகள்  ற்றி குறிப்பு வமரக. 

(i) <strong>: 
<strong> ஒட்டொனது செொற்களுக்குரிய அல்ைது செொற்சைொடர்களுக்குரிய ஒட்டொகும். இது முக்கிய 

உலைகலள குறிப்பிட உதவுகின்ைது. இந்த ஒட்டொனது உலைலய தடித்த எழுத்துக்களில் 
சேளிப்படுத்தும்.  
எடுத்துக்காட்டு:  
<strong>Computer Applications</strong> 

தவளியீடு: 
Computer Applications 

(ii) <em> - Emphasized text: 
<em> ஒட்டொனது உலைலய ேலியுறுத்த பயன்படுகின்ைது. இவ்சேொட்லடப் பயன்படுத்தும் வபொது 

உலையொனது ெொய்ந்த எழுத்துக்களில் சேளிப்படும். 
எடுத்துக்காட்டு:  
<em> Computer Applications</em> 

தவளியீடு:  
Computer Applications 

2. <mark> ஒட்டின்  யன் யொது? 
➢ <mark> ஒட்டொனது உலைலய உயர்த்திக் கொட்டுேதற்கு பயன்படுகின்ைது. இது படிப்பேரின் 

கேனத்லத ஈர்க்க பயன்படுகின்ைது.  
➢ இதுவும் ஒரு அலடவு ஒட்டொகும். இவ்விைண்டு ஒட்டுகளுக்குள் குறிப்பிடப்படும் அலனத்தும் 

சகொடொநிலையொை மஞ்ெள் நிைத்தில் உயர்த்தி கொட்டப்படும். 
எடுத்துக்காட்டு: 

A Computer is an <mark> electronic </mark> device 
தவளியீடு:  

A Computer is an electronic device 
3. கீழ்கொணும் ெமன் ொட்மட HTML குறிமுமறயில் எழுதுக: 

Pd = 25 – Q2 
P<sub>d</sub> = 2<sup>5</sup> - Q<sub>2</sub> 

4. font ஒட்டின் ஏவதனும் இரண்டு  ண்புக்கூறுகமை  ற்றி எழுதுக. 
face  ண்புக்கூறு: 

face என்ை பண்புக்கூைொனது பல்வேறு ேலகயொன எழுத்துருக்கலள அலமக்கப் பயன்படுகிைது. 
எழுத்துருக்களின் சபயர் ஒன்றுக்கு வமற்பட்ட செொற்கலள சகொண்டிருந்தொல் அது இைட்லட வமற்சகொள் 
குறிகளுக்குள் சகொடுக்கப்படுதல் வேண்டும்.  
Color  ண்புக்கூறு: 

Color-என்ை பண்புக்கூைொனது உலைக்கு ேண்ைத்லத அலமக்கப் பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 

<font face="Arial Black" color=red> Arial Black font with red colour text</font> 
தவளியீடு:  

Arial Black font with red colour text 
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5. கருப்ப ொருள் இமடபவளி என்றொல் என்ன? 
<hr> ஒட்டொனது, கருப்சபொருள் இலடசேளி என இது ேலை உைொவியின் அகைத்திற்கு இலையொக 

ஒரு கிலடமட்ட ேரிலய உருேொக்குகிைது. இது கொலி ஒட்டொகும். அதொேது இந்த ஒட்டிற்கு முடிவு ஒட்டு 
இல்லை. 

6. புள்ளிகள் என்றொல் என்ன? 
புள்ளிகள் என் து பிக்ெல் எனப் டும்  டப்புள்ளிணயக் குறிக்கும். பிக்ெல் (pixels) என்பது 

கணிப்சபொறி திலையில் கொட்சிகலள வதொற்றுவிக்கும் புள்ளிகளுள் ஒரு சிறிய புள்ளியொகும். சபொதுேொக 
ஒரு அங்குைத்திற்கு 72 புள்ளிகள் ஆகும்.  

7. HTML-ல் உள்ை  ட்டியலின் வமககள் யொமவ? 
HTML-ல் மூன்று ேலகயொன பட்டியல்கள் உள்ளன. அணே 
1. எண் ேரிலெப்பட்டியல் / ேரிலெப் டுத்தப்பட்ட பட்டியல்கள் 
2. எண் ேரிலெ இடப்படொத பட்டியல் / ேரிலெப்படுத்தப்படொத பட்டியல்கள் 
3. ேலையலை பட்டியல் 

8. வரிமெப் டுத்தப் ட்ட  ட்டியமல எவ்வொறு உருவொக்குவொய்? 
எண் ேரிலெப்பட்டியொனது <OL> ….. </OL> என்ை இலை ஒட்டுகளொல் உருேொக்கப்படுகின்ைன. 

பட்டியலில் ஒரு உருப்படிலய வெர்க்க <LI> ஒட்டொனது பயன்படுகின்ைது. இப் ட்டியலின் உருப்படிகலள 
எண்ேரிலெப்படிவயொ அல்ைது அகை ேரிலெப்படிவயொ பட்டியலிட்டு கொட்டும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
<OL> 

<LI> Tamil 
<LI> English 
<LI> Commerce 
<LI> Accountancy 
<LI> Economics 
<LI> Computer Application 

</OL> 

தவளியீடு:  
1. Tamil 
2. English 
3. Commerce 
4. Accountancy 
5. Economics 
6. Computer Application 

 

ெகுதி – இ 
பபரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. கீழ்கொணும் உமரமய அது பகொடுக்கப் ட்டுள்ைது வ ொலவவ வமல உலொவியில் பவளிப் டுத்த ஒரு 

HTML குறிமுமற எழுது. 
I am studying Computer Science Application. 
HTML குறிமுரை: 
<html> 

<head> 
<title>Subject</title> 

</head> 
<body> 

  I am studying Computer Science Application 
</body> 

</html> 
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2. <hr> ஒட்டின்  ண்புக்கூறுகமை  ற்றி விைக்கமொக எழுதுக. 
<hr> ஒட்டொனது size, width, noshade மற்றும் color என்ை நொன்கு பண்புக்கூறுகலள சகொண்டுள்ளது.  
❖ Size பண்புக்கூறு:  

கிலடமட்ட ேரியின் தடிமன் அளலே நிர்ையம் செய்ய size பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு:  

<hr size = 72> - கிலடமட்ட ேரியொனது 1 அங்குை தடிமனுடன் வதொன்றும்.  
❖ Width பண்புக்கூறு: 

கிலடமட்ட ேரியின் அகைத்லத குறிப்பதற்கு இப்பண்புக்கூைொனது பயன்படுகிைது. 
சகொடொநிலையொக கிலடமட்ட ேரியொனது ேலை உைொவியின் அகைம் முழுலமக்கும் ேலையப்படும். 
சபொதுேொக Width பண்புக் கூறின் மதிப்பொனது ெதவிதத்தில் சகொடுக்கப்படும்.  
எடுத்துக்காட்டு:  

<hr width = 50%>  
ேலை உைொவியின் ஜன்னல் திலையின் அகைத்தில் பொதி அளவிற்கு கிலடமட்ட ேரியொனது 

ேலையப்பட்டிருக்கும். 
❖ Noshade பண்புக்கூறு: 

கிலடமட்ட ேரியின் சகொடொநிலை வதொற்ை அலமப்பொனது 3D ஆகும். “noshade” என்ை 
பண்புக்கூலை <hr> ஒட்டினுள் குறிப்பிட்டொல் கிலடமட்ட ேரியின் வதொற்ைமொனது 
முப்பரிமொைத்திலிருந்து  இருபரிமொை முலைக்கு மொறும்.  

❖ Color பண்புக்கூறு: 
கிலடமட்ட ேரியொனது சகொடொநிலையொக ெொம்பல் நிைத்தில் வதொன்றும். Color பண்புக்கூைொனது 

கிலடமட்ட ேரியின் சகொடொநிலை ேண்ைத்லத விரும்பிய ேண்ைத்தில் மொற்றியலமக்க உதவுகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: <hr color = Blue>  

3. அட்டவமணமய உருவொக்க  யன் டும் இமண ஒட்டுகள் யொமவ? 
❖ <table> ஒட்டொனது அட்டேலை அலமப்லப ேலையறுக்க உதவுகிைது. 
❖ <tr> ஒட்டொனது அட்டேலையில் ேரிலெலய ேலையறுக்க உதவுகிைது. 
❖ <th> ஒட்டொனது அட்டேலையில் சநடுேரிலெலய ேலையறுக்க உதவுகிைது. 
❖ <td> ஒட்டொனது அட்டேலை ேரவிணன உருேொக்க பயன்படுகிைது. 
❖ <caption> ஒட்டொனது அட்டேலையில் ேரிலெலய ேலையறுக்க உதவுகிைது. 

4. https://www.w3schools.com என்ற வமல தைத்திற்கு HTML குறிமுமற மூலம் மீத்பதொடுப்ம  
உருவொக்குக.  
HTML குறிமுரை: 
<html> 

<head> 
<title> Hyperlink </title> 

</head> 
<body> 

<h1 align=center> Welcome to <br> 
<A href = “https://www.w3schools.com”> W3 Schools </A> 
</h1> 

</body> 
</html> 
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5. <UL> மற்றும் <OL> ஒட்டுகமை வவறு டுத்துக. 
<UL> <OL> 

<UL> - Unordered List ேரிலெப்படுத்தப்படொத 
புல்லட் குறியிடப் ட்ட பட்டியல்கணை உருேொக்ைப் 
 யன் டுகிறது. 

<OL> - Ordered List ேரிலெப்படுத்தப்பட்ட எண் 
ேரிலெப் பட்டியல்கணை உருேொக்ைப் 
 யன் டுகிறது. 

<UL> ….. </UL> என்ை இலை ஒட்டுகளுக்குள் 
<LI> ஒட்ணடக்பைொண்டு உருப் டிைணை தெர்த்துப் 
 ட்டியல் உருேொக்ைப் டுகிைது. 

<OL> ….. </OL> என்ை இலை ஒட்டுகளுக்குள் 
<LI> ஒட்ணடக்பைொண்டு உருப் டிைணை தெர்த்துப் 
 ட்டியல் உருேொக்ைப் டுகிைது. 

6. கீழ்கொணும் அட்டவமணமய உருவொக்க HTML நிரல் எழுதுக. 
A B 

C 
HTML நிைல்: 
<html> 

<head> 
<title>Table</title> 

</head> 
<body> 

<table border=1 width=50%>  
<tr> 

<td rowspan=2> A </td> <td> B </td> 
</tr> 
<tr> 

<td> C </td> 
</tr> 
</table> 

</body> 
</html> 

ெகுதி - ஈ 
விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. கீழ்கொணும் உமரமய பவளிப் டுத்த HTML நிரல் எழுதுக. 

MODERN ATOMIC THEORY 

The findings of modern atomic theory are given as follows: 

• An atom is the smallest particle which takes part in chemical reaction. 

• An atom is considered to be a divisible particle. 

• The atoms of the same element may not be similar in all respects.  

  eg: Isotopes (17Cl35, 17Cl37) 

• The atoms of different elements may be similar in some respects.  

  eg. Isobars (18Ar40, 20Ca40) 
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HTML நிைல்: 
<html> 

<head> 
<title> MODERN ATOMIC THEORY</title> 

</head> 
<body> 

MODERN ATOMIC THEORY<br> 
<b>The findings of modern atomic theory are given as follows:</b> 
<ul> 
  <li>An atom is the smallest particle which takes part in chemical reaction. 
  <li>An atom is considered to be a divisible particle. 
  <li>The atoms of the same element may not be similar in all respects.  
  eg: Isotopes (<sub>17</sub>Cl<sup>35</sup>, <sub>17</sub>Cl<sup>37</sup>) 
  <li>The atoms of different elements may be similar in some respects.  
  eg. Isobars (<sub>18</sub>Ar<sup>40</sup>, <sub>20</sub>Ca<sup>40</sup>) 
</ul> 

</body> 
</html> 

2. அட்டவமணமய <table> ஒட்டுடன்  யன் டும்  ண்புக்கூறுகமை  ற்றி விைக்குக. 
அட்டேலையின் ேடிேலமப்லப வமம்படுத்ே உேவும் <table> ஒட்டின் பல்வேறு ேலகயொன 

பண்புக்கூறுகள் பின்ேருமொறு: 
1. Cellspacing: 

அட்டேலையில் உள்ள சிற்ைலைகளுக்கு இலடவய இலடசேளிலய அலமக்கப் 
பயன்படுகின்ைது. அதனுலடய மதிப்பொனது புள்ளிகளில் சகொடுக்கப்பட வேண்டும்.  

2. Cellpadding:  
அட்டேலையில் சிற்ைலைகளுக்குள் உள்ள சபொருளடக்கத்திற்கும் சிற்ைலையின் 

எல்லைகளுக்கும் இலடவயயொன இலடசேளிலய அலமக்கப் பயன்படுகிைது. இதன் மதிப்பொனது 
புள்ளிகளில் சகொடுக்கப்பட வேண்டும்.  

3. Border:  
border பண்புக்கூைொனது அட்டேலைலய சுற்றியுள்ள எல்லை வகொடுகளின் தடிமனளலே 

குறிக்க பயன்படுகின்ைது. இேன் மதிப்பொனது பூஜ்யம் அல்ைொத மதிப்பொக புள்ளிகளில் சகொடுக்கப்பட 
வேண்டும். 

4. Bordercolor:  
அட்டேலையின் எல்லைக் வகொடுகளுக்கு ேண்ைத்திலன அலமக்கப் பயன்படுகின்ைது.  

5. Align:  
Align பண்புக்கூைொனது ேலை உைொவியின் ஜன்னல் திலையில் அட்டேலைலய 

ஒழுங்குப்படுத்துகிைது.   
6. BGcolor:  

அட்டேலையின் பின்புை ேண்ைத்லத அலமக்கப் பயன்படுகிைது.  
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7. Height and Width: 
அட்டேலையின் அகைத்லதயும், உயைத்லதயும் குறிக்க Width மற்றும் Height 

பண்புக்கூறுகளொனது பயன்படுகிைது. அதன் மதிப்புகளொனது புள்ளிகள் அல்ைது ெதவீதத்தில் 
சகொடுக்கப்பட வேண்டும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
<table Cellspacing = 3 cellpadding = 10 border = 1 bordercolor=green align=center  

bgcolour = pink width = 70%>  
3. தகுந்த HTML நிரலுடன்  ட்டியலின் வமககமை  ற்றி விைக்குக. 

HTML-ல் மூன்று ேலகயொன பட்டியல்கள் உள்ளன. அணே 
1. எண் ேரிலெப்பட்டியல் / ேரிலெப் டுத்தப்பட்ட பட்டியல்கள் 
2. எண் ேரிலெ இடப்படொத பட்டியல் / ேரிலெப்படுத்தப்படொத பட்டியல்கள் 
3. ேலையலை பட்டியல் 
1. எண் வரிலசப்பட்டியல் / வரிலசப்படுத்தப்பட்ட பட்டியல்கள்: 
➢ எண் ேரிலெப்பட்டியொனது <OL> ….. </OL> என்ை இலை ஒட்டுகளொல் உருேொக்கப்படுகின்ைன.  
➢ பட்டியலில் ஒரு உருப்படிலய வெர்க்க <LI> ஒட்டொனது பயன்படுகின்ைது. 

எண்ேரிலெப்பட்டியைொனது உருப்படிகலள எண்ேரிலெப்படிவயொ அல்ைது அகை ேரிலெப்படிவயொ 
பட்டியலிட்டு கொட்டும்.  

பண்புக்கூறுகள்: 
எண்ேரிலெப்பட்டியலை தனித்துருேமொக்க இைண்டு ேலகயொன பண்புக்கூறுகள் 

பயன்படுகின்ைன. அலேயொேன 
(1) Type – எண் ேரிலெயின் ேலகலய மொற்றுேதற்கு Type பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது. 
சகொடொநிலையொன எண் ேரிலெ ேலகயொனது அவைபிய எண் ேலகயொகும் (1,2,3,…………). இேன் 
மதிப்புகள் 1, a, A, i மற்றும் I  
(2) Start – எண் ேரிலெ பட்டியைொனது எந்த எண்ணில் இருந்து அல்ைது எழுத்தில் இருந்து துேங்க 
வேண்டும் என்பலத குறிக்க பயன்படுகிைது. சகொடொநிலை துேக்க எண் ஆனது 1 ஆகும். எண் 
ேரிலெ ேலகயிலன சபொருட்படுத்தொமல் எதுேொக இருந்தொலும் Start பண்புக்கூறின் சதொடக்க 
மதிப்பு பதின்ம எண்ைொக மட்டுவம இருக்க வேண்டும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
<OL type=i start=5> 
 <LI> Physics 
 <LI> Chemistry 
 <LI> Biology 
 <LI> Botany 
 <LI> Zoology 
</OL> 

தவளியீடு: 
v. Physics 
vi. Chemistry 
vii. Biology 
viii. Botany 
ix. Zoology 

 

2. எண் வரிலச இடப்படாத பட்டியல் / வரிலசப்படுத்தாத பட்டியல்: 
➢ ேரிலெப்படுத்தொத பட்டியைொனது புல்ைட் பட்டியல்கள் எனவும் அலழக்கப்படுகிைது. எண்களுக்கு 

பதிைொக சிைப்பு புல்ைட் குறியீடுகலள முன்னதொக சகொண்டிருக்கும்.  
➢ ேரிலெப்படுத்தப்படொத பட்டியல் ஆனது <UL> ……</UL>என்ை இலை ஒட்டுகளுக்குள் 

ேலையறுக்கப்பட்டிருக்கும். பட்டியலில் உள்ள ஒவ்சேொரு உருப்படியும் <LI> ஒட்டின் மூைம் 
அறிவிக்கப்படும். 
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பண்புக்கூறுகள்: 
✓ Type பண்புக்கூைொனது புல்ைட் குறியீடுகளின் ேலகலய குறிக்க உதவுகிைது.  
✓ இேன் மதிப்புைள் Disc (⚫ - நிைப்பப்பட்ட ேட்டம்), Square (◼ - நிைப்பப்பட்ட ெதுைம்) மற்றும் Circle 

(o - நிைப்பப்படொத ேட்டம்) 
எடுத்துக்காட்டு: 
<UL> 
 <LI> Tamil 
 <LI>English 
</UL> 
<UL type=square> 
 <LI>Physics 
 <LI> Chemistry 
</UL> 
<UL type=circle> 
 <LI> Maths 
 <LI> Biology 
</UL> 

தவளியீடு: 
⚫ Tamil 
⚫ English 

◼ Physics  
◼ Chemistry 
o Maths 
o Biology 
 
 
 
 
 

3. வலரயலற பட்டியல்: 
➢ ேலையலைப் பட்டியைொனது <DL> ……. </DL> என்ை இலை ஒட்டுகளுக்குள் 

ேலையறுக்கப்பட்டிருக்கும். இம்முலையில் பட்டியல் உருப்புகள் இைண்டு பகுதிகலள 
சகொண்டுள்ளது. அணே 
✓ ேலையலைத் தலைப்பு - <DT> ….. </DT> ஒட்டுகளுக்குள் தைப்படல் வேண்டும். 
✓ ேலையலைத் தலைப்பின் விளக்கம் - <DD> ………… </DD> ஒட்டுகளுக்குள் தைப்படல் 

வேண்டும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
<DL> 
<DT>SQL:</DT> 
 <DD>Structured Query Language</DD> 
<DT>PHP:</DT> 
 <DD>Hypertext Preprocessor</DD> 
</DL> 

தவளியீடு: 
SQL: 

Structured Query Language 
PHP: 

Hypertext Preprocessor 
 

4. இமணப்பு என்றொல் என்ன? இமணப்புகளின் வமககமை விைக்குக. 
ேலை ஆேைங்களுக்கு மீத்சதொடுப்புகலள உருேொக்க இலைப்பு ஆனது பயன்படுகிைது. ேலை 

உள்ளடக்கமொனது HTML ஆேைங்களொகவேொ அல்ைது சேளியில் உள்ள ேலைப்பக்கமொகவேொ 
அல்ைது உருேப்படம், ஒளிக் கொட்சிகள், ஒலிக்கொட்சி அலெவூட்டப்படங்கள் வபொன்ை பல்லூடக 
கூறுகளொகவேொ அல்ைது ேலை ஆேைத்தின் ஒரு பகுதியொக கூட இருக்கைொம்.  

உள் இலைப்புகள், சேளி இலைப்புைள் என இருேணையொன இணைப்புைள் உள்ைன. 
❖ உள் இலைப்புகள்:  

ஒவை ஆேைத்தில் இடம்சபற்றுள்ள குறிப்பிட்ட பகுதிக்கு இலைப்புகலள உருேொக்குேதில் உள் 
இலைப்பு எனப்படும். உள் இலைப்புகலள உருேொக்குேதற்கு <A> நங்கூை ஒட்டுடன் சபயர் 
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(Name) பண்புக்கூைொனது பயன்படுகிைது. நங்கூை ஒட்டின் சபயர் பண்புக்கூைொனது, ஆேைத்தின் 
உள்வள இருக்கும் குறிப்பிடப்பட்ட பகுதிக்கு இலைப்லப உருேொக்குகிைது. 
எடுத்துக்காட்டு: 
<A herf=#EMIS>EMIS</A> 
... 
... 
<A Name = EMIS>Educational Management Information System</A> 

❖ சவளி இலைப்புகள்:  
ேலை ஆேைத்திற்கு சேளியில் உள்ள ேலைப்பக்கங்களுடன் இலைப்புகலள ஏற்படுத்துேது 

சேளி இலைப்பு எனப்படும். <A> ஒட்டினுள் உள்ள HREF பண்புக்கூறில் இலைப்பு ஏற்படுத்த 
வேண்டிய ேலைப்பக்கத்தின் URL முலைலய சகொடுத்து இலைப்லப உருேொக்கைொம். 
எடுத்துக்காட்டு: 
<A herf = “https://tnschools.gov.in“>TN School Education Dept</A>  

5. கீழ்கொணும் அட்டவமணமய உருவொக்க HTML நிரல் எழுதுக: 

A 
B 

C D E G F 
HTML நிைல்: 
<html> 

<head> 
<title>Table</title> 

</head> 
<body> 

<table CELLSPACING = 5 border = 1 width = 50%>  
<tr> 

<td rowspan = 3 align = center> A </td>  
<td colspan = 4 align = center> B </td> 

</tr> 
<tr> 

<td> C </td> 
<td> D </td> 
<td> E </td> 
<td ROWSPAN = 2 align = center> G </td> 

</tr> 
<tr> 

<td colspan = 3 align = center> F </td> 
</tr> 
</table> 

</body> 
</html> 
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கூடுதல் வினாக்கள் 
1. இதில் உலையொனது பலழய தட்டச்சு பொங்கிகளில் இருக்கும். அதொேது நிலையொன எழுத்துரு 

அகைத்துடன் இருக்கும்.  
அ) <sup>...</sup>     ஆ) <tt>..</tt>   
இ) <sub>...</sub>     ஈ) <text>...</text>  

2. ______ ஒட்டொனது உலைலய ெொதொைை அளலே விட சபரிய அளவில் குறிக்க உதவுகிைது.  
அ) <long>   ஆ) <text>  இ) <big>  ஈ) <max> 

3. ______ ஒட்டொனது உலைலய ெொதொைை அளலே விட சிறிய அளவில் குறிக்க பயன்படுகிைது. 
அ) <min>   ஆ) <small>  இ) <tiny>  ஈ) <short> 

4. உைொவியில் நீங்கள் பொர்க்கும் உலை நீக்கப்பட்டது அல்ைது வெர்க்கப்பட்டது என் ணே குறிப்பதற்கு 
முலைவய மற்றும் ______ மற்றும் ______ ஒட்டுகளொனது பயன்படுகிைது. 
அ) <del> மற்றும் </del>     ஆ) <s> மற்றும் </s>  
இ) <ins> மற்றும் </ins>     ஈ) அ)  ற்றும் இ) 

5. ______ மற்றும் ஒட்டுகளுக்குள் நீங்கள் குறிப்பிடும் உலையொனது, ேலை உைொவியில் உலையின் மீது 
குறுக்கு வகொடிட்டு சேளிப்படுத்தப்படும். 
அ) <del> மற்றும் </del>     ஆ) <s> மற்றும் </s>  
இ) <ins> மற்றும் </ins>     ஈ) அ)  ற்றும் ஆ) 

6. ______ ஒட்டுகளுக்குள் குறிப்பிடப்படும் உலையொனது அலே உைொவியில் அடிக்வகொட்டுடன் 
சேளிப்படுத்தப்படும். 
அ) <add> மற்றும் </add>     ஆ) <str> மற்றும் </str>  
இ) <ins>  ற்றும் </ins>     ஈ) அ) <und> மற்றும் </und>  

7. தேைொன உலைலய கொண்பிக்க பயன்படுகிைது. 
அ) <strong>  ஆ) <s>  இ) <del>  ஈ) <em> 

8. மொற்ைப்பட்ட அல்ைது நீக்கப்பட்ட உலைலய கொண்பிக்க பயன்படுகிைது. 
அ) <strong>  ஆ) <s>   இ) <del>  ஈ) <em> 

9. பத்தி அல்ைொத உலை உள்ளடக்கத்லத லமய இலெவு படுத்த ஒட்டொனது பயன்படுகிைது. 
அ) <align>   ஆ) <space>  இ) <p>   ஈ) <center> 

10. <hr> ஒட்டின் சகொடொநிலை தடிமன் அளவு 
அ) 3 புள்ளிகள்  ஆ) 4 புள்ளிகள்  இ) 5 புள்ளிகள்  ஈ) 6 புள்ளிகள் 

11. ______ என்ை பண்புக்கூலை <hr> ஒட்டினுள் குறிப்பிட்டொல் கிலடமட்ட ேரியின் வதொற்ைமொனது 
முப்பரிமொைத்திலிருந்து இருபரிமொை முலைக்கு மொறும். 
அ) noeffect   ஆ) noshade  இ) nofill  ஈ) no3d 

12. கீழ்க்குறியீடு (Subscript) மற்றும் வமல்குறியீடு (Superscript) என்றால் என்ன? 
ஒரு எண்லைவயொ அல்ைது எழுத்லதவயொ ெொதொைை ேரிநிலையில் இருந்து கீவழ கொட்டுேதற்கு 

ெப்ஸ்கிரிப்ட் (Subscript) என்பது ேழி செய்கிைது. (எ.கொ) H2O. இங்கு 2 என்ைது ெொதொைை ேரிநிலைலய 
விட கீவழ வதொன்றும். இது கீழ்க்குறியீடு என அலழக்கப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு: H<sub>2</sub>O 
ஒரு எண்லைவயொ அல்ைது எழுத்லதவயொ ெொதொைை ேரிநிலையில் இருந்து வமவை கொட்டுேதற்கு 

சூப்பர் ஸ்கிரிப்ட் (Super Scripts) என்பது ஒரு ேழி முலையொகும். எ.கொ (a+b)2. இங்கு 2 ெொதொைை 
ேரிநிலையில் இருந்து வமவை வதொன்றும். இது வமல்குறியீடு (Super Script) எனப்படும். 

எடுத்துக்காட்டு: (a+b)<sup>2</sup> 
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13. எழுத்துரு (Font) சிறுகுறிப்பு வமரக. 
எண்கள் மற்றும் எழுத்துக்களின் குறிப்பிட்ட பொணியிைொன சதொகுப்பிற்கு எழுத்துரு என்று சபயர். 

ஒவ்சேொரு எழுத்துருவும் மற்ை எழுத்துருக்களில் இருந்து வேறுபட்டிருக்கும். சபொதுேொக சிை 
எழுத்துருக்கள் குறிப்பிட்ட வநொக்கத்திற்கொக பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. 

HTML ஆேைத்தில் <font> ஒட்டொனது உலையின் எழுத்தின் ேலக, அளவு மற்றும் நிைத்லத மொற்ை 
பயன்படுகிைது. 

6. அட்டவமணயின் <TD>, <TH> மற்றும் <TR> ஒட்டுகளின்  ண்புக்கூறுகமை  ற்றி விைக்குக. 
1. Align: 

சிற்ைலைகளுக்குள் உள்ள சபொருளடக்கத்தின் கிலடமட்ட இலெவிலன குறிக்கப் பயன்படுகிைது. 
சகொடொநிலையொக இடது இலெவில் இருக்கும். இப்பண்புக்கூறின் மதிப்புகளொக ேைது மற்றும் லமயம் 
ஆகியலே இருக்கைொம்.  

2. VAlign: 
சிற்ைலைகளுக்குள் உள்ள சபொருளடக்கத்தின் செங்குத்து இலெவிலன குறிக்கப் பயன்படுகிைது. 

சகொடொநிலையொக கீழ் இலெவில் இருக்கும் வமல் மற்றும் லமயம் ஆகியலே இப்பண்புக்கூறின் 
மொற்ைக்கூடிய மதிப்புகளொக இருக்கைொம்.  

3. Width: 
சிற்ைலையின் அகைத்லத குறிக்க பயன்படுகின்ைது. பண்புக்கூறின் மதிப்பொனது புள்ளிகள் 

அல்ைது ெதவீதத்தில் சகொடுக்கப்பட வேண்டும்.  
4. BGcolor and Background Bgcolor: 
➢ BGcolor பண்புக்கூைொனது சிற்ைலையின் பின்னணியொக குறிப்பிட்ட ேண்ைத்லத அலமக்கப் 

பயன்படுகிைது.  
➢ Background பண்புக்கூைொனது சிற்ைலையின் பின்னணியொக உருேப்படத்லதவயொ அல்ைது 

படத்லதவயொ அலமக்கப் பயன்படுகிைது.  
5. Rowspan and Colspan: 
➢ ஒரு ேரிலெயில் உள்ள இைண்டு அல்ைது இைண்டிற்கு வமற்பட்ட சிற்ைலைகலள ஒரு 

சிற்ைலையொக இலைக்க Rowspan பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது.  
➢ ஒரு சநடுேரிலெயில் உள்ள இைண்டு அல்ைது இைண்டிற்கு வமற்பட்ட சிற்ைலைகலள ஒரு 

சிற்ைலையொக இலைக்க Colspan பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது. 
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பகுதி – அ 

சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. எந்த நிழற்பட ேடிேம் W3C அலமப்பினொல் அங்கீகரிக்கப்பட்டது? 

(A) JPEG    (B) SVG   (C) GIF    (D) PNG 
2. HTML ஆேைத்தில் ஒரு நிழற்படத்லத செருக பயன்படும் ஒட்டு: 

(A) Image    (B) Picture   (C) Img   (D) Pic 
3. ஒரு HTML ஆேைத்தில் ஒரு உலைப்பகுதிலய அல்ைது நிழற்படத்லத செங்குத்தொகவேொ அல்ைது 

கிலடமட்டமொகவேொ நகர்த்த பயன்படும் ஒட்டு: 
(A) <marquee>   (B) <img>   (C) <embed>   (D) <text> 

4. பின்ேரும் எந்த ஒட்டிலன பயன்படுத்தி உள் ஒலி HTML ஆேைத்தில் இலைக்கைொம்? 
(A) <inline>       (B) <backgroundsound>   
(C) <bgsound>      (D) <sound> 

5. ஒரு ேலைப்பக்கத்லத பொர்லேயிடும் ேலை ஒரு ஒலிக்வகொப்லப இயங்க செய்ய எந்த மதிப்லபப் 
பயன்படுத்த வேண்டும்? 
(A) Stop    (B) Never Stop  (C) Continue   (D) Infinite 

6. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கியப் பண்புகூறுகளொேன 
(A) method and action     (B) name and size 
(C) post and get      (D) type and name 

7. ஒரு HTML ஆேைத்தில், கீழ்விரிப் பட்டியல் சபட்டிலய உருேொக்கப் பயன்படும் ஒட்டு  
(A) <dropdown>   (B) <select>   (C) <listbox>   (D) <input> 

8. சபொருத்துக:          (a) (b) (c) (d)  
(a) <textarea>  - (1) inline (உள்ளிலைந்த)   (A) 3  1  4  2 
(b) <input>  - (2) Video (அலெவுப்படம்)   (B) 3 4 1  2 
(c) <bgsound>  - (3) Multiline input (பல்ேரி உள்ளீடு)  (C) 2  3 4  s1 
(d) <embed>  - (4) Password (கடவுச் செொல்)   (D) 2  1  3 4 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
6. வழக்கிலுள்ை நிழற் ட வடிவங்கமைப்  ட்டியலிடு. 
❖ GIF (Graphical Interchange Format) 
❖ JPEG (Joint Photographic Experts Group) 
❖ PNG (Portable Network Graphics)  
❖ SVG (Scalable Vector Graphics) 

7. <marquee> ஒட்டியின் ப ொது வடிவத்மத எழுது. 
<marquee> Text or image to be scroll </marquee> 

8. உள் ஒலி / ஒளிக்கொட்சி என்றொல் என்ன? 
உள் ஒலி / ஒளிக்கொட்சி என்பது ஒலி / ஒளிக்கொட்சி வகொப்புகலள இலையப் பக்கத்தின் ஒரு பகுதியொக 

ேழங்குேலத குறிக்கிைது. உைவித்திலையில் ேலைப்பக்கம் வதொன்றும் வபொது, இவ்ேலக ஒலி/ ஒளிக் 
கொட்சி வகொப்புகள் இயங்கும். 

HTML – பல்லூ கக் கூறுகள் ைற்றும் 
படிேங்கள் இறைத்தல் 

12 
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9. <input> ஒட்டின்  யன் யொது? 
<input> ஒட்லடப் பயன்படுத்தி சபரும்பொைொன படிே உறுப்புகலள உருேொக்கைொம். சேறுலம 

ஒட்டொன <input> ஒட்டிலனப் பயன்படுத்தி உலைப்சபட்டி, வைடிவயொ சபொத்தொன்கள் வபொன்ை பல்வேறு படிே 
உறுப்புகலள உருேொக்கைொம். 

10. கீழ்வரிப் ட்டியல் ப ட்டியில் உறுப்புகளின்  ட்டியமலக் குறிப்பிட எந்த ஒட்டுப்  யன் டுகிறது? 
<option> ஒட்லடப் பயன்படுத்தி பட்டியலின் உறுப்புகலளக் குறிப்பிடைொம். 

11. <textarea> ஒட்டிற்கு ப ரும் ொன்மமயொகத் வதமவப் டும்  ண்புக்கூறுகள் யொமவ? 
<textarea> ஒட்டின் மிக முக்கியமொன பண்புக்கூறுகளொேன  
➢ Name – உறுப்புக்குப் சபயலை ேலையறுக்கப் பயன்படுகிைது.  
➢ Rows – உறுப்பில் ேரிலெகளின் எண்ணிக்லகலயக் குறிப்பிடுகிைது.  
➢ Cols – text area உறுப்பில் சநடுேரிலெகளின் எண்ணிக்லகலயக் குறிப்பிடுகிைது. (ஒரு ேரியில் 

உள்ள எழுத்துக்களின் எண்ணிக்லக) 
ெகுதி - இ 

தெரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. அதிக அைவில்  யன் டுத்தும் நிழற் ட வடிவங்கமைப்  ற்றி சிறு குறிப்பு வமரக. 
❖ GIF (Graphical Interchange Format): 
➢ அலெவுப்படங்கள் உருேலமக்க இந்த முலை சபருமளவில் பயன்பொட்டில் உள்ளது. 

Compuserve என்ை நிறுேனத்தொல் உருேொக்கப்பட்டது. சபொதுேொக, இந்த நிழற்பட முலை சிறிய 
அலெவூட்டப்பட்ட நிழற்படங்கள், சின்னங்கள், குறும்படங்கள், வகொட்டு ேலைப்படம் 
வபொன்ைேற்லை கொண்பிக்க உகந்தலே ஆகும்.  

➢ இந்த முலை அதிகப்படியொக 256 ேண்ைங்கலள மட்டும் பயன்படுத்துேதொல், இது 
புலகப்படங்கலளக் லகயொள்ேதற்கு ஏற்ைதல்ை.  

➢ அலெேொக்கப்பட்ட GIF முலை ஒலி மற்றும் திரும்ப ஓடச் செய்தலை ஆதரிக்கொது.  
❖ JPEG (Joint Photographic Experts Group): 
➢ JPEG எல்ைொ உைவிகளிலும் செயல்படக்கூடிய, மிகவும் புகழ்சபற்ை படிேமொகும். GIF முலைலய 

வபொன்ைல்ைொது, JPEG முலையில் எண்ைற்ை ேண்ைங்கலளப் பயன்படுத்தைொம். 
❖ PNG (Portable Network Graphics): 
➢ GIF முலைக்கு மொற்ைொக PNG முலை ேடிேலமக்கப்பட்டது. எல்ைொ உைவிகளிலும் செயல்படக் 

கூடியலே.  
❖ SVG (Scalable Vector Graphics): 
➢ இலையத்திற்கொக ேடிேலமக்கப்பட்ட ேலைகலை ேடிேம் SVG. இது 2001-ல், W3C என்ை 

அலமப்பினொல் அங்கீகரிக்கப்பட்டது. நடப்பு இலைய உைவிகள் அலனத்திலும் SVG 
முலைசெயல்படுகிைது. 

2. ஒரு HTML ஆவணத்தில், ஒரு உமரப்  குதிமய எவ்வொறு ேகர்த்தலொம்? 
ஒரு HTML ஆேைத்தில், ஒரு உலைப் பகுதிலய நகர்த்த <marquees> ஒட்டு  யன் டுகிறது. இந்த 

ேெதி, ேலைப்பக்கத்லதக் கேரும் ேலகயில் உலைணயக் கிலடமட்டமொகவேொ, செங்குத்தொகவேொ உருளச் 
செய்யைொம். 

சபாது வடிவம்: 
<marquee> நைர்த்ேப் ட தேண்டிய உலை </marquee> 

எடுத்துக்காட்டு:  
<marquee direction=right> Welcome to HTML </marquee> 



 

 – கணினி பயன்பாடுகள்          12. HTML – பல்லூ கக் கூறுகள் ைற்றும் படிேங்கள் இறைத்தல் 

 ..79..                      அ. பிரபாகர் - 9442979144 

3. <form> ஒட்டுடன்  யன் டுத்தப் டும் முக்கிய  ண்புக்கூறுகமை விவரி. 
<form> ஒட்டுடன் method மற்றும் action என்னும் முக்கியமொன பண்புக்கூறுகள் 

பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. 
Method: 
➢ method பண்புக்கூறு, படிே உறுப்புகளின் சபயர்களும், மதிப்புகளும் வெலேயகத்திற்கு எவ்ேொறு 

அனுப்பப்படும் என்கிை ேழிமுலைலயக் குறிப்பிடுகின்ைன.  
➢ get ேழிமுலை, படிே உறுப்புகளின் சபயர்கலளயும், மதிப்புகலளயும் URLன் பின் 

இலைக்கின்ைன.  
➢ post ேழிமுலை சபயர்கலளயும், மதிப்புகலளயும் தகேல் சபொட்டைங்களொக அனுப்பி 

லேக்கின்ைன.  
Action: 
➢ action பண்புக்கூறு, படிே விேைங்கலளச் செயைொக்கும் வெலேயகத்திலுள்ள நிைல் அல்ைது 

உலைநிைலை கண்டறிகிைது.  
➢ சபொது நுலழவி இலடமுக நிைலின் சபயலை உைர்த்துகிைது.  

<form> ஒட்டின் சபாதுவாை சதாடரலமப்பு: 
<Form method=get/post action= “back_end_server_script”>  

Form elements 
</Form> 

4. <input> ஒட்டின் type  ண்புக்கூறின்  ல்வவறு மதிப்புகமை விைக்குக. 
 ண்புக்கூறுகளின் 

ேதிப்பு 
விளக்கம் 

Text உலைப்சபட்டிலய உருேொக்குகிைது. இந்த ேலக உறுப்பு. சபயர், முகேரி வபொன்ை 
அலனத்து ேலகயொன உலை உள்ளீடுகலளத் திைட்ட உதவுகிைது. 

Password இதுவும் உலைப்சபட்டிலயப் வபொன்ைது, ஆனொல் உலைலய உள்ளீடு செய்யும் 
வபொது ஒவ்சேொரு எழுத்தும் நட்ெத்திை குறியீடொக வதொன்றும். 

Checkbox 
Check box என்பது சிறு செவ்ேகப் சபட்டியொகத் வதொன்றும். பயனர் 
அப்சபட்டியில் செொடுக்கும் வபொது சிறிய ெரிகுறி (tiny tick) அதனுள் வதொன்றும். 
இந்த உறுப்லபக் சகொண்டு பை வதர்வுகலளத் வதர்ந்சதடுக்கைொம். 

Radio Button 

பட்டியலிலுள்ள பை வதர்வுகளில் ஒன்று மட்டும் வதர்ந்சதடுக்க வைடிவயொ 
சபொத்தொன் உதவுகிைது. இது சிறிய ேட்ட ேடிவில் இருக்கும். வதர்ந்சதடுக்கும் 
சபொழுது ேட்டத்தின் லமயத்தில் ஒரு கரும்புள்ளி வதொன்றும். இைண்டொேதொக ஒரு 
வைடிவயொ சபொத்தொலனத்வதர்ந்சதடுத்தொல் முன்பு வதர்ந்சதடுத்த சபொத்தொன் 
தொனொகவே மொறிப் வபொகும். அதொேது, சகொடுக்கப்பட்ட பட்டியலிலிருந்து, ஏவதனும் 
ஒன்லை மட்டுவம வதர்ந்சதடுக்க முடியும். 

Reset ஒரு படிேத்தில் உள்ளிட்ட பதிவுகலள அழிக்கப் பயன்படும் ஒரு சிைப்பு 
சபொத்தொனொகும். 

Submit ஒரு படிேத்தில் உள்ளிட்ட பதிவுகலள வெலேயகத்தில் ெமர்ப்பிக்க பயன்படுகிைது. 
Button இவ்ேலக ேலைகலை சபொத்தொன் மீது கிளிக் செய்யும் சபொழுது அதனுடன் 

சதொடர்புலடய கட்டலளலய செயல்படுத்துகிைது. 
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5. <select> மற்றும் <option> ஒட்டுகளின்  ண்புக்கூறுகமை விவரி. 
<Select> ஒட்டின் பண்புக்கூறுகள்: 
➢ Name – வெலேயகத்துக்கு அனுப்பப்படும் உறுப்புக்குப் சபயலை அளிக்கிைது. 
➢ Size – கீழ்விரிப் பட்டியல் சபட்டியின் பொணிலயத் தீர்மொனிக்கிைது.  

Size = 1 கீழ்விரிப் பட்டியல் சபட்டி 
Size = 2 பட்டியல் சபட்டி 

➢ Multiple – பயனர் பை மதிப்புகலளத் வதர்ந்சதடுக்க அனுமதிக்கும். 
<Option> ஒட்டின் பண்புக்கூறுகள்: 
➢ Selected –முன்னியல்பொன வதர்ந்சதடுத்தலைச் சுட்டிக் கொட்டுகிைது. 
➢ Value – வெலேயகத்துக்கு ெமர்ப்பிக்கப்பட வேண்டிய மதிப்பு 

எடுத்துக்காட்டு: 
<p> City:        தவளியீடு: 
<Select name = area size = 1> 

<option value = CHN> Chennai </option> 
<option value = MDR selected> Madurai </option> 
<option value = CBநு> Coimbatore </option> 
<option value = KKM> Kanyakumari </option> 

</Select> </p> 
கூடுதல் வினாக்கள் 

1. பின்ேருேனேற்றுள் எது நிழற்படப் பதிப்பு சமன்சபொருள் அல்ல? 
அ) Photoshop  ஆ) Ms Word  இ) Picassa  ஈ) GIMP 

2. பின்ேருேம் எந்ே நிழற் ட ேடிேம் புலகப்படங்கலளக் லகயொள்ேதற்கு ஏற்ைதல்ை? 
அ) JPEG    ஆ) SVG   இ) GIF   ஈ) PNG 

3. ேலைப்பக்கத்தில் நிழற்படம் வதொன்ைவில்லை எனில், <img> ஒட்டுடன் எந்ே பண்புக்கூறுலன 
பயன்படுத்தி வதலேயொன உலைலய இலைத்து அதலனப் பற்றிய விளக்கத்திலனத் 
சதரியப்படுத்தைொம்? 
அ) alt   ஆ) image  இ) source  ஈ) none 

4. உலைப்சபட்டி, வைடிவயொ சபொத்தொன்கள் வபொன்ை படிே உறுப்புகலள உருேொக்கப்  யன் டும் ஒட்டு 
அ) <dropdown>   ஆ) <select>   இ) <listbox>   ஈ) <input> 

5. <input> ஒட்டின் இந்த பண்புக்கூறு உலைப்சபட்டியில் உள்ளிடப்பட வேண்டிய எழுத்துக்களின் 
எண்ணிக்லக ேலையறுக்கப் பயன்படுகிைது.  
அ) length   ஆ) value   இ) size   ஈ) Maxlength 

6. <form> ஒட்டின் action என்ை பண்புக்கூறுக்கு ________ என்ை மதிப்லப குறிப்பிட்டொல் பயனரிடமிருந்து 
சபைப்படும் தைவுகள் மின்னஞ்ெல் மூைம் சபறுபேருக்கு சென்ைலடயும். 
அ) to   ஆ) mailto  இ) CC   ஈ) BCC 

7. பை ேரிகளுலடய உலைலய உள்ளீடொகப் சபை உதவும் ஒட்டு எது? 
அ) <text>   ஆ) <textarea>  இ) <select>  ஈ) <input> 

8. HTML ஆவணத்தில் நிழற் டங்கமை எவ்ோறு வெர்ப்பாய்? 
ஒரு HTML ஆேைத்தில் நிழற்படங்கலள வெர்க்க <IMG> ஒட்டு src பண்புக்கூறுடன் 

பயன்படுத்தப்படுகிைது. 
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சபாது வடிவம்: 
<img src = நிழற் ட_தைொப்புப யர்_நீட்சியுடன்/URL> 

எடுத்துக்காட்டு: 
<img src = “D:\images\animals\cat.jpeg”>  

9. இமணயப்  க்கத்தில் ஒலி/ஒளிக்கொட்சி வகொப்புகமை எவ்ோறு வெர்ப்பாய்? 
ஒரு இலையப் பக்கத்தில் ஒலி/ஒளிக்கொட்சி வகொப்புகலள இலைக்க <embed> ஒட்டுடன் Src என்ை 

முதன்லம பண்புக்கூறு பயன்படுத்தப்படுகிைது.  
சபாது வடிவம்: 

<embed src = ஒலி/ஒளிக்கொட்சி_வகொப்பின்சபயர்_இருப்பிடத்துடன்> </embed> 
எடுத்துக்காட்டு: 

<embed src="D:\CS_Videos\Chapter1.mp4" width=50% height=50%> </embed> 

10. இமணயப்  க்கத்தில் பின்னணி இமெகய எவ்வொறு வெர்ப் ொய்?  
❖ ஓர் இலையப் பக்கத்லதப் பொர்லேயிடும் வபொது, பின்புைத்தில் இலெலய ஒலிக்கச் செய்யைொம். 

இதலன உள் ஒலி/ஒளிக் கொட்சி என்பர்.  
❖ HTML ஆேைத்தில் உள் ஒலி / ஒளிக் கொட்சிலய இலைத்துக் சகொள்ள <bgsound> ஒட்டுடன் Src 

என்ற முேன்ணம பண்புக்கூறு பயன்படுகிைது.  
❖ ‘loop’ பண்புக்கூறு பின்னணி இலெ எத்தலன முலை இயக்கப்பட வேண்டும் என்பலத குறிக்கிைது. 

‘infinite’ என்ை மதிப்பு பின்னணி இலெ ேலைப்பக்கம் வதொன்றும் ேலை ஒலிக்கச் செய்யும். 
சபாது வடிவம்: 

 <bgsound src = இருப்பிடத்துடன்_இலெவகொப்பு_சபயர்> 

எடுத்துக்காட்டு: 
<bgsound src="D:\Videos\Tamil_Thai_Vazhthu.mp3" loop=infinite> 

11. இமணயப்  க்கத்தில் படிேங்களின் பயன் யாது?  
❖ பயனரிடமிருந்து தகேலைப் சபை, படிேங்கள் (Forms) பயன்படுகின்ைன.  
❖ பயனர்கள் ஒரு ேலைத்தளத்தில் பதிவு செய்துக் சகொள்ள ஒரு ேலைத்தளத்தில் உள் நுலழய, ஒரு 

சபொருலள ேொங்க பதிவு செய்ய, கருத்துலை அனுப்பி லேக்க படிேங்கள் பயன்படுகின்ைன.  
❖ வதடு சபொறிகளில், வதட வேண்டிய திைவுச் செொற்கலளப் பயனரிடமிருந்து சபறுேதற்குப் படிேங்கள் 

பயன்படுத்தப்படுகின்ைன. 
12.  டிவத்தின் உறுப்புககை பட்டியலிடு. 
❖ உலைப்சபட்டி 
❖ கடவுச்செொல்  
❖ ெரிபொர்ப்புப் சபட்டி 

❖ வைடிவயொ சபொத்தொன்கள் 
❖ உலைப்பகுதி 
❖ வதர்ந்சதடுப்புப் சபட்டி 

❖ Submit மற்றும் Reset சபொத்தொன் வபொன்ைலே படிே உறுப்புகளொகும்.
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பகுதி – அ 
I. சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. CSS ன் விரிேொக்கம் 

(அ) Cascading Style Schools    (ஆ) Cascading Style Scheme 
(இ) Cascading Style Sheets    (ஈ) Cascading Style Shares 

2. பின்ேருேனேற்றுள் எது பக்கநிலை பொணி? 
(அ) <Page>    (ஆ) <Style>   (இ) <Link>   (ஈ) <H> 

3. CSS –லய பின்ேருமொறு அலழக்கைொம்: 
(அ) Sitewide Style Sheets    (ஆ) Internal Style Sheets 
(இ) Inline Style Sheets     (ஈ) Internal Inline Sheets 

4. CSS வகொப்பின் நீட்டிப்பு யொது? 
(அ) .ssc    (ஆ) .css   (இ) .csc    (ஈ) .htm 

5. வதர்வி என்ைொல் என்ன? 
(அ) பண்பு    (ஆ) மதிப்பு   (இ) HTML ஒட்டு  (ஈ) சபயர் 

6. CSS – ன அறிவிப்பு சதொகுதி எந்த குறியொல் சூழப்பட்டுள்ளது? 
(அ) ( )    (ஆ) [ ]    (இ) { }    (ஈ) <> 

7. அறிவிப்பு இந்த புள்ளியொல் முடிக்கப்படுகிைது. 
(அ) :    (ஆ) ;    (இ) .    (ஈ) , 

8. உலைலய தடிப்பொக அலமக்க பயன்படும் பண்பு எது? 
(அ) Font-Style   (ஆ) Font-Weight  (இ) Font-Property  (ஈ) Font-Bold 

9. வெர்க்கப்பட்ட உலைலய குறிப்புலை என்று எது உைர்த்துகிைது ? 
(அ) /* */    (ஆ) !* *!   (இ) <* *>   (ஈ) \* *\ 

10. கீழ்கண்டேற்றுள் எதில் CSS ெரியொக எழுதப்பட்டுள்ளது? 
(அ) p {color:red; text-align:center};    (ஆ) p {color:red; text-align:center} 
(இ) p {color:red; text-align:center;}  (ஈ) p (color:red;text-align:center;) 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. <style> ஒட்டின்  யன் யொது? 

ஒரு ஒட்லட ஆேைம் முழுேதும் ஒவை சீைொகப் பயன்படுத்த <Style> ஒட்டு பயன்படுகிைது. ேலை 
ஆேைத்தில் ஒரு குறிப்பிட்ட ஒட்டு எங்சகல்ைொம் இடம் சபற்றுள்ளவதொ அங்சகல்ைொம் ஒட்டின் 
முன்னியல்பொன பண்பியல்புகலள மொற்றி அலமக்கப் பொணி ஒட்டு பயன்படுகிைது. 

2. CSS என்றொல் என்ன? 
சதொடரும் பொணி தொள்கள் (CSS) தளபைப்பு அல்ைது சேளிநிலை பொணி தொளொகும். சதொடரும் பொணி 

தொள்கள் என்பது பொணி தொள் சமொழியொகும். இது HTML- இல் ஓர் ஆேைத்தின் ேடிேலமப்லப 
விேரிக்கிைது.  

CSS-லயப் பயன்படுத்தி, எழுத்து நிைம், எழுத்து பொணி, பக்கங்களுக்கு இலடவயயொன இலடசேளி, 
சநடுேரிலெயின் அளவு, எல்லையின் ேண்ைம், பின்புை படம் அல்ைது நிைம் மற்றும் 
ேலைப்பக்கத்திலுள்ள பிை விலளவுகலளக் கட்டுப்படுத்துகிது. 

 

CSS – சதோ ரும் பணி தோள்கள் 

13 
Tech    

Easy 
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3. CSS-மய HTML உடன் இமணக்கும் ப ொது வடிவத்மத எழுதுக. 
<Link rel = “stylesheet” type = “text/css” href = CSS_File_Name_with_Extension> 

4. உள்ைமம  ொங்கு என்றொல் என்ன? 
ஒரு குறிப்பிட்ட ஒட்டின் பொணிலய ஒரு HTML ஆேைத்தின் எந்த ஒரு இடத்திலும் ேலையறுக்க 

முடியும். இதற்கு உள்ளலம பொணி என்று சபயர். 
5. CSS அறிவிப்பின் ப ொது வடிவத்மத எழுதுக. 

சபாது வடிவம்  எடுத்துக்காட்டு 
தேர்வி அறிவித்ேல்  தேர்வி பண்பு மற்றும் மதிப்பு அறிவித்ேல் 

HTML ஒட்டு  { பண்புகள் : மதிப்புகள்; }  P  {  
 Font-size : 16pt;  

color : red;  
font-weight : bold; 

} 
ெகுதி - இ 

தெரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. CSS  யன் டுத்துவதன் ேன்மமகள் யொமவ? 
❖ பராமரிப்புத் திறன் - CSS என்பது ேலையறுக்கப்பட்டு தனிக் வகொப்புகளொகச் வெமிக்கப்படுேதொல் 

ேலைப்பக்கத்தின் பொணி மற்றும் வதொற்ைம் இயங்கு நிலையில் மொற்ைப்பட்டு, குலைந்த முயற்சியில் 
பைொமரிக்கப்படுகிைது.  

❖ மறுபயன் திறன் – CSS-ல் ேலையறுக்கப்பட்ட பொணிகள் பல்வேறு HTML பக்கங்களில் திரும்ப திரும்ப 
பயன்படுகிைது.  

❖ புரிந்து சகாள்ளும் திறன் – ேலைப்பக்கங்களில் உள்ள ஒட்டுகளின் பொணிகள் நல்ை முலையில் 
ேலையறுக்கப்பட்டுள்ளதொல் அலே எளிதில் புரிந்து சகொள்ளும் ேலகயில் அலமந்துள்ளது. 

2. CSS விதிமுமறகமை சுருக்கமொக எழுதுக. 
➢ பொணி தொளின் உடற்பகுதி பல்வேறு சதொடர் விதிமுலைகலளக் சகொண்டுள்ளது. CSS பொணி 

ேலையறுப்பின் இைண்டு முதன்லமப் பகுதிகள் வதர்வி மற்றும் அறிவித்தல். 
✓ யதர்வி என்பது பொணிகலள இடுேதற்கொன HTML ஒட்டிலனக் குறிக்கிைது.  
✓ அறிவித்தல் என்பது பொணி ேலையறுப்லபக் சகொண்ட குறிமுலைத் சதொகுதிலயக் குறிக்கிைது. 

இது சநளிவு அலடப்புக் குறிக்குள் ({ }) சகொடுக்கப்பட்டு அலைப்புள்ளியொல் (;) முடிக்கப்பட 
வேண்டும். ஒரு வதர்விக்கு எத்தலன பண்புகலள வேண்டுமொனொலும் வெர்க்கைொம். அலே 
அலைப்புள்ளியொல் பிரிக்கப்படுகிைது. பண்பின் சபயரும் அதன் மதிப்பும் முக்கொற் புள்ளியொல் (:) 
பிரிக்கப்படுகிைது.  

3. <p> ஒட்டின் உமரநிறம் மற்றும் இமெவு வமரயறுப்பிற்கொன CSS வகொப்பிமன எழுதுக. 
Mystyle1.css என்ற யகாப்பு: 

P  

{  

color:pink;  

Text-align : center; 

} 
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Test.html என்ற யகாப்பு: 
<html> 

<head> 

<title> Demonstration </title> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle1.css"> 

</head> 

<body> 

<H1> Welcome to CSS </H1> 

<P> 

CSS was invented by Hakon Wium Lie on October 10, 1994 and maintained through a 

group of people within the W3C called the CSS Working Group.  

</P> 

<body> 

<html> 

4. <h1> ஒட்டிற்கொன எழுத்து வமக,  ொணி மற்றும் அைவு வமரயறுப் தற்கொன CSS வகொப்பிமன 
எழுதுக. 
Mystyle2.css என்ற யகாப்பு: 

H1 

{ 

font-family : "Comic Sans MS"; 

Font-weight : Bold; 

border:2px solid blue; 

} 

 
 
 
 

Test.html என்ற யகாப்பு: 
<html> 

<head> 

<title> Demonstration </title> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="mystyle2.css"> 

</head> 

<body> 

<H1> Welcome to CSS </H1> 

<body> 

<html> 

ெகுதி - ஈ 
விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. கீழ்க்கண்ட  த்திமய பகொடுக்கப் ட்ட CSS விைக்கத்துடன் திமரயிட HTMLஆவணத்மத எழுதுக: 

• Font Name : Cooper Black 
• Style : Bold Italics 
• Color : Blue 
“The State Institute of Education (SIE) was established in 1965 to provide for systematic study 
of problems relating to School Education under the administration of Directorate of School 
Education.” 
Mystyle.css என்ற யகாப்பு: 

P 
{ 

font-family : " Cooper Black "; 

Font-weight : Bold; 

Font-style : Italic; 

Color : blue; 
} 
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Test.html என்ற யகாப்பு: 
<html> 

<head> 

<title> SIE </title> 

<link rel="stylesheet" type="text/css"  

           href="mystyle.css"> 

</head> 

<body> 

<H1> State Institute of Education </H1> 

<P> 

The State Institute of Education (SIE) was established in 1965 to provide for systematic 

study of problems relating to School Education under the administration of 

Directorate of School Education. 

<P>  

<body> 

<html> 

2. CSS-ல் உள்ை எழுத்து மற்றும் உமர உறுப்பு  ண்புகமை அதன் மதிப்புகவைொடு  ட்டியலிட்டு 
விைக்கவும். 

வடிவூட்டல்  ண்புகள் ேதிப்புகள் எ.கொ. 

உலைநிைம் நிைம் Predefined_Color_Na
me 

P  
{  
color:pink;  
} 
H1 
{  
color:MediumSeaGreen;  
} 

உலை இலெவு Text-align Center / Left / Right / 
Justify 

P  
{ 
 Text-align : center;  
} 

எழுத்து ேலக  Font-family Font_name 

P  
{ 
 Font-family : “Times New  
            Roman”;  
} 

எழுத்துப்பொ
ணி  Font-style Normal / Italic 

P  
{ 
 Font-family : “Times New  
            Roman”; 
 Font-style : Italic;  
} 
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எழுத்துப் 
பொணி (தடித்த)  Font-weight Normal / Bold 

P 
{ 
 Font-family : “Times New  
   Roman”; 
 Font-style : Italic; 
 Font-weight : bold;  
} 

எழுத்து அளவு  Font-size Size in pixels 

P 
{ 
 Font-family : “Times New  
   Roman”; 
 Font-style : Italic; 
 Font-size : 14px;  
} 

பின்புை 
ேண்ைம்  

Background 
Colour 

Predefined_Color_Na
me 

Body  
{ 
 background-color : violet; } 

எல்லையின் 
ேண்ைம்  Border 

Border thickness 
border style 
Predefined_ 

borderColor_Name 

H2  
{ 
 border : 2px solid red;  
} 

பின்புை படம்  

Background-
image 

URL (“image name 
with extension”) 

Body 
{ 
 background-image :  
  url (“Flower.gif ”);  
} 

Background-
repeat  norepeat 

Body  
{ 
 background-image :  
  url (“Flower.gif ”);  
 background-repeat : norepeat;  
} 

Background-
position Direction 

Body  
{ 
 background-image :  
  url (“Flower.gif ”); 
 background-repeat : norepeat; 
 background-position : right top; 
} 

பத்தி ஓைம் 

Margin-top 
Margin-
bottom 

Margin-left 
Margin-right 

Margin size in pixels 

P  
{ 
 Margin-top : 50px; 
 Margin-left : 50px;  
} 
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கூடுதல் வினாக்கள் 
1. HTML ஆேைத்தின் கொட்சியலமத்தலில் ஆற்ைல் மிகு கட்டுப்பொட்லட ேழங்குேது எது? 

அ) <style>    ஆ) CSS  இ) HTML   ஈ) XHTML  
2. சதொழில்ெொற் ேலை உருேொக்குபேர்கள் _______ பொணிகலளப் பயன்படுத்துேதில்லை 

அ) தளபைப்பு      ஆ) உள்நிரை   
இ) அ) மற்றும் ஆ)     ஈ) இரண்டுமில்ணல 

3. உள்நிமல  ொணி தொள்கள் என்றால் என்ன? 
➢ <style> ஒட்டு, ஒரு குறிப்பிட்ட HTML ஆேைத்தின் கொட்சி அலமப்பு பொணிகலளக் 

கட்டுப்படுத்துகிைது.  
➢ ஒரு குறிப்பிட்ட ஒட்டின் அவத பொணிகலள ஒரு HTML ஆேைத்திலிருந்து மற்சைொரு ஆேைத்திற்கு 

பயன்படுத்த முடியொது. இது பக்கநிலை பொணிகள் அல்ைது உள்நிலை பொணி தொள்கள் ஆகும்.  
4. தை ரப்புப்  ொணி தொள்கள் என்றொல் என்ன? 

பல்வேறு பக்கங்களுக்கு ஒவை பொணிலயப் பயன்படுத்த விரும்பினொல் அந்த பொணிகலளத் தனி 
பொணிக் வகொப்புகளொக ேலையறுக்க வேண்டும். இணே “தளபைப்புப் பொணி தொள்கள்” அல்ைது சேளிநிலை 
பொணி தொள்கள்  எனப்படும்.  

5. CSS  ொணி தொள்கமை எவ்ோறு உருவொக்குோய்? 
 கொலியொன notepad –லயத் திைக்கவும்.  
 வமவை சகொடுக்கப்பட்டுள்ள அட்டேலையில் உள்ள பொணிப் பண்புகலளயும் அதன் மதிப்புகலளயும் 

உள்ளிடவும்.  
 .css என்ை நீட்டிப்புடன் வகொப்லபச் வெமிக்கவும்.
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பகுதி – அ 
I. சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. ேலை அலமப்லப உருேொக்குபேர்கள் அலத ேடிேலமக்க, ெரிபொர்க்க மற்றும் இலைய 

செயல்பொடுகலள செயல்படுத்த உதவும் சபொதுேொன scripting? 
அ) C    ஆ) C++   இ) Java    ஈ) JavaScript 

2. CGI –ன் விரிேொக்கம் 
அ) common Gateway Interface    ஆ) Complex Gateway Information 
இ) Common Gateway Information    ஈ) Complex Gateway Interface 

3. ஜொேொஸ்கிரிப்ட் நிைைொக்க சமொழி பயன்படுத்தி இலத உருேொக்கைொம்  
அ)  ொறும் ெரைப் க்கம்  ஆ) ெொைளம்  இ) ேலைப்பக்கம்  ஈ) முதல் பக்கம் 

4. மொறும் ேலைப்பக்கம் வெலேயகத்தில் எலத வெமிக்க உதவும் 
அ) வேலை    ஆ) ேழித்தடம்   இ) வ ொக்குெைத்து  ஈ) பொலத 
(The Dynamic Web Page help to save server’s traffic, which means less load on your server) 

5. பயனர் உள்ளீடு செய்த தைவு வெலேயகத்திற்கு அனுப்பும் முன் ெரிபொர்க்கப்படுேலத இவ்ேொறு அலழப்பர்  
அ) வெலேயக வபொக்குேைத்து     ஆ)  ொறும் ெரைப் க்கம் 
இ) வெலேயக ேழித்தடம்     ஈ) ேலை வெலேயகம் 

6. எந்த கூற்லை பயன்படுத்தி ஜொேொஸ்கிரிப்ட்லய செயல்படுத்தைொம்? 
அ) <head>    ஆ) <Java>   இ) <Script>   ஈ) <text> 

7. விரிேொக்கம் (DHTML) 
அ) Distance Hyper Text Markup language    
ஆ) Dynamic Hyper Text Markup language 
இ) Distance High Text Markup language  
ஈ) Dynamic High Text Markup language 

8. <script> ஒட்டில் எத்தலன பண்பு கூறுகள் உள்ளது? 
அ) 2    ஆ) 3    இ) 4    ஈ) 5 

9. எந்த பண்புகூற்லை பயன்படுத்தி scripting சமொழி மற்றும் அந்த மதிப்லப “Text/JavaScript” அனுப்ப 
வேண்டும் என்று உைர்த்துகின்ைது? 
அ) Language   ஆ) Text   இ) Type   ஈ) Body 

10. உைவியில் வகொப்லப மீண்டும் ஏற்ைம் செய்ய எந்த குறுக்கு ேழி ெொவிலய பயன்படுத்த வேண்டும்.  
அ) F2    ஆ) F3    இ) F4    ஈ) F5 

11. எதன் இலடவய சகொடுக்கப்படும் சேற்றிடத்லத ஜொேொஸ்கிரிப்ட் நிைொகரிக்கும்? 
அ) கட்டலளகள்   ஆ) ஸ்கிரிப்ட்   இ) வில்ரைகள்  ஈ) உலை 

12. நிைலில் வநைடியொக மொறிக்கு சகொடுக்கப்படும் தைவு மதிப்லப இதனொல் சகொடுக்கைொம். 
அ) மடக்கு    ஆ) நிரையுரு   இ) கூற்று   ஈ) உலை 

13. இேற்றுள் எது பயனருக்கு எச்ெரிக்லக செய்திலய சகொடுக்க சபரும்பொலும் பயன்படுகிைது? 
அ) Alert உரையொடல் வ ட்டி    ஆ) Confirm உலையொடல் சபட்டி 
இ) Prompt உலையொடல் சபட்டி    ஈ) எதுவுமில்லை 

14. கீவழ உள்ள நிைல் சதொகுதியில் மொறி x-ன் மதிப்பு Var x = 250 + 2 – 200; 
அ) 50    ஆ) 52    இ) 48    ஈ) 42 

ஜோேோஸ்கிரிப்ட்டின் அறிமுகம் 

14 
Tech    

Easy 
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ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. <script>  ஒட்டின் சதாடரியகை எழுதுக. 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
JavaScript code 

</script> 
2. மொறிகளின் வமரபயல்மல என்றொல் என்ன? அதன் வமககள் யொது? 

ஒரு மொறியின் ேலைசயல்லை, அது எந்த மூைக் குறிமுலையில் ேலையறுக்கப்பட்டுள்ளவதொ அந்த 
குறிமுலையின் ேொழ்நொள்ேலை இருக்கும்.  

முழுதளொவிய மொறிைள் மற்றும் உள்ளலம மொறிகள் என இருேணைப் டும். 
3. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் இனமொற்றம் என்றொல் என்ன? 

ஒரு தைவின ேலகயிலிருந்து வேசைொரு தைவின ேலகயொக மொற்றியலமக்கும் செயல்பொட்லட 
இனமொற்ைம் என்பர். இலதவய மொற்ைம் என்றும் கூறுேர். 

4. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்-ல் எத்தமன நிமலயுறுக்கள் உள்ைன? அவற்றின் வமககமை எழுதுக. 
மூைக் குறிமுலையில் மொற்ை முடியொத மதிப்லப ஏற்கும் மொறிலய நிலையுரு என்பர். மொறிகளுக்கு 

முதன்லம மதிப்பிருத்த நிலையுருக்கள் பயன்படுகின்ைன. முழு எண், மிதப்பு புள்ளி, குறியுறு, ெை மற்றும் 
பூலியன் வபொன்ைலே மதிப்புகளொக இருக்கைொம். 

5. நி ந்தமனச் பெயற்குறி என்றொல் என்ன? தகுந்த எடுத்துக்கொட்டு தருக. 
ஜொேொஸ்கிரிப்ட் - இல் உள்ள ?: என் து நிபந்தலன செயற்குறி மூன்று செயற்வைற்பிகலள ஏற்கும். 

அதனொல் இது மும்மச் செயற்குறி எனப்படும். 
கட்டலை அலமப்பு: 

var மொறிப்ப யர் = (நி ந்ேணன) ? மதிப்பு1 : மதிப்பு2; 
✓ கட்டலள அலமப்பில் முதலில் நி ந்ேணன தெொதிக்ைப் ட்டு, சமய் எனில் முக்கொற்புள்ளியின் 

இடது புைத்தில் உள்ள மதிப்லப மொறியில் மதிப்பிருத்தும் அல்ைது முக்கொற்புள்ளியின் ேைது 
புைத்தில் உள்ள மதிப்லப மொறியில் மதிப்பிருத்தும். 

எடுத்துக்காட்டு: 
var result = (10>15) ? 100 : 150; 
✓ வமவை உள்ள எடுத்துக்கொட்டில், நி ந்ேணனயின் மதிப்பு சபொய்யொகும். இதனொல் 150 என்ை 

மதிப்லப result மொறிக்கு திருப்பி அனுப்பும். 
6. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்-ல் குறிப்புமரகள் என்றொல் என்ன? 
❖ மிக முக்கியமொன சிைந்த நிைைொக்க பொணி என்பது மூைக் குறியில் குறிப்பு மற்றும் ேர்ைலன 

செருகுேதொகும். இதனொல், உங்களுக்கும் மற்ைேர்களுக்கு நிைலை புரிந்து சகொள்ள உதவும்.  
❖ இைண்டு ேலகயொன குறிப்புலைகள் உள்ளன. ஒரு ேரி மற்றும் பை ேரி குறிப்புலைகள்.  

i. // என்ை குறியுடன் சதொடங்கும் குறிப்புலைகள் ஒரு ேரி குறிப்பு 
ii. /* … */ பை ேரி குறிப்புலைகள் 

❖ ஜொேொஸ்கிரிப்ட் நிைல் சபயர்ப்பி நிைலில் உள்ள குறிப்புலைகலள நிைொகரித்து விடும். 
7. பெயற்குறி வமககள்  ற்றி குறிப்பு வமரக. 
❖ கணித செயற்குறிகள் 
❖ மதிப்பிருத்தல் செயற்குறிகள் 
❖ ஒப்பீட்டுச் செயற்குறிகள்  
❖ தருக்க செயற்குறிகள்  
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❖ ெைம் செயற்குறிகள்  
❖ மிகுப்பு மற்றும் குலைப்பு செயற்குறிகள் 
❖ ஒரும + மற்றும் - செயற்குறி 
❖ typeof செயற்குறி 
❖ நிபந்தலன செயற்குறி (?:) 

8. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் மொறியின்  ங்கு  ற்றி எழுதுக. 
➢ மொறிகள் என்பலே மதிப்பு தொங்கியுள்ள நிலனேக இருப்பிடத்லத குறிக்கும்.  
➢ var என்ை சிைப்பு செொல் பயன்படுத்தி ஜொேொஸ்கிரிப்ட்ல் மொறிகள் அறிவிக்கப்படும்.  
➢ ஒவ்சேொரு மொறிக்கும் ஒரு சபயரிடப்படும் அலத குறிப்சபயர் என்பர்.  
➢ ஒவ்சேொரு மொறியும் ஒரு தைவின அடிப்பலடயில் அலமயும் அது எந்த ேலக தைலே ஏற்கும் 

என்பலத குறிக்கும். ெைங்கள், எண்கள் மற்ைம் பூலியன் என்பலே ஜொேொஸ்கிரிப்டின் அடிப்பலட 
தைவினங்களொகும். 

9. Prompt உமரயொடல் ப ட்டியின்  யன்கள் யொது? 
❖ வமல்மீட்பு உலைப் சபட்டி மூைம் பயனர் உள்ளீடு செய்ேதற்கொன தகேலைக் சகொடுக்க prompt 

உலையொடல் சபட்டி பயன்படுகிைது.  
❖ பயனருடன் ஊடொட இது பயன்படும். 

ெகுதி - இ 
தெரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிரலொக்க பமொழியின்  யன்ககை எழுதுக. 
❖ ஊடொடுதல் தன்லமயுலடய இலையப் பக்கங்கலள உருேொக்குேதற்கு ஜொேொஸ்கிரிப்ட் நிைைொக்க 

சமொழி பயன்படுத்தப்படுகிைது.  
❖ ஜொேொஸ்கிரிப்ட் ஊடொடுதல் இலையப் பக்கத்தில் பயனர் உள்ளீடு செய்த தைவுகலள பிலையத்திற்கு 

அனுப்பும் முன் செல்லுபடியொக்குகிைது. இதனொல் பிலைய வேலை சுலம குலைக்கப்படுகிைது, 
இலதவய குலைந்த வெலேயகம் வபொக்குேைத்து வேலை சுலம என்பர்.  

❖ ஜொேொஸ்கிரிப்ட் உள்ள சிை உலைப்சபட்டி சபொத்தொன்கள் இழுத்து விடு சபொருள்கள் மற்றும் 
ெறுக்கிகள் பயன்படுத்தி பயனருக்கு ஒரு வமம்படுத்தப்பட்ட ஊடொடுதல் செய்ய முடியும்.  

2. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ை அடிப் மட தரவு வமககள்  ற்றி சிறுகுறிப்பு எழுதுக.. 
ெைங்கள், எண்கள் மற்ைம் பூலியன் என்பலே ஜொேொஸ்கிரிப்டின் அடிப்பலட தைவினங்களொகும்.  

சரங்கள்: 
ஒரு ெைம் என்பது குறியுருக்களின் ேரிலெயொகும். ெைங்கள் ஒரு குறியுரு அல்ைது பை குறியுருக்கள், 

இலடசேளி மற்றும் புதிய ேரி வபொன்ை சிைப்பு குறியுருக்கலளக் சகொண்டிருக்கும். இைட்லட வமற்வகொள் 
குறிகளுக்குள் தைப்பட தேண்டும். 
எண்கள்: 

முழு எண் அல்ைது மிதப்புப் புள்ளி எண்களின் மதிப்லப எண்கள் தைவினம் ஏற்கும். எண்களின் 
நிலையுரு இயல்பொன முலையில் குறிப்பிடப்படும். 
பூலியன்: 

சமய் அல்ைது சபொய் என்ை இைண்டில் ஏவதனும் ஒரு மதிப்லப பூலியன் ஏற்கும்.  
3. ெரம் பெயற்குறி  ற்றி குறிப்பு வமரக. 

+ என் து ஜொேொஸ்கிரிப்டில் ெரம் செயற்குறி ஆகும். செயவைற்பிகள் ெைங்கள் எனில் + செயற்குறி 
ெைங்கலள இலைக்கும் செயலை செய்யும் ஏசனனில் ெைங்கலள இலைக்கும் செயல் எண்கலள 
கூட்டல் செயலைவிட முன்னுரிலம உலடயது.  



 

 – கணினி பயன்பாடுகள்  14. ஜோேோஸ்கிரிப்ட்டின் அறிமுகம் 

 ..91..                      அ. பிரபாகர் - 9442979144 

எடுத்துக்காட்டு: 
var String1 = "Java"; 
var String2 = "Script"; 
var String3 = String1 + String2; 
document.write(‘The concatenated String is: " + String3); 

தவளியீடு: 
The concatenated String is: JavaScript 

4. <Script> ஒட்டு  ற்றி எழுதுக. 
➢ <script> ... </script> ஒட்டுகலள பயன்படுத்தி ஜொேொஸ்கிரிப்ட் கூற்றுகலள நலடமுலைப்படுத்தைொம்.  
➢ ஜொேொஸ்கிரிப்ட்-லய சகொண்ட <script> ஒட்லட இலையப்பக்கத்தில் எங்கு வேண்டுமொனொலும் 

சபொருத்தைொம். ஆனொல் <head> ஒட்டுகளில் உள்வள சகொடுப்பலதவய சபரும்பொலும் 
பரிந்துலைக்கப்படுகிைது.  

➢ <script> ஒட்டு உைவி நிைலுக்கு இந்த ஒட்டுக்களுக்குள் சகொடுக்கப்பட்ட அலனத்து உலைலயயும் 
ஸ்கிரிப்ட் கட்டலளகளொக ஏற்க வேண்டும் என்ை எச்ெரிக்லக அளிக்கும். 
ஜாவாஸ்கிரிப்ட் சதாகுதியின் சதாடரியல்: 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
JavaScript code 

</script> 
<SCRIPT> ஒட்டின் இரண்டு பண்புகூறுகள்: 

i. Language பண்புக்கூறு ஸ்கிரிப்டிங் சமொழிலய சதரிவிக்கின்ைது. சபொதுேொக, இதன் மதிப்பு 
ஜொேொஸ்கிரிப்ட் ஆக இருக்கும். 

ii. Type பண்புக்கூறு பண்பு ஸ்கிரிப்ட்டின் சமொழிலய சுட்டிக்கொட்ட பயன்படுகிைது இதன் மதிப்பு 
எப்சபொழுதும் "text/javascript" என்றிருக்க வேண்டும். 

5. தருக்க பெயற்குறிகளின்  யன்கள் யொது? 
➢ தருக்க செயற்குறிகள் தருக்க (பூலியன்) செயல்பொடுகலளச் செய்யும்.  
➢ ப ொதுேொை தருக்க செயற்குறிகள் ஒப்பீட்டுக் தைொணேைளின் விணடைணை (பூலியன் மதிப்புகலள) 

ஒருங்கிலைக்ை  யன் டும் அல்ைது தலைகீழொக மொற்றும்.  
➢ &&, || மற்றும் ! ஆகியன தருக்க செயற்குறிகள் ஆகும். 
எடுத்துக்காட்டு: 
❖ (a < b) && (a<c) - இரு நி ந்ேணனைளும் ெரி எனில் விணட ெரி எனக் பைொடுக்கும். 
❖ (a < b) || (a<c) - ஏதேனும் ஒரு நி ந்ேணன ெரி என்றொதல விணட ெரி எனக் பைொடுக்கும். 
❖ !a - aன் மதிப்ண  தலைகீழொக மொற்றும். அேொேது aன் மதிப்பு ெரி எனில் விணட ேேறு எனக் 

பைொடுக்கும். 
6. மிகுப்பு மற்றும் குமறப்பு பெயற்குறிகளின் வித்தியொெத்மத எழுதுக. 

மிகுப்பு பசயற்குறி குரைப்பு பசயற்குறி 
மிகுப்பு ++ செயற்குறி ஒரு செயவைற்பியின் 
மதிப்லப 1 மிகுக்கும். 

குணறப்பு -- செயற்குறி ஒரு செயவைற்பியின் 
மதிப்லப 1 குணறக்கும். 

இந்த செயற்குறி செயவைற்பியின் மதிப்லப 1 
மிகுத்து, மிகுக்கப்பட்ட மதிப்லப செயவைற்பியில் 
மதிப்பிருத்தும். 

இந்த செயற்குறி, செயவைற்பியின் மதிப்லப 1 
குலைத்து, அந்த மதிப்லப செயவைற்பியில் 
மதிப்பிருத்தும். 
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செயவைற்பியின் முன் ++ பயன்படுத்தப்பட்டொல் 
இந்த செயற்குறிலய முன்சனொட்டு செயற்குறி 
என்பர். இது செயவைற்பியின் மதிப்லப மிகுக்கும். 
செயவைற்பியின் பின் ++ பயன்படுத்தப்பட்டொல் 
இலத பின்சனொட்டு செயற்குறி என்பர், இது 
செயவைற்பியின் மதிப்லப மதிப்பிருத்தலுக்கு பின் 
மிகுக்கும். 

பெயவைற்பிக்கு முன்சனொட்டொக இருந்தொல், இந்த 
செயற்குறி செயவைற்பியின் மதிப்பில் 1 குலைத்து, 
குலைக்கப்பட்ட மதிப்லப திருப்பி அனுப்பும். 
செயவைற்பிக்கு பின் பயன்படுத்தினொல் 
மதிப்பிருத்தலுக்கு பின் செயவைற்பியின் மதிப்பில் 
1 குலைக்க 

var m = 1, n = ++m;  // m = n = 2  
var m = 1, n = m++;  // m = 2, n = 1 

var m = 2, n = --m;  // m = n = 1 
var m = 2, n = m--;  // n = 2, n = 1 

ெகுதி - ஈ 
விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ை வமல்மீட்பு உமரயொடல் ப ட்டிகள்  ற்றி விரிவொக எழுதுக. 
➢ ஜொேொஸ்கிரிப்ட்-ல் மூன்று ேலகயொன வமல்மீட்பு சபட்டிகள் உள்ளது அலே: Alert உலையொடல் 

சபட்டி, confirm உலையொடல் சபட்டி மற்றும் Prompt உலையொடல் சபட்டி. 
➢ இவ்ேலக உலையொடல் சபட்டிகள் பயன்படுத்தி ஒரு எச்ெரிக்லக, அல்ைது உறுதிபடுத்துதல் அல்ைது 

பயனரிடத்திலிருந்து ஏவதனும் ஒரு ேலக உள்ளீட்லட சபை உதவும். 
1. Alert உலரயாடல் சபட்டி:  
➢ பயனருக்கு எச்ெரிக்லக செய்தி சகொடுப்பதற்கு மிகுதியொக Alert உலையொடல் சபட்டி பயன்படும்.  
➢ Alert சபட்டி ஒவை ஒரு “Ok” சபொத்தொலன மட்டும் சகொண்டிருக்கும். அலத பயன்படுத்தி அடுத்த 

நிலைக்கு செல்ைைொம். 
➢ எடுத்துக்கொட்டொக, ஒரு உள்ளீட்டு புைத்தில் ஏவதனும் உலைலயத் தட்டச்சு செய்ய வேண்டும். 

ஆனொல் பயனர் உள்ளீடு செய்யவில்லைசயனில், உறுதிபடுத்தும் செயைொக, Alert சபட்டி 
பயன்படுத்தி பயனருக்கு ஒரு எச்ெரிக்லக செய்திலயக் சகொடுக்கைொம்.  

கட்டலை அலமப்பு:      தவளியீடு: 
Alert(“Message”);  

(or)  
Window.alert(“Message”);  

எடுத்துக்காட்டு:  
         window.alert(“Name is compulsory”); 
2. Confirm உலரயாடல் சபட்டி:  
➢ ஏவதனும் ஒரு விருப்பத்திற்கு பயனரின் ஒப்புதல் சபை confirm உலையொடல் சபட்டி உதவுகிைது. 

இந்த உலையொடல் சபட்டி OK மற்றும் Cancel என்ை இரு சபொத்தொன்லகலள சதரிவிக்கும்.  
➢ பயனர் ok சபொத்தொலன அழுத்தினொல் Confirm() சமய் என்ை மதிப்லப திருப்பி அனுப்பும். 

பயனர் Cancel சபொத்தொலனஅழுத்தினொல் Confirm() சபொய் என்ை மதிப்லப திருப்பி அனுப்பும். 
கட்டலை அலமப்பு:          தவளியீடு: 

confirm(“message”);     
(or)  

window.confirm(“message”);  
எடுத்துக்காட்டு:  

Window.confirm(“Hai Do you want to continue?”); 
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3. Prompt உலரயாடல் சபட்டி:  
➢ வமல்மீட்பு உலைப் சபட்டி மூைம் பயனர் உள்ளீடு செய்ேதற்கொன தகேலைக் சகொடுக்க prompt 

உலையொடல் சபட்டி பயன்படுகிைது. பயனருடன் ஊடொட இது பயன்படும்.  
➢ Prompt() செயற்முலைலயப் பயன்படுத்தி prompt உலையொடல் சபட்டியில் செய்திலய 

சதரிவிக்க இைண்டு அளபுருக்கள் உள்ளன. 
(i) உலைப்சபட்டி வதொன்றும் செய்தி (ii) உலைப்சபட்டியில் வதொன்றும் சகொடொநிலை ெைம்.  

➢ இந்த உலையொடல் சபட்டியில் ok மற்றும் Cancel என இைண்டு சபொத்தொன்கள் உள்ளன. பயனர் 
ok சபொத்தொலன கிளிக் செய்தொல் prompt() ல் உள்ள உலைப்சபட்டியில் உள்ளீடு செய்த 
மதிப்லப திருப்பி அனுப்பும். பயனர் Cancel சபொத்தொலனக் கிளிக் செய்தொல் null என்ை 
மதிப்லபத் திருப்பி அனுப்பும்.  

கட்டலை அலமப்பு:      தவளியீடு: 
Prompt(“Message”,”defaultValue”);  
(or)  
window.prompt("sometext","defaultText");  

எடுத்துக்காட்டு:  
var name = prompt("Please enter your name", "Name"); 

2. கணித பெயற்குறி  ற்றி தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விரிவொக எழுதுக. 
ஜொேொஸ்கிரிப்ட் எல்ைொ அடிப்பலட கணித செயல்பொடுகளொன +, - , *, / & % வபொன்ைேற்லை 

பயன்படுத்த துலைபுரியும். 
கணித சசயற்குறிகள்: 
❖ + → கூட்டல்  ❖ – → கழித்தல்   ❖  → சபருக்கல்  
❖ / → ேகுத்தல்  ❖ % →  ேகுமீதி  

எடுத்துக்காட்டு:  
var value1 = 52, value2=10; 

var sum = value1 + value2; → 62 

var diff = value1 - value2; → 42 

var prod = value1  value2; → 520 

var res = value1 / value2; → 5 

var rem = value1 % value2; → 2 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. JavaScript என்ை சமொழிலய Netscape நிறுேனத்துடன் இணைந்து உருேொக்கிய மற்பறொரு நிறுேனம் 

அ) Microsoft Corp.  ஆ) Oracle  இ) IBM   ஈ) Sun Inc. 
2. JavaScript 1.0 என்ை சமொழிலய அறிமுகப்படுத்திய ஆண்டு 

அ) 1985    ஆ) 1995  இ) 2005  ஈ) 2015  
3. மூைக் குறிமுலையில் மொற்ை முடியொத மதிப்லப ஏற்கும் மொறிலய _________ என்பர்.  

அ) நிரையுரு  ஆ) உருக்ைள்  இ) கூற்று  ஈ) குறிப்ப யர்  
4. பெவைற்பியின் தைவு ேலகலய சபை உதவும் செயற்குறி எது? 

அ) typeof()   ஆ) ++   இ) மும்மச் பெயற்குறி ஈ) && 
5. ஜொவொஸ்கிரிப்ட் பமொழியில் நிரமல உருவொக்குவதலுக்கொன  டிநிமலககை எழுதுக. 
❖ HTML மற்றும் ஜொேொஸ்கிரிப்ட் மூை நிைலை ஏவதனும் ஒரு உலை பதிப்பு சமன்சபொருளில் உள்ளீடு 

செய்து உருேொக்கவும்.  
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❖ இந்த நிைலின் புதிய பதிப்லப வெமிக்க வேண்டும்.  
❖ ஏவதனும் ஒரு உைொவிலய பயன்படுத்தி விலளலே கொைைொம். எடுத்துக்கொட்டொக : Internet 

Explorer, Google Chrome வபொன்ைலே.  
❖ இது ஒரு புதிய ஆேைமொகயிருந்தொல், உைவியின் பட்டிப்பட்லடயிலுள்ள Open விருப்பத்லத வதர்வு 

செய்து ஆேைத்லத திைக்க வேண்டும். ஆேைம் நிலனேகத்தில் ஏற்கனவே ஏற்ைம் 
சபற்றிருந்தொல், அலத உைவியில் மீண்டும் அலத ஏற்ைம் செய்ய "Refresh" அல்ைது F5 
சபொத்தொலன அழுத்தவும். 

6. மாறிகளுக்கு ப யரிடுவதற்கொன விதிமுமறகள் யாகே? 
1. மொறியின் சபயர் ஒரு எழுத்தில் அல்ைது அடிக்கீற்றில் (_) சதொடங்க வேண்டும். எண் முதல் 

எழுத்தொக இருக்கக் கூடொது.  
2. இலதசதொடர்ந்து மொறியின் சபயர் எழுத்தொக, ஏவதனும் எண்ைொக அல்ைது அடிக்கீறில் 

சகொண்டிருக்கைொம். சேற்றிடம், சின்னங்கள் மற்றும் நிறுத்தற்குறிகள் வபொன்ை வேறு 
குறியுருக்கலளப் பயன்படுத்தக்கூடொது.  

3. ஜொேொஸ்கிரிப்ட் மொறியின் சபயர்கள் ேடிே உைர்வு உள்ளலே. அதொேது, Register Number என்ை 
சபயரிடப்பட்ட மொறியும் register number என்ை சபயரிடப்பட்ட மொறியும் சேவ்வேறு மொறிகளொக 
கருதப்படும்.  

4. மொறியின் சபயரின் நீளம் எந்த அளேொகவும் அலமக்கைொம்.  
5. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்-ல் உள்ள சிைப்புப் பயன்பொட்டுக்சகன ஒதுக்கப்பட்ட செொற்கள் மொறியின் சபயைொக 

பயன்படுத்தக்கூடொது.  
7. மதிப்பிருத்தல் பெயற்குறிகள் பற்றி எழுதுக.  
➢ மொறிக்கு ஒரு புதிய மதிப்பிருத்தல் செய்ய மதிப்பிருத்தல் செயற்குறி பயன்படும்.  
➢ = என்பது ஜொேொஸ்கிரிப்ட் - இல் உள்ள மதிப்பிருத்தல் செயற்குறியொகும், இலதக் சகொண்டு ஒரு 

மொறிக்கு மதிப்பிருத்தைொம்.  
எடுத்துக்காட்டு:  

var number1=10; 
8. ஒப்பீட்டுச் பெயற்குறிகள் என்றால் என்ன?  

ஒப்பீட்டு செயற்குறிகள் இைண்டு மதிப்புகலள ஒப்பீட்டு அதன் விலளலே சமய் அல்ைது சபொய் என்ை 
விலளலே அறிவிக்கும்.  
ஒப்பீட்டு சசயற்குறிகள்: 
❖ == (ெமம்)  ❖ != (ெமமில்லை)  ❖ < (சிறியதொக) 
❖ > (சபரியதொக)  ❖ <= (சிறியதொக அல்ைது ெமம்) ❖ >= (சபரியதொக அல்ைது ெமம்)  

எடுத்துக்காட்டு:  
x =  10, y = 20 எனில் 

✓ x == y → False 

✓ x <= y → True
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பகுதி – அ 

I. சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. தற்வபொலதய கூற்றிலிருந்து மற்சைொரு கூற்றிக்கு கட்டுப்பொட்லட மொற்ை எந்த நிபந்தலன கூற்று 

பயன்படும்? 
(அ) கிரளபிரிப்பு   (ஆ) ேரிலெப்படுத்தல் (இ) மடக்கு   (ஈ) செயற்குறி 

2. if-else _____ கூற்றிக்கு மொற்ைொக எந்த கூற்லை பயன்படுத்தைொம்.  
(a) while    (b) if   (c) else-if   (d) switch 

3. ெரியொன வதர்லேக் கண்டறிந்தவுடன் switch case கூற்றிலிருந்து சேளிவயை எந்த கூற்று பயன்படும்? 
(a) exit    (b) default  (c) case    (d) break 

4. இேற்றில் எது மடக்கு கூற்று அல்ை 
(a) switch    (b) while  (c) do-While   (d) for 

5. மடக்கின் எந்தப் பகுதி மடக்லக எத்தலன முலை இயக்க வேண்டும் என்பலதத் தீர்மொனிக்கும்? 
(அ) முதல்    (ஆ) இைண்டொெது (இ) மூன்ைொேது   (ஈ) இறுதியொனது 

6. இேற்றுள் எது கிலளப்பிரிப்பு கூற்று அல்ல? 
(a) Loop    (b) if-else  (c) switch   (d) for 

7. கீவழயுள்ள நிைல் சதொகுதியின் சேளியீடு என்ன? 
for (var n=0; n<10; n=n+1) 
{ 

if (n==3) 
{ 
break; 
} 

document write (n+"<br>"); 
} 
(a) 0 1 2    (b) 0 1 2 3   (c) 0 1 2 3 4  (d) 0, 1, 3 

8. கூற்லை இயக்கும் முன் எந்த மடக்கில் நிபந்தலன இயக்கப்படும்?  
(a) while    (b) do while  (c) break   (d) continue 

9. எந்த கூற்று வகொலேயிலுள்ள எல்ைொ விலளவுகலளயும் வெொதிக்கப் பயன்படும்? 
(a) while    (b) do while  (c) switch   (d) if 

10. இேற்றுள் எந்த மடக்கு நிபந்தலனலய இயக்கும் முன் ஒரு முலைவயனும் இயக்கப்படும்? 
(a) for    (b) while  (c) if    (d) do while 

11. <script type = "text / javascript"> 
x = 6 + "3"; 
document write (x); 
<'script> what will be the output? 
(a) 6    (b) 9   (c) 63    (d) Error 

 
 

ஜோேோஸ்கிரிப்ட்-ல் உள்ள கட்டுப்போட்டு 
கட் றைப்பு 

15 
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ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ை  ல வமகயொன கட்டுப் ொட்டு கூற்றுகள் யொது? 

கட்டுப்பொடுகள் கூற்றுகள் இரு ேலகப்படும். அணே 
❖ கிலளப்பிரிப்பு   ❖ மடக்கு 

2. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் நி ந்தமன கூற்று என்றொல் என்ன? 
➢ நிைலின் இயல்பு இயக்கத்லத மொற்ை நிபந்தலன கூற்றுகள்  யன் டுகிறது.  
➢ நிைலில் உள்ள அவத ேரிலெ படியில் தொன் கூற்றுகள் இயக்கப்படும். சகொடுக்கப்பட்டுள்ள நிபந்தலன 

வகொலேயின் மதிப்லபப் சபொறுத்து நிபந்தலன கூற்றுகள் இயக்க அல்ைது ஒன்வைொ அல்ைது 
ஒன்றிற்கு வமற்பட்ட கூற்றுகள் தவிர்க்கவேொ நிபந்தலன கூற்றுகள் பயன்படும். 

3. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ை  ல்வவறு கிமைப்பிரிப்பு கூற்றுகள்  ட்டியலிடுக. 
❖ if கூற்று    ❖ else if கூற்று 
❖ if …else கூற்று  ❖ switch கூற்று 

4. switch கூற்றின் கட்டமை அமமப்ம  எழுதுக. 
switch(expression)  
{  

case label1: 
statements1; 
break; 

case label2: 
statements2; 
break; 

...        (அல்ைது) 

... 
case labeln; 
  statements-n; 

break; 
default: 
  statements; 

} 

switch(தைொணே)  
{  

case மதிப்பு-1: 
கூற்றுைள்1; 
break; 

case மதிப்பு1: 
கூற்றுைள்2; 
break; 

... 

... 
case மதிப்புn; 

 கூற்றுைள்-n; 
break; 

default: 
  கூற்றுைள்; 

} 
5. break மற்றும் continue கூற்றுகளின் வவறு ொடுகமை எழுதுக. 

break continue 
break கூற்று மடக்கிலிருந்து கட்டுப்பொட்லட 
சேளிவயற்றும். 

continue கூற்று அது இடம்சபறும் பகுதிக்கு கீழ் 
உள்ள மடக்கின் பகுதிலய செயல்படுத்தொமல் 
மடக்கின் அடுத்த செயல்பொட்லட இயக்கும். 

ெகுதி - இ 
தெரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. if கூற்று என்றொல் என்ன. அதன் வமககமை எழுதுக. 
➢ ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டில் if கூற்று என்பது ஒரு அடிப்பலட கட்டுப்பொட்டு கூற்ைொகும். இது கூற்றுகலள 

கட்டலளயின் அடிப்பலடயில் இயக்க உதவும்.  
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➢ இந்த கூற்று இரு ேடிேங்கள் சகொண்டது. முதல் ேடிேம் சமய் கட்டலளகளுக்கு மட்டுவம உள்ளது.  
கட்டலை அலமப்பு:  

if (condition)     if (நி ந்ேணன)  
{       { 

True block;   (அல்ைது)       ெரியொன பேொகுதி;  
}      }   

➢ If கூற்றின் இைண்டொேது ேடிேம் else உட்கூறுலே சகொண்டது அதொேது நிைல் ஏவதனும் இைண்டு 
கிலளப் பிரிப்பில் ஒன்லை சபொறுத்து இயக்கும்.  
கட்டலை அலமப்பு:  

if (expression)     if (தைொணே)  
{      { 

statements if true கூற்றுைள் - ெரி 
}     (அல்ைது) } 
else      else 
{      { 

statements if false கூற்றுைள் - ேேறு 
}       }  

➢ இதன் ேடிேம் if கூற்லை ஒத்ததொகும். ஒவை ஒரு வித்தியொெம் else சிைப்புச் செொல் மட்டும் இருக்கும். 
இலதக் சகொண்டு if கூற்றின் கட்டலள சபொய்சயனில் மொற்றுப் பொலத செயல்பொட்லட செய்ய 
உதவும். 

2. else-if கூற்றின் கட்டமை அமமப்ம  எழுதுக. 
if (expression1)  
{ 

block #1 
}  
else if (expression2)  
{ 

block #2 
}  
else if (expression3)        (அல்ைது) 
{ 

block #3 
} 
else 
{ 

block #4 - If all else fails  
} 

if (தைொணே 1)  
{ 

பேொகுதி #1 
}  
else if (தைொணே 2)  
{ 

பேொகுதி #2 
}  
else if (தைொணே 3) 
{ 

பேொகுதி #3 
} 
else 
{ 

பேொகுதி #4 – அணனத்து else ifம் ேேறு  
} 

3. மடக்கு என்றொல் என்ன? அதன் வமககள் யொது? 
ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டில் நிைலின் ஒவை பகுதிலய பை முலை பல்வேறு மதிப்புகளின் அடிப்பலடயில் 

இயக்கினொல் அலத மடக்குகள் என்பர்.  
ஜொேொஸ்கிரிப்ட் மூன்று ேலகயிைொன மடக்கு கூற்றுகலள ஆதரிக்கும். அலே  
❖ for மடக்கு    ❖ while மடக்கு   ❖ do..while  
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4. while மற்றும் do.. while கூற்றுகளின் வவறு ொடுகமை எழுதுக. 
while do..while 

இது நுலழவு வெொதிப்பு மடக்கு ஆகும். இது பேளிதயறல் வெொதிப்பு மடக்கு ஆகும். 
while மடக்கின் உடற்பகுதியின் ஆரம் த்தில் 
நிபந்தலன ெரிபொர்க்கப்படும். நிபந்தலன ெரியொக 
இருக்கும் ேலை, மடக்கிலன மீண்டும் மீண்டும் 
இயக்கும். 

do while மடக்கின் உடற்பகுதியின் இறுதியில் 
நிபந்தலன ெரிபொர்க்கப்படும். ஆலகயொல், 
நிபந்தலன தேறு என மதிப்பிடப்படும் வபொதும் 
மடக்கின் உடற்பகுதி ஒரு முலைவயனும் 
நிலைவேற்ைப்படும். 

5. வயமத 20 என்று உள்ளீடு பெய்தொல் கீவழயுள்ை நிரல்  குதி என்ன தகவமல பவளியீடும். 
if (age> = 18 )     சவளியீடு: 
{ 
alert ("you are eligible to get Driving licence") 
} 
else 
{ 
alert ("you are not eligible to get driving licence"); 
} 

ெகுதி - ஈ 
விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. for மடக்மக ஒரு எடுத்துக்கொட்டுடன் விைக்குக. 

for மடக்கு முன் ேலையறுக்கப்பட்ட எண்ணிக்லகயில் மீண்டும் இயங்கும்.  
for மடக்கின் கட்டலை அலமப்பு:  

for(பேொடக்ை மேப்பிருத்ேல்; நி ந்ேணன; மிகுப்பு/குணறப்பு)  
{  

மடக்கின் உடற் குதி;  
}  

for கட்டலமப்பில் மூன்று பகுதிகள் உள்ளன. அலே முக்கொற் புள்ளியொல் பிரிக்கப்பட்டிருக்கும். அலே  
1. மடக்கின் முதல் பகுதி மொறிக்கு சதொடக்க மதிப்பிருத்தும், அந்த மொறிலய கட்டுப்பொட்டு மொறி என்பர். 
2. இைண்டொம் பகுதி ஒரு நிபந்தலன கூற்ைொகும். அது மடக்கு எத்தலன முலை இயக்கப்படும் என்று 

தீர்மொனிக்கும்.  
3. மூன்ைொம் பகுதி கட்டுப்பொட்டு மொறியின் மதிப்பு எவ்ேொறு மொற்ைப்படும் என்று தீர்மொனிக்கும் 

(மிகுக்க/குலைக்க) 
எடுத்துக்காட்டு:       தவளியீடு: 

<script language="javascript" type="text/javascript">    

for( var i = 1; i <= 5; i++) 

{ 

document.write(i+"<br>"); 

} 

</script> 
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2. switch case கூற்மற எடுத்துக்கொட்டுடன் விைக்குக. 
if..else கட்டலமப்பிற்கு மொற்ைொக switch கூற்லை ஜொேொஸ்கிரிப்ட் அளிக்கிைது. வகொலேயில் உள்ள 

எல்ைொ விலளவுகலளயும் ெரிபொர்க்க switch கூற்று உதவும். குறிப்பொக  ல மொற்று தேர்வுைளில் 
ஒன்ணறத் தேர்ந்பேடுக்ை switch கூற்று  யன் டுகிறது.  
கட்டலை அலமப்பு: 

switch(தைொணே)  
{  

case மதிப்பு1: 
கூற்றுைள்1; 
break; 

case மதிப்பு1: 
கூற்றுைள்2; 
break; 

... 

... 
case மதிப்புn; 

 கூற்றுைள்-n; 
break; 

default: 
  கூற்றுைள்; 

} 

✓ switch கூற்று அலடப்புக்குறிக்குள் உள்ள 
வகொலேலய இயக்கும். அதன் விலளலே case 
கட்டலமப்பின் மதிப்புடன் ஒப்பீட்டு switch கூற்று 
செயல்படும். ஏவதனும் ஒரு case கட்டலமப்பின் 
மதிப்பு ெமம் எனில் அந்த கூற்றுகலள 
இயக்கும்.  

✓ default கட்டலமப்பு switch கட்டலமப்பின் 
இறுதியில் இருக்கைொம். அவ்ேொறு உள்ள வபொது 
எந்த case மதிப்புகளும் 
சபொறுந்தவில்லைசயனில் இலத இயக்கும்.  

✓ ஏவதனும் ஒரு சபொருத்தமொன வதர்வு 
இயக்கப்பட்டபின் break கூற்லை சபொதுேொக 
பயன்படுத்தி switch கூற்றிலிருந்து 
சேளிவயைைொம். 
 

எடுத்துக்காட்டு: 
<script language="javascript"  

type="text/javascript"> 
var day = prompt(“Enter a day number”,”1”);  
switch(day) 
{ 
case 1: 

document.write("Monday"); 
  break; 
case 2: 

document.write("Tuesday"); 
  break; 
case 3: 

document.write("Wednesday "); 
  break; 
case 4: 

document.write("Thursday"); 
  break; 

case 5: 
document.write("Friday"); 

  break; 
case 6: 

document.write("Saturday"); 
  break; 
case 7: 

document.write("Sunday"); 
  break; 
default: 

document.write("Invalid Input"); 
} 
</script> 

 
 
 

✓ தமற்ைண்ட நிரலில், dayன் மதிப்பு 2 எனில் Tuesday என்றும் 8 அல்ைது அதற்கு மமற்பட்ட எண் எனில் 
Invalid Input என்றும் கிணடக்கும். 
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3. கீவழயுள்ை நிரலின் பவளியீட்மட எழுதுக. 
<Html> 
<Head> 

<Title> for statement</title> 
<Head> 
<Body> 

<script language= "java Script" type = "text/ javaScript"> 
var no1= prompt ("please enter table you want:", "0" ); 
document.write ("<h2> Multiplication for your need </h2>") 
for (var no2= 1; no2<=10; no2++) 
{ 

Document.write (no1 + "x" + no2+ "=" + no1 + no2 + "<br>”); 
} 

</script> 
</body> 
</Html> 
சவளியீடு: 
 
 
 
 
 

4. 10 எண்கமை பவளியீடு பெய்வதற்கொன ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிரமல எழுதுக. 
ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிைல்: 

<Html> 
<Head> 

<Title> Displaying Numbers</title> 
<Head> 
<Body> 
<script language= "java Script" type = "text/ javaScript"> 
var start = prompt ("Enter the start value:", "0" ); 
var end = prompt ("Enter the end value:", "10" ); 
var inc = prompt ("Enter the increment value:", "1" ); 
document.write ("<h2> The numbers are</h2>") 
while (start <= end) 
{ 

document.write (start + "<br>”); 
start = start + inc; 

} 
</script> 
</body> 
</Html> 
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கூடுதல் வினாக்கள் 
1. switch கட்டலமப்பின் case மதிப்புைள் எதுவும் தைொணேதயொடு சபொறுந்தவில்லைசயனில் இலத 

இயக்கும்.  
அ) break   ஆ) continue  இ) goto   ஈ) default 

2. இக்கூற்று மடக்லக விட்டு கட்டுப்பொட்டு சேளிவயைப்  யன் டுகிறது. 
அ) break   ஆ) continue  இ) goto   ஈ) default 

3. __________ கூற்று அது இடம்சபறும் பகுதிக்கு கீழ் உள்ள மடக்கின் பகுதிலய செயல்படுத்தொமல் 
மடக்கின் அடுத்த செயல்பொட்லட இயக்கும். 
அ) break   ஆ) continue  இ) goto   ஈ) default 

4. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ள மூன்று தருக்க செயற்குறிகளில் ஒன்றல்ல. 
அ) &&   ஆ) !!    இ) !    ஈ) ^ 

5. __________ மடக்கு முன் தீர்மொனிக்கப்பட்ட எண்ணிக்லகயில் இயக்கப்படும். 
(a) for   (b) while  (c) do-While   (d) அணனத்தும்  

6. while மடக்மக ஒரு எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விைக்குக. 

while மடக்கு கூற்று / கூற்றுகளின் 
சதொகுப்லப வகொலேயின் மதிப்பு சமய்யொக 
உள்ளது ேலை மீண்டும் மீண்டும் செய்யும். 
கூற்லை இயக்கும் முன் நிபந்தலன வெதிக்கும். 
கட்டரள அரேப்பு: 

கட்டுப்பொட்டுமொறியின்_பேொடக்ைமதிப் ளித்ேல்; 
while(நி ந்ேணன) 
{ 

மடக்கின் உடற் குதி;  
} 

எடுத்துக்காட்டு: 
<script language="javascript"  

 type="text/javascript"> 
var n = 1; 
while(n <= 5) 
{ 
document.write(n + " "); 
n = n + 1; 
} 
</script> 

சவளியீடு: 
1 2 3 4 5 
 
 
 
 

7. do..while மடக்மக ஒரு எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விைக்குக. 

do..while மடக்கு while மடக்லக வபொன்று 
இயக்கும், ஆனொல் மடக்கின் வகொலே மடக்கின் 
இறுதியில் ெரிபொர்க்கப்படும். இதனொல் மடக்கின் 
உடற்பகுதி ஒரு முலைவயனும் எப்வபொதும் 
இயக்கப்படும்.  
கட்டரள அரேப்பு: 
do  
{  
மடக்கின் உடற் குதி  
} while (தைொணே); 

எடுத்துக்காட்டு: 
<script language="javascript"  

type="text/javascript"> 
var n = 1; 
do 
{ 
document.write(n + " "); 
n = n + 1; 
} while(n <= 5); 
</script> 

சவளியீடு: 
1 2 3 4 5 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. அளபுருக்கள் இவ்ேொைொக செயல்படுகிைது 

அ) உள்ளர   ொறி  ஆ) இனக்குழு மொறி  இ) வகொப்பு மொறி   ஈ) சதொகுதி மொறி 
2. முன்ேலையறுக்கப்பட்ட செயற்கூறுகள் பின்ேருமொறு அலழக்கப்படுகிைது  

அ) நூைக வெயற்கூறுகள்     ஆ) வெமிப்பு செயற்கூறுகள் 
இ) ஆலைகள்      ஈ) கட்டலளகள் 

3. நீண்ட நிைல்கள் சிறிய பிரிவுகளொகப் பிரிக்கப்படுேது 
அ) கூறுகள்   ஆ) வ ொகுதி   இ) கைங்கள்   ஈ) குழு 

4. கீழ்கண்டேற்றுள் எது நிைலை கூறுகளொக்க நிைைருக்கு அனுமதி அளிக்கிைது? 
அ) நூைக செயற்கூறுகள்     
ஆ)  யைர் ெரையறுக்கும் வெயற்கூறுகள் 
இ) இயல்பு செயற்கூறுகள்     
ஈ) ெொதொைைமொன செயற்கூறுகள் 

5. பின்ேருேனேற்றுள் எது மறுபயனொக்கத்லதயும், நிைல் சதளிலேயும் வமன்படுத்தகிைது? 
அ) வெயற்கூறுகள்   ஆ) கூறுகள்  இ) கைங்கள்   ஈ) ஆலைகள் 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
a. ஜொவொஸ்கிரிப்ட் பெயற்கூறு என்றொல் என்ன? 

செயற்கூறு என்பது ஜொேொஸ்கிரிப்ட் குறிமுலை சதொகுதியொகும். இது ஒருமுலை ேலையறுக்கப்பட்டு 
பைமுலை செயல்படுத்தப்படுகிைது. 

b. பெயற்கூறின்  யன் ொடு யொது? 
➢ ஒரு குறிப்பிட்ட செயலுக்கொன குறிமுலைலய உலைசபொதியொக்கம் செய்ேதற்கு செயற்கூறுகள் 

பயன்படுகின்ைன.  
➢ வமலும், ஒவை கூற்றுகலள திரும்ப திரும்ப மொற்றுலைகளொக தட்டச்சு செய்ேலத தடுக்க சிை 

செயற்கூறுகள் சபொதுேொன செயலுக்கு ேலையறுக்கப்பட்டுள்ளது.  
➢ சபொதுேொக இலே ஒரு குறிப்பிட்ட வேலைக்கொன குறிமுலைலய ஒரு இடத்தில் லேப்பதன் மூைம் 

மறுபயனொக்கமும், நிைல் சதளிவும் வமன்படுத்தப்படுகிைது. 
c. குறிப்பு வமரக- நூலக பெயற்கூறுகள். 
➢ முன் ேலையறுக்கப்பட்ட செயற்கூறுகள் ஏற்கனவே ஜொேொஸ்கிரிப்ட் நூைகத்தில் 

ேலையறுக்கப்பட்டுள்ளது. இலத நூைக செயற்கூறுகள் என்றும் அலழக்கைொம்.  
➢ எடுத்துக்கொட்டொக, alert(), isNan(), toUppercase (), toLower case (), Lenth(), prompt(), write() 

இலே முன் ேலையறுக்கப்பட்ட செயற்கூைொகும். 
d. குறிப்பு வமரக –  யனர் வமரயறுக்கும் பெயற்கூறுகள். 
➢ பயனர் ேலையறுக்கும் செயற்கூறுகள் நிைலை சிறுகூறுகளொக்க நிைைருக்கு அனுமதி அளிக்கிைது.  
➢ சபரும்பொைொன கணினி நிைல்கள் நிகழ் உைக சிக்கல்கலள தீர்க்க வேண்டியிருப்பதொல் கணினி 

நிலனேகத்தில் அதிக நிலனேகத்லத எடுத்துக் சகொள்ேவதொடு செயல்படுத்துேதற்கு அதிக 
வநைத்லதயும் எடுத்துக் சகொள்கிைது.  

ஜோேோ எழுத்துேடிே செயற்கூறுகள் 

16 
Tech    

Easy 
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➢ எனவே, நீண்ட நிைல்கள் சிறு பிளவுகளொக பிரிக்கப்பட்டு அலே கூறுகள் அல்ைது சதொகுதிகள் 
என்ைலழக்கப்படுகின்ைன. 

e. பெயற்கூறின் கட்டமையமமப்பு எழுதுக. 
function function-name(parameters list) function பெயற்கூறின்ப யர்(அைபுருக்ைள்_ ட்டியல்) 
{      { 

Function Body;      (அல்ைது)  பெயற்கூறின் உடற் குதி 
}      } 

ெகுதி - இ 
பபரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. ஒரு எண்ணின் கனெதுரத்மதக் கண்டறிய பெயற்கூறிமனப்  யன் டுத்தி ஜொவொஸ்கிரிப்ட் வடிவ நிரல் 

எழுதுக. 
<html> 

<head> 

<title> Cube of a number using Function</title> 

</head>  

<body> 

<script type="text/JavaScript"> 

function cube(x) 

{ 

return x  x  x; 

} 

var n = window.prompt("Enter a number:", "0"); 

var c = cube(n); 

document.writeln("The cube of " + n + " is " + s); 

</script>  

</body>  

</html> 

2. 10 எண்களின் கூட்டமல கண்டறிய பெயற்கூறிமனப்  யன் டுத்தி ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிரல் எழுதுக. 
<html> 

<head> <title> Sum using Function</title> </head>  

<body> 

<script type="text/JavaScript"> 

function sum(x) 

{ 

var x, s = 0; 

for(var i = 1; i <= 10; i++) 

{ 

 x = prompt(“Enter a number: “, “0”); 

s = parseInt(s) + parseInt(x); 

} 

return s; 

} 

document.writeln("The sum of given 10 numbers = " + sum()); 
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</script>  

</body>  

</html> 

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. செயற்கூறின் அளபுருக்களின் பட்டியல் ஒன்றிற்கு வமற்பட்ட மொறிகலள _______ சகொண்டு பிரிக்கைொம். 

அ) புள்ளி ( . )     ஆ) அலைப்புள்ளி ( : )  
இ) முக்ைொற்புள்ளி ( ; )     ஈ) காற்புள்ளி ( , ) 

2. பின்ேரும் எந்ே செயற்கூறு சகொடுக்கப்பட்ட மதிப்பு (அல்ைது மொறி) எண்ைொக உள்ளதொ என்று 
ெரிபொர்க்கும்? 
அ) isNaN()   ஆ) isNum()  இ) isNo()  ஈ) isNalpha() 

3. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டின் எந்ே நூைக செயற்கூறு சகொடுக்கப்பட்ட ெைத்லத சபரிய எழுத்துக்களொக மொற்றும்.  
அ) toUpper()     ஆ) IsUpperCase()   

இ) toUpperCase()     ஈ) toCapital() 

4. x=”JAVA”; 

x.toLowerCase();  

தமலுள்ை குறிமுணறயின் பேளியீடு என்ன? 
அ) Java   ஆ) java  இ) JAVA  ஈ) javA 

5. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டின் எந்ே நூைக செயற்கூறு சகொடுக்கப்பட்ட ெைத்தின் நீளத்லத (எழுத்துக்களின் 
எண்ணிக்லக) சகொடுக்கும். 
அ) len()   ஆ) strlen()  இ) length()  ஈ) strlength() 

6. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டின் எந்ே நூைக செயற்கூறு சகொடுக்கப்பட்ட மிதலே எண்லை முழு எண்ைொக 
மொற்றுகிைது? 
அ) parseInt()  ஆ) Int()  இ) toInt()  ஈ) towhole() 

7. ஜொேொஸ்கிரிப்ட்டின் எந்ே நூைக செயற்கூறு சகொடுக்கப்பட்ட ெைத்லத மிதலே எண்ைொக மொற்றுகிைது?  
அ) StrtoFloat()  ஆ) Float()  இ) parseFloat() ஈ) toFloat() 
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பகுதி – அ 
சரியான விடைடயத் தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக.     1 மதிப்தெண் 
1. கீழ்ைண்டேனேற்றில் எது பெயல்முணற,  யிற்சி மற்றும் மதிப்பு பேொடர்புணடயது? 

அ. உரிணமயில்லொ நைலொக்ைம்    ஆ. நிரல்ைள் 
இ. நச்சு நிரல்ைள்     ஈ. கணிப்ம ாறி நன்மெறி 

2. ேணிை நிரல்ைணை ப ொது ெட்ட விதரொேமொை  யன் டுத்துேது 
அ. இலேெ ப ொருள்     ஆ. வவர்ஸ் 
இ. இலேெ பமன்ப ொருள்    ஈ. பமன்ப ொருள் 

3. கீழ்ைண்டேற்றுள் எது ைணிப்ப ொறி நிரல்ைளின் தேணேயில்லொமல் ேொதன ப ருக்கிக் பைொள்ைவும் மற்றும் 
இணைத்துக் பைொள்ைவும் பெய்யும்? 
அ. நச்சுநிரல்   ஆ. வார்ம்ஸ்  இ. ஸ்ணலதேர்  ஈ. ட்தரொஜன் 

4. கீழ்ைண்டேற்றில் எது  யனர் இணைய ேைத்ணேப்  ொர்ணேயிடுேணே ைண்ைொணிக்கிறது? 
அ. ஸ்ண தேர்  ஆ. குக்கிகள்  இ. ேொர்ம்ஸ்  ஈ. ட்தரொஜன் 

5. கீழ்கண்டேற்றில் எது தீங்கிலழக்கும் நிைல்கள்?  
அ. ேொர்ம்ஸ்    ஆ. ட்வைொஜன்   இ. ஸ்லபவேர்   ஈ. குக்கிகள் 
(அ., ஆ., மற்றும் இ. – மூன்று விருப் ங்ைளும் ெரியொனதே) 
கீழ்ைண்டேற்றில் எது தீங்கிணழக்ைொே நிரல்ைள்? 
அ. ேொர்ம்ஸ்    ஆ. ட்தரொஜன்  இ. ஸ்ண தேர்  ஈ. குக்கிகள் 

6. ைணிப்ப ொறி ேணலப்பின்னல் ேழியொை உள்நுணழயவும் பேளிதயறவும், ெமிக்ணைைணை 
ைண்ைொணிக்ைவும் ைட்டுப் டுத்ேவும் ேணை பெய்ேது 
அ. குக்கிஸ்   ஆ. நச்சிநிரல்  இ.  யர்வால்  ஈ. ேொர்ம்ஸ் 

7. சி ர் எழுத்ணே ேனி எழுத்ேொை மொற்றம் பெய்யும்முணற 
அ. குறியொக்ைம்     ஆ. ைமை குறியாக்கம் 
இ. நச்சுநிரல்ைள்     ஈ. பிரொக்ஸி தெணேயைம் 

8. இ-ேணிைம் என் து 
அ. மின்ெணு வணிகம்    ஆ. மின்னணு ேரவு மொற்றம் 
இ. மின்ெொர ேரவு மொற்றம்    ஈ. மின்னணு ேணிைமயமொக்ைம் 

9. தேணேயற்ற மின்னஞ்ெல் அடுத்ேேர்ைளுக்கு  ரிமொற்றம் பெய்ேல் 
அ. ஊழல்      ஆ. ஸ்வ ம்-மின்ெஞ்சல் குப்ம கள் 
இ. தமொெடி      ஈ. ஸ்பூலிங் (சுருைொக்ைம்) 

10.  ரிமொற்றத்திற்ைொன ெட்ட அனுமதிணய பெயல் டுத்துேது 
அ. மின்னணு ேரவு உள்  ரிமொற்றம்   ஆ. மின்ெணு தரவு  ரிைாற்ைம் 
இ. மின்னணு ேரவு மொற்றம்    ஈ. இணைய ெட்டம் 

ெகுதி – ஆ 
குறு வினாக்கள்:        2 மதிப்தெண்கள் 
1. ஹார்ேஸ்டிங் என்றால் என்ன? 

ெட்டவிதரொேமொை அடுத்ே  யனரின்  யனர் ப யர் மற்றும் ைடவுச் பெொல்ணல தெைரித்து  யனரின் 
ைைக்குைளில் நுணழந்து  யனணடேல் ெொர்ேஸ்டிங் (அைண் உலடத்தல்) எனப் டும். 

கணிப்சபோறி நன்சனறி ைற்றும்  
இறையப் போதுகோப்பு 

17 
Tech    

Easy 



 

 – கணினி பயன்பாடுகள்              17. கணிப்சபோறி நன்சனறி ைற்றும்  இறையப் போதுகோப்பு 

 ..106..                      அ. பிரபாகர் - 9442979144 

2. ோர்ஸ் என்றால் என்ன? 
ெட்ட விதரொேமொை ப ொதுமக்ைளுக்கு கிணடக்ைக்கூடிய ேணிை நிரல்ைள் ப ரும் ொலும் ேொர்ஸ்ைள் 

என்று அணழக்ைப் டுகின்றன. 
3. கிைாக்கிங் சிறு குறிப்பு ேகைக.  

நிரணல  திப்பித்து அணே  யனருக்கு தேணேயற்றேொை மொற்றுேது கிரொக்கிங்ைொகும். ைணிப்ப ொறி 
அணமப்பில் ெட்டவிதரொேமொை ேரவுைணை திருடுேல் அல்லது மொற்றம் பெய்ேல். 

4. இைண்டு ேககயான இகணயதை தாக்குதல் பற்றி எழுதுக. 
நச்சுநிரல்: 
➢ நச்சுநிரல்ைள் ேன்ணன ேொதன மீண்டும் மீண்டும் ஒரு ைணிப்ப ொறியில் இருந்து மற்பறொரு 

ைணிப்ப ொறிக்கு தைொப்புைளுடன் இணைந்து  ரவுகிறது. 
➢ ப ொதுேொன நச்சு நிரல் ட்தரொஜன் ஆகும். 
ஸ்மபவவர்: 
➢ ைணிப்ப ொறியின் இணைப்புக்ைணை திறக்கும் த ொது ேொனொைதே ைணிப்ப ொறியில் நிறுேப் டலொம்.  
➢ இணைப்புைளில் கிளிக் பெய்யும் த ொதும்  ொதிக்ைப் ட்ட பமன்ப ொருணை  திவிறக்ைம் பெய்ேேன் 

மூலமும் ஸ்ண தேர் நிறுேப் டலொம். 
5. குக்கி என்றால் என்ன? 
❖ குக்கி என் து ேணல ேைத்திலிருந்து அனுப் ப் ட்ட ஒரு சிறிய துண்டு ேரவு ஆகும். 
❖ குக்கிைள்  யனர்  ற்றியத் ேனிப் ட்ட ேைேல்ைணை தெமித்து ணேக்ை உேவும். 
❖ இணைய ேைத்திற்கு பென்று  ொர்த்ேேர்ைள்  ற்றிய விேரங்ைணை தெைரிக்ை, இந்ே இணைய 

ேைத்ணே ப ரும் ொலும், எத்ேணன  ொர்ணேயொைர்ைள்  ொர்ணேயிட்டனர் எவ்ேைவு தநரம் 
 ொர்ணேயிட்டொர்ைள் என் ணேயும் ைண்ைொணிக்ை குக்கி உேவுகிறது. 

ெகுதி - இ 
பபரு வினாக்கள்:        3 மதிப்தெண்கள் 
1. கபயர்ோலின் பங்கு பற்றி எழுதுக. 
❖ ஃ யர்ேொல் என் து ைணிப்ப ொறி ேணலயணமப்பு  ொதுைொப்பு அடிப் ணட அணமப் ொகும். 
❖  ொதுைொப்பு அடிப் ணடயில் உள்ேரும் மற்றும் பேளிச்பெல்லும் ேணலயணமப்பு த ொக்குேரத்து 

த ொன்றேற்ணற ைண்ைொணித்து ைட்டுப் டுத்துகிறது.  
❖ ஃ யர்ேொல் ப ொதுேொை நம் ைமொை உள்ை ைணிப்ப ொறி ேணலேைம் மற்றும் ேணலப்பின்னலுக்கு 

பேளிதய உள்ை ைணிப்ப ொறிக்கும் இணடதய ஒரு ேணடணய அணமக்கிறது.  
2. குறியாக்கம் மற்றும் மகறகுறியாக்கம் பற்றி எழுதுக. 

 குறியொக்ைம் மற்றும் மணற குறியொக்ைம் என் து அங்கீைரிக்ைப் ட்ட ந ர்ைள் மட்டுதம ேைேணல 
அணுை முடியும் என்ற இரைசியத்ணே உறுதிப் டுத்தும்.  
குறியாக்கம்: 
➢ குறியொக்ைமொனது எளிய உணரத் ேரவுைணை சீரற்ற மற்றும் சிக்ைனமொன ேரவுைைொை ணெ ர் 

உணரயொை மொற்றும் முணற ஆகும். 
➢ குறியொக்ைத்தின் இரண்டு ேணைைள் : ெமச்சீர் குறியொக்ைம் மற்றும் ப ொது குறியொக்ைம் 
ைமைகுறியாக்கம்: 
➢ மணறக்குறியொக்ைமொனது சீரற்ற மற்றும் சிக்ைனமொன ேரவுைணை எளிய உணரைைொை மொற்றும் 

ேணலகீழ் முணறயொகும். 
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3. மகறமுக (proxy) வெகேயகம் – விேரி.  
❖ ஒரு மணறமுை (proxy) தெணேயைம் இறுதி  யனர்ைளுக்கும், ேணல தெணேயைத்திற்கும், இணடயில் 

இணடத்ேரைரொை பெயல் டுகின்றன. 
❖ தைொப்பு இணைப்பு, ேணலப் க்ைம் அல்லது தேைமொன தேறு ட்ட தெணேயைத்திலிருந்து கிணடக்கும் 

பிற ேைங்ைள் த ொன்ற சில தெணேைணை  யனொைர் மணறமுை தெணேயைத்திடம் தேண்டுகிறொர்.  
❖ பிரொக்ஸி தெணேயைம் தைொரிக்ணைணய ஆரொய்கிறது. நம் ைத்ேன்ணமணய ஆரொய்ந்து அேன் டி 

தைொரிக்ணை ேழங்ைப் டுகிறது.  
❖ பிரொக்ஸி தெணேயைங்ைள் ப ொதுேொை அடிக்ைடி  ொர்ணேயிடும் ேை முைேரிைள் அேன் ேற்ைொலிை 

தெமிப்பில் தமம் ட்ட  திலளிப்பு தநரத்திற்கு ேழிேகுக்கும். 
4. கணினி பயனர் பின்பற்றும் ேழிகாட்டுதல்கள் பற்றி எழுதுக. 
❖ வநர்மை : இணையத்ணே  யன் டுத்தும்  யனர் உண்ணமயுள்ைேரொை இருத்ேல். 
❖ நம்பகத்தன்மை :  யனர் அங்கீைரிக்ைப் டொேேர்ைளிடம் முக்கிய ேைேல்ைணை  ரிமொற்றம் பெய்யொமல் 

இருத்ேல். 
❖ ைரியாமத : மற்ற  யனருக்கு உரிய மரியொணேணய ஒவ்பேொரு  யனரும் பைொடுத்ேல். 
❖ சதாழில்முமை : ஒவ்பேொரு  யனரும் பேொழில் முணற நடத்ணேயுடன் இருத்ேல். 
❖  யனர் ைணிப்ப ொறி  யன் ொட்டின் த ொது ணெ ர் ெட்டத்திற்கு ைண்டிப் ொை கீழ்ப் டிேல் தேண்டும். 
❖ சபாறுப்பு :  யனர் பெய்யும் பெயலுக்கு அேதர ப ொறுப்த ற்றுக்பைொள்ளுேல். 

5. சநறிமுகற சிக்கல் என்றால் என்ன? சபயர்ககை எழுதுக. 
 நன்பனறி பிரச்சிணன என் து, ஒரு பிரச்சிணன ேனி மனிேனுக்தைொ அல்லது நிறுேனத்திற்தைொ 
ஏற் டும் த ொது, எது ெரி (நன்பனறி) அல்லது எது ேேறு (நன்பனறி அல்லொேது) இேற்றின் ஒன்ணற 
தேர்வு பெய்யும் முணற ஆகும். 
சபாதுவான நன்சனறி பிரச்சிமனகள்: 
➢ ணெ ர் குற்றம்  
➢ பமன்ப ொருள் உரிணமயில்லொ நைலொக்ைம்  
➢ அங்கீைரிக்ைப் டொே அணுகுேல் 
➢ தெக்கிகிங்  

➢ ைணிப்ப ொறிணய  யன் டுத்தி தமொெடி பெய்ேல்  
➢ நச்சு நரல் மூலம் நொெதேணல 
➢ ைணிப்ப ொறி மூலம் ேேறொன உரிணம 

தைொருேல். 
ெகுதி - ஈ 

விரிவான விடை ேருக.         5 மதிப்தெண்கள் 
1. கணிப்சபாறி பயன்படுத்தும் வபாது ஏற்படும் பல்வேறு குற்றங்கள் யாகே? 
❖ மெபர் தீவிரவாதம் : ஒரு ந ணரதயொ அல்லது ேணிைத்ணேதயொ திருடுேல், மிரட்டுேல் மற்றும் 

அச்சுறுத்ேலொகும்.  
❖ இமையத் சதாந்தரவு  : இணையத்தின் மூலம் பநருக்ைடி பைொடுத்ேல். 
❖ தீம்சபாருள் : இணையேழி பேொந்ேரவு  ல்தேறு பெயல்ைைொன திருடுேல், மணறயொக்ைம் அல்லது 

முக்கியமொன ேரவுைணை நீக்ைம் பெய்ேல், எச்ெரிக்ணை அல்லது ைணிப்ப ொறி பெயல் ொடுைணை 
நடத்துேல், பெயல் ொடுைணை  யனர் அனுமதி இல்லொமல் ைண்ைொணித்ேல்.  

❖ வெமவ தாக்குதல்களின் ைறுப்பு : த ொலி தைொரிக்ணைைள் மூலம் அைவுக்ைதிைமொன ைணிப்ப ொறி 
அணமப்பினொல் ெொேொரை ெட்டவிதரொே தைொரிக்ணைைள்  ணியொற்ற இயலொே நிணல. 

❖ வைாெடி  : ேரவுைணை ேேறொை ணையொளுேல், உேொரைமொை ேங்கி  திவுைணை மொற்றுேேன் மூலம் 
அங்கீைொரமில்லொே ேங்கி ைைக்கிற்கு  ை  ரிேர்த்ேணனயில் தமொெடி பெய்ேல். 

❖ அரண் உமடத்தல்  : ெட்டவிதரொேமொை அடுத்ே  யனரின்  யனர் ப யர் மற்றும் ைடவுச் பெொல்ணல 
தெைரித்து,  யனரின் ைைக்குைளில் நுணழந்து  யனணடேல். 
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❖ அமடயாைத் திருட்டு : நிதி ஆேொயத்திற்ைொை, ேனி ந ரின் அணடயொைத்ணே குற்றேொளிைள் 
 யன் டுத்துேல். 

❖ அறிவுொர் சொத்து திருட்டு  : ஒரு நிறுேனத்ேொல், ேனி ந ரொல் உருேொக்ைப் ட்ட நணடமுணற அல்லது 
ைருத்தியல் ேைேணல திருடுேல் 

❖ ெலாமி ஸ்மலசிங்  : இணைய  ை  ரிேர்த்ேணனயில் சிறிய அைேொை  ைம் திருடுேல். 
❖ ஊழல் : உண்ணம இல்லொே ஒன்ணற, மக்ைணை நம்  ணேத்து ஏமொற்றுேது. 
❖ ஏைாற்றுதல் : அறியப் டொே மூலத்திலிருந்து ப று ேர் அறியப் ட்ட ஆேொரத்ணே அனுப்பி 

தீங்கிணழக்கும் நணடமுணறயொகும். 
❖ ஸ்வபம் : தேணேயற்ற மின்னஞ்ெணல அதிை எண்ணிக்ணையில் இணைய ேை  யனர்ைளுக்கு 

அனுப்புேல். 
2. கைோடல் என்றால் என்ன? கைோடலின் ேகககள் யாகே? வமலும் அகத எவ்ோறு தடுக்கைாம்? 
 சைன்சபாருள் திருட்டு / கைவாடல்:  
➢ பமன்ப ொருள் திருட்டு என் து பமன்ப ொருள்ைளின் அங்கீைரிக்ைப் டொே நைல் ஆகும். 
➢ பமன்ப ொருள் திருட்டு என் து ஒரு ேனிப் ட்ட அல்லது ஒரு நிறுேனத்ேொல் முேலில் உருேொக்ைப் ட்ட 

பமன்ப ொருணை  திப்புரிணம ப றொமல், ெட்ட விதரொேமொை குறியீடுைள், ேைேல்ைள், நிரல்ைள் மற்றும் 
பிற ேைேல்ைணை திருடுேல். அங்கீைொரம் இல்லொமல், நைல்ைளின் பிரதிைணை உருேொக்கி இந்ே 
ேரணே பெொந்ே நலனுக்ைொை, அல்லது ேணிை இலொ த்திற்ைொை  யன் டுத்துேது ஆகும்.  

 கைவாடலின் வமககள்: 
➢  திப்புரிணம ப ற்ற நிரல்ைணை நைபலடுத்து விற் ணன பெய்ேல் 
➢ இணையேைத்தின் ேழியொை ெட்ட விதரொேமொை  திவிறக்ைம் பெய்ேல் 

 கைவாடமல தடுக்கும் முமைகள்: 
➢ பமன்ப ொருள் திருட்ணட ேவிர்க்ை  கிர்மொன பமன்ப ொருள்  யன் டுத்ேப் டுகின்றது. 
➢ நிரணல உருேொக்கியேருக்கு தநரடியொை ஒரு  திவு ைட்டைத்ணே பெலுத்தி,  யனர்ைளும், ெை 

ஊழியர்ைளும், நிரல்ைணை நைபலடுக்ை  கிர்மொன பமன்ப ொருள் ஊக்ைப் டுத்ேப் டுகிறது.  
3. இகணயதை தாக்குதலின் ேககககை விேரி. 
 நச்சு நிரல்: 
➢ ஒரு நச்சு நிரல் என் து ைணிப்ப ொறி குறியீட்டின் ஒரு சிறிய  குதி ஆகும். 
➢ நச்சு நிரல் ேன்ணன ேொதன மீண்டும் மீண்டும் ஒரு ைணிப்ப ொறியில் இருந்து மற்பறொரு 

ைணிப்ப ொறிக்கு தைொப்புடன் இணைந்து  ரவுகிறது.  
➢ ப ொதுேொன நச்சு நிரல் ட்தரொஜன் ஆகும். 

 வார்ம்ஸ்: 
➢ ேொர்ம்ஸ் என் து ைணிப்ப ொறி நிரல்ைளின் உேவியின்றி சுயமொை திரும்  திரும்  ேந்து இணைத்துக் 

பைொள்ளும்.  
➢ ேொர்ம்ஸ் பேொடர்ந்து  ொதிப்புக்குள்ைொகி  லவீனங்ைணை ைண்டுபிடித்து ேொர்ம்ஸின் நிரலொலருக்கு 

பேரிவிக்கிறது. 
 ஸ்மபவவர்: 
➢ ைணிப்ப ொறியின் இணைப்புக்ைணை திறக்கும் த ொது ேொனொைதே ைணிப்ப ொறியில் நிறுேப் டலொம்.  
➢ இணைப்புைளில் கிளிக் பெய்யும் த ொதும்  ொதிக்ைப் ட்ட பமன்ப ொருணை  திவிறக்ைம் பெய்ேேன் 

மூலமும் ஸ்ண தேர் நிறுேப் டலொம். 
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 வரன்ெம்வவர்: 
➢ ஒரு ைணிப்ப ொறியில் இணைய ேொக்குேல்ைளில் பேொடங்குேேற்கு பிறகு  ைம் தைொரி தீங்கு 

இணழக்ைத் திட்டமிடுேல்.  
 ஃபீஷிங்: 
➢ ஃபீஷிங் என் து ைணிப்ப ொறி குற்றத்தின் ஒரு ேணை ஆகும்.  
➢ ைடவுச்பெொல் மற்றும் கிபரடிட் ைொர்டு எண்ைள் உள்ளீட்ட  யனர் ேரணே திருடுேேற்கு 

 யன் டுத்ேப் டும்.  
➢ ஒரு மின்னஞ்ெல் அல்லது ஒரு உடனடி உணரச் பெய்திப்ப ட்டிணய திறக்கும் த ொது அது 

 ொதிப்புக்குள்ைொகி தீங்கிணழக்ைக்கூடிய இணைப்புைள் அல்லது இணைப்புைணை விநிதயொகிக்ை 
ஃபீஷிங்  யன் டுகிறது.  

கூடுதல் வினாக்கள் 
1. “சமன்சபொருள்களின் அங்கீகரிக்கப்படொத நகல்”  

அ) ேன்சபொருள் திருட்டு    ஆ) ைைேொடல்  
இ) ெரியொன பெயல் ொடு     ஈ) வ ன்வ ொருள் திருட்டு 

2. ெமூகத்தில் (Morals) உள்ள நல்ைலே, சகட்டலேகலள ஏற்று நடப்பது ஆகும். 
அ) நீதி   ஆ) அறவேறி  இ) தநர்ணம  ஈ) ஒழுக்ைம் 

3. ேன்பனறி (ETHICS) என்றால் என்ன? 
 நன்சனறி என்பதன் அர்த்தம் "எது தேறு மற்றும் எது ெரி" இது கணிப்சபொறி யொர் 
பயன்படுத்துகிைொர்கவளொ, அேர்களின் தொர்மீக சகொள்லகயின் சதொகுப்பு ஆகும். ஒவ்சேொரு 
தனிமனிதரும் ெரியொன சநறிமுலை, தொர்மீகத்லத பின்பற்றுேலதப் பற்றி அறிந்துக் சகொள்ேவத 
நன்சனறி ஆகும்.  

4. இமணய உலகில் உள்ை சில தர நிமலகள் யாகே?  
❖ திருட்டு சமன்சபொருலள பயன்படுத்தொமல் இருப்பது.  
❖ அடுத்த பயனரின் கைக்லக அனுமதியின்றி பயன்படுத்தொமல் இருப்பது.  
❖ அடுத்தேரின் கடவுச்செொல்லை திருடொமல் இருப்பது.  
❖ ஊடுருேல் செய்யொமல் இருப்பது. 

5. உரிமமயில்லொ ேகலொக்கம் (SOFTWARE PIRACY) என்றால் என்ன? 
 உரிலமயில்ைொ நகைொக்கம் என்பது ஒரு தனிப்பட்ட அல்ைது ஒரு நிறுேனத்தின் மூைம் 
உருேொக்கப்பட்ட சமன்சபொருலள பதிப்புரிலம சபைொமல், ெட்ட விவைொதமொக குறியீடுகள், தகேல்கள், 
நிைல்கள் மற்றும் பிை தகேல்கலள திருடுதல். அங்கீகொைம் இல்ைொமல், நகல்களின் பிைதிகலள உருேொக்கி 
இந்த தைலே செொந்த நைனுக்கொக, அல்ைது ேணிக இைொபத்திற்கொக பயன்படுத்துேது ஆகும். 

6. அங்கீகரிக்கப் டொத அனுமதி என்றால் என்ன? 
 அங்கீகொைமற்ை அணுகல் என்பது ஒரு ேலைதளம், நிைல், வெலேயகம் அல்ைது பிை 
முலைலமக்கொன அணுகல் முலையொன பயனர் கைக்லக மீறுேதன் மூைம் அது அங்கீகரிக்கப்படொத 
அணுகல் எனப்படும்.  
 எடுத்துக்கொட்டொக ஒருேருலடய பயனர் கைக்கும் சபயர், கடவுச்செொல்லை பயன்படுேலதவய 
அங்கீகரிக்கப்படொத அனுமதியொகும்.  
 அங்கீகரிக்கப்படொத அணுகுதலை தடுக்க பயர்ேொல்கள், இன்டிருஷன் டிசடக்டிக் சிஸ்டம்ஸ் 
(Intrusion Detection Systems - IDS), நச்சு நிைல் மற்றும் உள்ளடக்க ேருடிகள் 
பயன்படுத்தப்படுகின்ைன.
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பின்வரும் வினாக்களுக்கு விடையளிக்கவும்: 
1. தமிழில் வெகேககை ேழங்கி ேரும் வதடுசபாறிககை பட்டியலிடுக. 
❖ கூகுள்  
❖ பிங் 

2. ஆண்ட்ைாய்டு பயன்பாடு விகெப்பைகக என்றால் என்ன? 
 ஆண்ட்ரொய்டு  யன் ொடு விணெப் லணை என் து ஸ்மொர்ட் ணைப்த சிைளில், ஆண்ட்ரொய்டு இயக்ை 
அணமப்பில், ஆங்கில ஒலியியல் முணறயில்  யன் டுத்ேப் டும் இணடமுை விணெப் லணை பமன்ப ொருள் 
ஆகும். எ.கா: பெல்லினம் மற்றும் ப ொன்மடல் 

3. தமிழ் நிைைாக்க சமாழி-சிறு குறிப்பு ேகைக. 
❖ ைணிப்ப ொறி மற்றும் ஸ்மொர்ட் ணைப்த சிைளில் பமன்ப ொருட்ைணை ேடிேணமக்ை  யன் டும் 

நிரலொக்ை பமொழிைள் இதுேணர ஆங்கிலத்தில் மட்டுதம இருந்துேந்ே நிணலயில், ேமிழிலும், நிரலொக்ை 
பமொழி ேடிேணமக்கும் முயற்சிைள் நணடப ற்றுேருகின்றன. 

❖ அேனடிப் ணடயில் ண த்ேொன் நிரலொக்ை பமொழிணய அடிப் ணடயொை பைொண்டு, முேல் ேமிழ் நிரலொக்ை 
பமொழி “எழில்” ேடிேணமக்ைப் ட்டுள்ைது. 

❖ இந்ே நிரலொக்ை பமொழிணய  யன் டுத்தி, சிறிய அைவிலொன நிரல்ைணை ேமிழிதலதய எழுேமுடியும். 
4. TSCII என்றால் என்ன? 
❖ ைணிப்ப ொறி உள்ளிட்ட மின்னணு ெொேனங்ைளில் ேமிழ் பமொழிணய ணையொை உருேொக்ைப் ட்ட 

முேல் குறியீட்டு முணற ேொன் TSCII (Tamil Script Code for Information Interchange) 
என் ேொகும்.  

❖ இந்ே குறியீட்டு முணற 2007ம் ஆண்டில், ICANN-ன் IANA (Internet Assigned Numbers 
Authority)யில்  திவு பெய்யப் ட்டது.  

❖ இந்ே குறியீட்டு முணற ேழுவிதய ேமிழுக்ைொன Unicode முணறயும் ேடிேணமக்ைப் ட்டது. 
5. தமிழ் இகணயக் கல்விக்கழகம் சிறு குறிப்பு ேகைக. 
❖ ேமிணழ உலபைங்கிலும் இணையத்தின் ேழிதய பைொண்டு தெர்க்கும் தநொக்குடன், 2001ம் ஆண்டு 

பிப்ரேரி மொேம் 17ம் நொளில், ேமிழ் இணையப்  ல்ைணலக் ைழைம், ேமிழை அரெொல் பேொடங்ைப் ட்டது.  
❖ ேற்த ொது ேமிழ் இணையக் ைல்விக் ைழைம் என்ற ப யரில் பெயல் ட்டு ேரும் இந்நிறுேனம் 

இணையத்தின் ேழிதய ேமிழ் பமொழி, ேமிழர் ைலொச்ெொரம்,  ண் ொடு த ொன்றணே உலபைங்கிலும் 
ேொழும் மக்ைளுக்கு ேழங்குேேற்ைொை, மழணலயர் ைல்வி முேல்  ட்டப்  டிப்பு ேணர  ல்தேறு ைல்வித் 
திட்டங்ைணை பெயல் டுத்தி ேருகின்றது. 

கூடுதல் வினா 
இமணயத்தில் தமிழ்: 
➢ சிங்கப்பூர்-லய தலைலமயிடமொக்க சகொண்ட KPMG நிறுேனம் கூகுளு-டன் இலைந்து ஆகஸ்டு 

2017-ல் நடத்திய ஆய்வில், 2016ம் ஆண்டுேொக்கில் இந்தியொவில் 42% வபர் தமிழில் இலையத்லத 
பயன்படுத்துேேொைவும் தமலும் ேமிழ் பமொழிதய முேலிடத்தில் உள்ைேொைவும் சதரிவித்துள்ளது.  

➢ வமலும், 2021ம் ஆண்டுேொக்கில், 74% வபர் தமிழில் இலையத்லத அணுகுேொர்கள் என்றும் 
அப்வபொதும், இந்தியொவில் இலையத்தில் தமிவழ முதலிடத்தில் இருக்கும் எனவும் 
சதரிவிக்கப்பட்டுள்ளது.

கணிப்சபோறியில் தமிழ் 18 
Tech    

Easy 
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அரசு பபாதுத் தேர்வு - ஒரு மதிப்பபண் வினாக்கள் 

 
 
 
 

(மார்ச் 2019 முதல் மார்ச் 2024 வரை) 
 

 
 

 
மார்ச் - 2019 

1. ஒரு கணிப்பபொறி மீண்டும் பதொடங்கும் பபொது எந்த வககயொன பதொடங்குதகை பயன்படுத்துகிறது: 
(அ) பதொடு பதொடக்கம்  (ஆ) பெய் பதொடக்கம் (இ) உடன் பதொடக்கம்           (ஈ) தண் பதொடக்கம் 

2. 2^30 குறிப்பது: 
(அ) பீட்டொ   (ஆ) பெகொ  (இ) ஜிகொ  (ஈ) படரொ 

3. கணிப்பபொறியின் திகரச்சொதனத்கத இகைக்க உதவும் பதொடர்பு சொதனம் எது? 
(அ)SCSI port  (ஆ) VGA இகைப்பொன்  (இ) USB port  (ஈ) PS/2 port 

4. இயக்க அகெப்பொனது ________ 
(அ) அகெப்பு பென்பபொருள்    (ஆ) உபகரைம்     
(இ) பயன்பொட்டு பென்பபொருள்    (ஈ) வன்பபொருள் 

5. எந்த பட்கட, திகரயின் பெல் பகுதியில் உள்ளது? 
(அ) தகைப்புப்பட்கட  (ஆ) பணிப்பட்கட  (இ) பட்டிப்பட்கட          (ஈ) கருவிப்பட்கட 

6. கொல்க்-ல் வொய்ப்பொடு இவற்றுள் எதில் பதொடங்கைொம்? 
(அ)-   (ஆ) =   (இ) +           (ஈ) இகவயகனத்தும் 

7. எத்தகன வககயொன வகைத்தளங்கள் உள்ளன? 
(அ) 4   (ஆ) 6   (இ) 3   (ஈ) 2 

8. HTML ஒட்டுகளொனது குறிகளுக்குள் குறிப்பிடுதல் பவண்டும். 
(அ) ()   (ஆ) <>   (இ) []   (ஈ) {} 

9. பின்வருவனவற்றுள் எந்தப் பண்பு படிப்பவரின் கவனத்கத ஈர்க்க பயன்படுகிறது? 
(அ) சொய்ந்த   (ஆ) அடிக்பகொடிட்ட (இ) உயர்த்திக்கொட்டுதல் (ஈ) தடித்த 

10. HTML ஆவைத்தில் ஒரு நிழற்படத்கத பசருக பயன்படும் ஒட்டு : 
(அ) IMG   (ஆ) PIC   (இ) Image  (ஈ) Picture 

11. CSS பகொப்பின் நீட்டிப்பு யொது? 
(அ) .csc   (ஆ) .htm   (இ) .ssc   (ஈ) .css 

12. உைவியில், பகொப்கப மீண்டும் ஏற்றம் பசய்ய எந்த குறுக்கு வழி சொவிகய பயன்படுத்த பவண்டும்? 
(அ) F4   (ஆ) F5   (இ) F2   (ஈ) F3 

13. கீபழயுள்ள நிரல் பதொகுதியின் பவளியீடு என்ன? 
for(var a = 0; a < 15; a++) 
{ 
if (a==4) 
{ 
break; 
} 
document.write (a+”< br >”); 
} 

பபாதுத்தேர்வு வினாத்ோள் வினாக்கள் 
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(அ) 0 1 2 3 4   (ஆ) 0 1   (அ) 0 1 2  (ஈ) 0 1 2 3 
14. முன் வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுகள் எவ்வொறு அகழக்கப்படுகிறது? 

(அ) ஆகைகள்     (ஆ) கட்டகளகள்    
(இ) நூைக பசயற்கூறுகள்    (ஈ) பசமிப்பு பசயற்கூறுகள் 

15. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது தொபன பபருக்கிக் பகொள்ளவும் ெற்றும் தொபன இகைத்துக் பகொள்ளவும், 
கணிப்பபொறி நிரல்கள் பதகவயில்ைொததும் ஆகும்? 
(அ) ஸ்கபபவர்  (ஆ) ட்பரொஜன்  (இ) நச்சுநிரல்  (ஈ) வொர்ம்ஸ் 

ஜூன் - 2019 
16. உள்ளீட்டு சொதனத்கத அகடயொளம் கொண் : 

(அ) அச்சுப்பபொறி  (ஆ) சுட்டி  (இ) வகரவி  (ஈ) படவீழ்த்தி 
17. நிபில் என்பது எத்தகன பிட்டுத்பதொகுதிகயக் பகொண்டது? 

(அ) 2   (ஆ) 4   (இ) 8   (ஈ) 1024 
18. பின்வருவனவற்றுள் எது நுண்பசயலியின் பொகம் அல்ை? 

(அ) கணித ஏரைச்பசயைகம் (ஆ) கட்டுப்பொட்டகம் (இ) பகஷ் நிகனவகம் (ஈ) பதிபவடு 
19. ஆண்ட்ரொய்டு என்பது : 

(அ) பெொகபல் இயக்க அகெப்பு    (ஆ) தனியுரிகெ ஆதொர பென்பபொருள் 
(இ) IBM உருவொக்கியது    (ஈ) பயன்பொட்டு பென்பபொருள் 

20. "Find & Replace" வசதி எந்த பட்டிப்பட்கடயில் உள்ளது? 
(அ) File   (ஆ) Edit   (இ) Format  (ஈ) Tools 

21. முதல் மின் அட்டவகைச் பசயலி எது? 
(அ) எக்பெல்      (ஆ) ல ோட்டஸ் 1-2-3  
(இ) விசிகொல்க்          (ஈ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் 

22. வகையில் உள்ள ஒவ்பவொரு கணிப்பபொறியும் இவ்வொறு அகழக்கப்படுகிறது : 
(அ) புரவைர் (Host)     (ஆ) TCP / IP    
(இ) ரவுட்டர் (Router)     (ஈ) ஹொட்ஸ்பொட்ஸ் (Hotspots) 

23. வரி முறிகவ ஏற்படுத்துவதற்கு இந்த ஒட்டு பயன்படுகிறது : 
(அ) <h1>   (ஆ) <br>  (இ) <html>  (ஈ) <p> 

24. வகரயறுக்கப்பட்டியைொனது எத்தகன பகுதிககளக் பகொண்டுள்ளது? 
(அ) 5   (ஆ) 4   (இ) 3   (ஈ) 2 

25. பின்வரும் எந்த ஒட்டிகன பயன்படுத்தி உள் ஒலிகய HTML ஆவைத்தில் இகைக்கைொம்? 
(அ) <inline>  (ஆ) <backgroundsound>  (இ) <bgsound>  (ஈ) <sound> 

26. CSS -ன் பதர்வி என்றொல் என்ன? 
(அ) பண்பு   (ஆ) ெதிப்பு  (இ) HTML ஒட்டு  (ஈ) பபயர் 

27. எந்த ஒட்கட பயன்படுத்தி ஜொவொஸ்கிரிப்ட் கூற்றுககளக் பசயல்படுத்தைொம்? 
(அ) <head>  (ஆ) <java>   (இ) <script>  (ஈ) <text> 

28. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் இவற்றுள் எது ெடக்கு கூற்று அல்ை? 
(அ) switch   (ஆ) while  (இ) do..while  (ஈ) for 

29. பின்வரும் ஜொவொஸ்கிரிப்பிட்டின் நிரல் பதொகுதியின் பவளியீடு என்ன? 
x = "JavaScript";  
x.length(); 
(அ) 8   (ஆ) 9   (இ) 10   (ஈ)15 

30. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது ஒரு பதடு பபொறி அல்ை? 
(அ) அண்ட்ரொய்டு  (ஆ) பிங்   (இ) யொகூ                 (ஈ) அல்டொவிஸ்டொ 
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மார்ச் - 2020 
31. கணிப்பபொறியின் கெய பசயைகத்தில் பிட்டுகளின் எண்ணிக்கக எவ்வொறு குறிப்பிடப்படுகிறது? 

(அ) பிட்   (ஆ) கபட்  (இ) நிபில்  (ஈ) பவர்டு நீளம் 
32. விண்படொஸ் பயன்பொட்டில், பகொப்புகள், பகொடொநிகையொக எந்த பகொப்புகறயில் பசமிக்கப்படும்? 

(அ) My Computer     (ஆ) My Document   
(இ) My Pictures     (ஈ) Documents and settings 

33. முதல் அட்டவகை பசயலி எது? 
(அ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் (ஆ) எக்பெல்  (இ) ல ோட்டஸ் 1-2-3 (ஈ) விசிகொல்க் 

34. அட்டவகைத்தொளிற்குள் நுண்ைகற சுட்டிகய முன்பனொக்கி நகர்த்தும் பபொத்தொன் எது? 
(அ) Delete   (ஆ) Enter  (இ) Tab   (ஈ) Shift + Tab 

35. WLAN - என்பதன் விரிவொக்கம் : 
(அ) Wired Local Area Netware    (ஆ) Wireless Local Area Network 
(இ) Wired Local Area Network    (ஈ) Wireless Local Area Netware 

36. பின்வருவனவற்றுள் எது ஒரு CISC பசயலி ஆகும்? 
(அ) Pentium IV  (ஆ) Intel 96  (இ) AMD K6  (ஈ) Pentium III 

37. HTML ஆவைெொனது _______ இகை ஒட்டுகளுக்குள் அகெக்கப்படுதல் பவண்டும்.  
(அ)<head> ... </head>    (ஆ) <body> ... </body>  
(இ) <title> ... </title>    (ஈ) <html> ... </html> 

38. கீழ்க்கண்ட ஒட்டுகளில் எது PHYSICAL STYLE ஒட்டுகள் என அகழக்கப்படும்? 
(அ)<b>, <i>, <u>     (ஆ) <html>, <b>, <br>  
(இ) <b>, <br>, <u>     (ஈ) <A>, <b>, <i> 

39. பபொருத்துக. 
(1) Applications  (i) .ods 
(2) OpenOffice Document (ii) .odp 
(3) OpenOffice Calc  (iii) .exe 
(4) OpenOffice Impress (iv) .odt 
(அ) (1) - (iii), (2) - (iv), (3) - (i), (4) - (ii)  (ஆ) (1) - (ii), (2) - (iv), (3) - (i), (4) - (iii) 
(இ) (1)-(iv), (2) - (ii), (3) - (i), (4) - (i)   (ஈ) (1)-(iii), (2) - (i), (3) - (iv), (4) - (ii) 

40. எந்த நிழற்பட வடிவம் W3C அகெப்பினொல் அங்கீகரிக்கப்பட்டது? 
(அ) PNG   (ஆ) JPEG  (இ) SVG   (ஈ) GIF 

41. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கியப் பண்பு கூறுகளொவன : 
(அ) type and name  (ஆ) method and action (இ) name and size  (ஈ) post and get 

42. உபுண்டுவின் சிறப்பம்சங்கள் பதொடர்பொன பபொருந்தொத கூற்றுககளத் பதர்ந்பதடுக்கவும். 
(i) இந்த இயக்க அகெப்பு, அலுவைகத்தில் பயன்படுத்தப்படும் நிரல் அகெப்பொன லிப்பர ஆபிஸ் (Libre 
Office)-கயப் பயன்படுத்த ஆதரிக்கும். 
(ii) ஒளிக்கொட்சிகய பொர்க்க, பதிப்பிக்க, பயனருக்கு விகையில்ைொ பயன்பொடுகள் இதில் இல்கை. 
(iii) இது ஒரு விகையில்ைொ இயக்க அகெப்பு. பெலும் பபரிய திறந்த மூை சமூகத்தின் ஆதரவு பபற்றது. 
(iv) இதன் உள்ளடக்கத்கதப் பொர்ப்பதற்கு பதடுதல் வசதி ஏதும் இல்கை. 
(அ) (ii) ெற்றும் (iii) ெட்டும்    (ஆ) (i) ெற்றும் (ii) ெட்டும்   
(இ) (ii) ெற்றும் (iv) ெட்டும்    (ஈ) (i) ெற்றும் (iii) ெட்டும் 

43. பசர்க்கப்பட்ட உகரகய குறிப்புகர என்று எது உைர்த்துகிறது? 
(அ) \* *\      (ஆ) /* */   
(இ) !* *!      (ஈ) <* *> 
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44. if-else கூற்றுக்கு ெொற்றொக எந்த கூற்கற பயன்படுத்தைொம்? 
(அ) switch   (ஆ) while  (இ) if   (ஈ) else-if 

45. கீழ்க்கண்டவற்றில் எது பயனர் இகையதளத்கத பொர்கவயிடுவகத கண்கொணிக்கிறது?  
(அ) ட்பரொஜன்  (ஆ) ஸ்கபபவர்  (இ) குக்கிகள்  (ஈ) வொர்ம்ஸ் 

பெப்டம்பர் – 2020 
46. ஏ.டி.எம். இயந்திரங்களில், கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது பயன்படுத்தப்படுகிறது? 

(அ) பதொடுதிகர  (ஆ) திகரயகம்  (இ) ஒலிபபருக்கி  (ஈ) அச்சுப்பபொறி 
47. 11011001 -ன் 1 -ன் நிரப்பி எது? 

(அ) 00100110  (ஆ) 11100110   (இ) 11011000  (ஈ) 11011111 
48. பின்வரும் இயக்க அகெப்புகளில் பெொகபல் சொதனங்ககள ஆதரிப்பது எது? 

(அ) விண்படொஸ் 7  (ஆ) லினக்ஸ்  (இ) போஸ்  (ஈ) iOS 
49. Ubuntu-வின் பகொடொநிகை உைவி எது? 

(அ) Firefox   (ஆ) Thunderbird  (இ) Internet Explorer (ஈ) Chrome 
50. ஓபன் ஆபிஸ் கொல்க்கில் கட்டங்களுடன் கூடிய நிரைொக்கப்பட்ட கணிப்பொன்: 

(அ) அட்டவகைச்பசயலி (ஆ) தரவுத்தளம்  (இ) பசொற்பசயலி  (ஈ) லினக்ஸ் 
51. தனித்த நுண்ைகறப் பொர்கவயிடலுக்கு பயன்படுத்தப்படும் குறியீடு எது? 

(அ) +   (ஆ) %   (இ)&   (ஈ) $ 
52. வளொக வகையகெப்பிற்கொன பரப்பு : 

(அ) 10 கி.மீ.   (ஆ) 5 கி.மீ.  (இ) 25 கி.மீ.  (ஈ) 20 கி.மீ. 
53. இகைய உைொவி திகரயில் எந்த பகுதியொனது ஆவைத்தின் பிரதொன உள்ளடக்கத்கத கொட்டும்? 

(அ) Head   (ஆ) Body  (இ) Title  (ஈ) Heading 
54. <sub> ெற்றும் <sup> ஒட்டுகளில் பயன்பொடொனது: 

(அ) Subject மற்றும் Super    (ஆ) Subscript மற்றும் Super 
(இ) Subject மற்றும் Superscript    (ஈ) Subscript and Superscript 

55. CSS-ஐ பின்வருெொறு அகழக்கைொம் : 
(அ) Sitewide Style Sheets    (ஆ) Internal Style Sheets 
(இ) Inline Style Sheets     (ஈ) Internal Inline Sheets 

56. CGI-ன் விரிவொக்கம் : 
(அ) Common Gateway Interface    (ஆ) Complex Gateway Information 
(இ) Common Gateway Information   (ஈ) Complex Gateway Interface 

57. தற்பபொகதய கூற்றிலிருந்து ெற்பறொரு கூற்றிற்கு கட்டுப்பொட்கட ெொற்ற எந்த நிபந்தகன கூற்று பயன்படும்? 
(அ) கிகளபிரிப்பு  (ஆ) வரிகசப்படுத்தல் (இ) ெடக்கு  (ஈ) பசயற்குறி 

58. முன்வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுகள் பின்வருெொறு அகழக்கப்படுகிறது? 
(அ) நூைக பசயற்கூறுகள் (ஆ) பசமிப்பு பசயற்கூறுகள்    (இ) அறிவுகரகள் (ஈ) ஆகைகள் 

59. பதகவயற்ற மின்னஞ்சல்ககள அடுத்தவர்களுக்கு பரிெொற்றம் பசய்தல் : 
(அ) ஊழல்   (ஆ) ஸ்பபம்  (இ) பெொசடி  (ஈ) ஸ்பூஃபிங்  

60. தமிழ் பெொழி நிரலில் முதன்கெயொனது 
(அ) தமிழ்   (ஆ) எழில்  (இ) தமிழ்பபொறி  (ஈ) யூனிபகொடு 

பெப்டம்பர் - 2021 
61. எந்த கணிப்பபொறி தகைமுகறயில் ஒருங்கிகைந்த சுற்றுகள் பயன்படுத்தப்பட்டது? 

(அ) மூன்றொம்   (ஆ) முதைொம்  (இ) நொன்கொம்  (ஈ) இரண்டொம் 
62. வணிக நிரல்ககள பபொது சட்ட விபரொதெொக பயன்படுத்துவது : 

(அ) இைவச பென்பபொருள் (ஆ) இைவச பபொருள் (இ) பென்பபொருள் (ஈ) வொர்ஸ் 
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63. கீபழ பகொடுக்கப்பட்டுள்ளவற்றில் இயக்க அகெப்பு நிர்வகிக்கும் பசயல்ககளத் பதர்வு பசய்யவும். 
(அ) பசயல்   (ஆ) I/O சொதனங்கள் (இ) நிகனவகம்          (ஈ) இகவயகனத்தும் 

64. சொளரங்களில் ஒரு பகொப்பின் ெறுபபயரிட பயன்படுத்தப்படும் குறுக்குவழி விகச : 
(அ)F5   (ஆ) F2   (இ) F6   (ஈ) F4 

65. இவற்றுள் எது திகரயின் பெல்பகுதியில் பதொன்றும்? 
(அ) தகைப்புப் பட்கட     (ஆ) பட்டிப் பட்கட   
(இ) வடிவூட்டல் பட்கட     (ஈ) கருவிப் பட்கட 

66. Find & Replace அம்சம் எந்த பட்டிப்பட்கடயில் உள்ளது? 
(அ) Format   (ஆ) File   (இ) Tools  (ஈ) Edit 

67. ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்-ன் மூைப் பயன்பொடு எது? 
(அ) ல ோட்டஸ் 123 (Lotus 123)    (ஆ) விசிகோல்க் (VisiCalc)  
(இ) ஸ்டொர் ஆஃபீஸ் கொல்க் (StarOffice Calc)  (ஈ) லிப்லர கொல்க் (LibreCalc) 

68. ஸ்கைடு ப ொகவக் கொணும் குறுக்கு வழி விகச எது? 
(அ) F5   (ஆ) F6   (இ) F10   (ஈ) F8 

69. HTML என்பதன் விரிவொக்கம்: 
(அ) Hyper Transfer Makeup Language   (ஆ) Hyper Transfer Markup Language 
(இ) Hyper Text Makeup Language   (ஈ) Hyper Text Markup Language 

70. பட்டியலில் இருந்து பவறுபட்ட ஒன்கற பதர்ந்பதடுக்கவும் : 
(அ)<dh>   (ஆ) <tr>  (இ) <td>  (ஈ) <th> 

71. பின்வரும் எந்த ஒட்டிகன பயன்படுத்தி உள் ஒலி HTML ஆவைத்தில் இகைக்கைொம்? 
(அ)<bgsound>  (ஆ) <inline>  (இ) <sound>      (ஈ) <backgroundsound> 

72. CSS -ன் அறிவிப்பு பதொகுதி எந்த குறியொல் சூழப்பட்டுள்ளது? 
(அ) {}   (ஆ) ()   (இ) < >  (ஈ) []  

73. இவற்றில் எது ெடக்கு கூற்று அல்ை? 
(அ) Do-while   (ஆ) Switch  (இ) For   (ஈ) While 

74. பின்வரும் இயக்க அகெப்புகளில் பெொகபல் சொதனங்ககள ஆதரிப்பது எது? 
(அ) பொஸ்   (ஆ) விண்படொஸ் 7 (இ) ios   (ஈ) லினக்ஸ் 

75. _______ ஒரு தமிழ் பெொழி பபயர்ப்பு பயன்பொடொகும். 
(அ) லிப்பிகொர்  (ஆ) தமிழ்பபொறி  (இ) அழகி  (ஈ) எழில் 

தம - 2022 
76. தற்கொலிக நிகனவகம் எது? 

(அ) EPROM   (ஆ) ROM  (இ) RAM  (ஈ) PROM 
77. 11012 -க்கு நிகரொன பதினொறுநிகை ெதிப்பு ______ 

(அ) C   (ஆ) A   (இ) D   (ஈ) B 
78. பகொப்பு பெைொண்கெ நிர்வகிப்பது : 

(அ) பகொப்புகறகள்     (ஆ) அகடவு அகெப்புகள்   
(இ) பகொப்புகள்     (ஈ) இகவ அகனத்தும் 

79. Find & Replace விருப்பம் எந்த பட்டிப்பட்கடயில் உள்ளது? 
(அ) Edit   (ஆ) Tools  (இ) File   (ஈ) Format 

80. இவற்றுள் எது திகரயின் பெல்பகுதியில் பதொன்றும்? 
(அ) கருவிப் பட்கட  (ஆ) தகைப்புப் பட்கட  (இ) வடிவூட்டல் பட்கட  (ஈ) பட்டிப் பட்கட 

81. கொல்க்-ல் ஒரு பநடுவரிகசயின் தகைப்பு என்பது: 
(அ) பததி   (ஆ) குறியீடு  (இ) எழுத்து  (ஈ) எண் 
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82. W3C என்பதன் விரிவொக்கம் : 
(அ)World Window Web Consortium   (ஆ) World Wide Web Consortium 
(இ) World Web Wide Consortium    (ஈ) Wide World Web Consortium 

83. பின்வருபகவகளில் எது முடிவு ஒட்டிகன குறிக்கப் பயன்படுகிறது? 
(அ) %   (ஆ) /   (இ) <>   (ஈ) \ 

84. ஒரு பட்டியல் பதொகுதியொனது ெற்பறொரு பட்டியல் பதொகுதிக்குள் வகரயறுக்கப்பட்டொல் அது : 
(அ) Inner List  (ஆ) Outer List   (இ) Nested List  (ஈ) Listing List 

85. HTML ஆவைத்தில் ஒரு நிழற்படத்கத பசருக பயன்படும் ஒட்டு : 
(அ) Img   (ஆ) Image  (இ) Pic   (ஈ) Picture 

86. அறிவிப்பு எந்த புள்ளியொல் முடிக்கப்படுகிறது? 
(அ) .   (ஆ) ;   (இ) ,   (ஈ) : 

87. பின்வருவனவற்றுள் எது பயனருக்கு எச்சரிக்கக பசய்திகய பகொடுக்க பபரும்பொலும் பயன்படுகிறது? 
(அ) Display பபட்டி      (ஆ) Confirm பபட்டி   
(இ) Prompt பபட்டி      (ஈ) Alert உகரயொடல் பபட்டி 

88. தற்பபொகதய கூற்றிலிருந்து ெற்பறொரு கூற்றிற்கு கட்டுப்பொட்கட ெொற்ற எந்த நிபந்தகன கூற்று பயன்படும்? 
(அ) வரிகசப்படுத்தல்  (ஆ) கிகள பிரிப்பு  (இ) பசயற்கூறு  (ஈ) ெடக்கு 

89. முன் வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுகள் எவ்வொறு அகழக்கப்படுகிறது? 
(அ) கட்டகளகள்     (ஆ) பசமிப்பு பசயற்கூறுகள்   
(இ) நூைக பசயற்கூறுகள்      (ஈ) ஆகைகள் 

90. பின்வருவனவற்றுள் எது முதல் தமிழ் நிரைொக்க பெொழி? 
(அ) எழில்   (ஆ) NHM Writer  (இ) லிப்பிகொர்  (ஈ) E-கைப்கப 

ஜூலை - 2022 
91. முதல் தகைமுகற கணிப்பபொறிகளில் பயன்படுத்தப்பட்ட முதன்கெ பகுதிப் பபொருள் : 

(அ) பவற்றிடக் குழல்கள்    (ஆ) திரிதகடயங்கள்   
(இ) ஒருங்கிகைந்த சுற்றுகள்     (ஈ) நுண்பசயலிகள் 

92. ASCII என்பதன் விரிவொக்கம் : 
(அ) American School Code for Information Interchange   
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange 
(இ) All Standard Code for Information Interchange 
(ஈ) American Society Code for Information Interchange 

93. லினக்ஸ் எந்த வகக பகொப்பு பெைொண்கெகய பயன்படுத்துகிறது? 
(அ) ext 2   (ஆ) NTFS  (இ) FAT   (ஈ) NFTS 

94. சொளரங்களில் ஒரு பகொப்பின் ெறுபபயரிட பயன்படுத்தப்படும் குறுக்கு வழி விகச 
(அ) F2   (ஆ) F4   (இ) F5   (ஈ) F6 

95. ஆவைத்தில் உள்ள பதடப்படும் வொர்த்கத பதொன்றும் எல்ைொ இடங்ககளயும் பதர்வு பசய்யும் பபொத்தொன் 
எது? 
(அ) Find   (ஆ) Find all  (இ) Replace  (ஈ) Replace All 

96. முதல் அட்டவகை பசயலி எது? 
(அ) எக்பெல்      (ஆ) ல ோட்டஸ் 1-2-3   
(இ) விசிகொல்க்     (ஈ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் 

97. W3C 1994 ஆண்டில் _______  என்பவரொல் பதொற்றுவிக்கப்பட்டது. 
(அ) டிம் - பபர்னர்ஸ் லீ    (ஆ) டிம் - பர்னொர்டு லீ  
(இ) கிம் – பபர்னர்ஸ்     (ஈ) கிம் - பர்னொர்டு லீ 
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98. HTML -ல் எத்தகன வககயொன தகைப்பு ஒட்டுகள் உள்ளன? 
(அ) 6   (ஆ) 4   (இ) 8   (ஈ) 3 

99. <sub> ெற்றும் <sup> ஒட்டுகளின் பயன்பொடொனது 
(அ) Subject and Super     (ஆ) Subscript and Super   
(இ) Subject and Superscript    (ஈ) Subscript and Superscript 

100. <Form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கியப் பண்புக்கூறுகள் : 
(அ) method and action  (ஆ) name and size  (இ) post and get  (ஈ) type and name 

101. பின்வருவனவற்றுள் எது பக்கநிகை பொணி? 
(அ) <Page>   (ஆ) <Style>  (இ) <Link>  (ஈ) <H> 

102. உைவியில் பகொப்கப மீண்டும் ஏற்றம் பசய்ய எந்த குறுக்கு வழி சொவிகய பயன்படுத்த பவண்டும்? 
(அ) F2   (ஆ) F3   (இ) F4   (ஈ) F5 

103. _______ கூற்றிகன if -else கூற்றிற்கு ெொற்றொகப் பயன்படுத்தைொம். 
(அ) while   (ஆ) if   (இ) Else if  (ஈ) Switch 

104. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது, நிரகை கூறுகளொக்க, நிரைருக்கு அனுெதி அளிக்கிறது? 
(அ) நூைக பசயற்கூறுகள்    (ஆ) பயனர் வகரயறுக்கும் பசயற்கூறுகள் 
(இ) இயல்பு பசயற்கூறுகள்    (ஈ) சொதொரைெொன பசயற்கூறுகள் 

105. வணிக நிரல்ககள பபொது சட்ட விபரொதெொக பயன்படுத்துவது 
(அ) இைவச பபொருள்  (ஆ) பவர்ஸ்  (இ) இைவச பென்பபொருள்    (ஈ) பென்பபொருள் 

மார்ச் - 2023 
106. ஒரு கணிப்பபொறி மீண்டும் பதொடங்கும் பபொது எந்த வககயொன பதொடங்குதகைப் பயன்படுத்துகிறது? 

(அ) பதொடு பதொடக்கம் (ஆ) உடன் பதொடக்கம்   (இ) பெய் பதொடக்கம்            (ஈ) தண் பதொடக்கம் 
107. 00100110 -க்கோன 1-ன் சிரப்பி எது?  

(அ) 11010001   (ஆ) 00100110  (இ) 00101001  (ஈ) 11011001 
108. CD -யின் குகறந்த அளவிைொன தரவின் அளவு யொது? 

(அ) பிட்ஸ்    (ஆ) பதொகுதி  (இ) தடங்கள்  (ஈ) பகுதி 
109. பின்வரும் எது, இயக்க அகெப்பு பசயல்பொடு அல்ை? 

(அ) பொதுகொப்பு பெைொண்கெ    (ஆ) பசயல்முகற பெைொண்கெ 
(இ) நிரல் பபயர்ப்பி சூழல்    (ஈ) நிகனவக பெைொண்கெ 

110. சொளரங்களில் ஒரு பகொப்பின் ெறுபபயரிட பயன்படுத்தப்படும் குறுக்குவழி விகச :  
(அ) F5   (ஆ) F2   (இ) F6   (ஈ) F4 

111. ஏற்கனபவ பசய்த பசயகை தவிர்க்க உதவும் குறுக்கு வழி சொவி பசர்ெொனம் யொது? 
(அ) Ctrl + Z   (ஆ) Ctrl + E  (இ) Ctrl + N  (ஈ) Ctrl + U 

112. கொல்க்-ல் ஒரு வொய்ப்பொடு இவற்றுள் எதில் பதொடங்கைொம்? 
(அ) +       (ஆ)-    
(இ) =       (ஈ) இகவ அகனத்தும் 

113. Impress -ல் விளக்கக் கொட்சியின் நீட்டிப்கப (extension) அகடயொளம் கொண்க. 
(அ) .odb   (ஆ) .odp  (இ) .ood   (ஈ) .ppt 

114. யு எஸ் பி, கவஃகப அடொப்டர்ஸ் எவ்வொறு அகழக்கப்படும்? 
(அ) Dongles   (ஆ) Data card  (இ) Memory Card  (ஈ) Pen Drive 

115. வரி முறிகவ ஏற்படுத்துவதற்கு பயன்படும் ஒட்டு 
(அ)<html>   (ஆ) <h1>  (இ) <p>  (ஈ) <br> 

116. ஒரு பட்டியல் பதொகுதியொனது ெற்பறொரு பட்டியல் பதொகுதிக்குள் வகரயறுக்கப்பட்டொல் அது : 
(அ) Outer List   (ஆ) Inner List  (இ) Listing List  (ஈ) Nested List 
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117. ஒரு HTML ஆவைத்தில், கீழ்வரிப் பட்டியல் பபட்டிகய உருவொக்கப் பயன்படும் ஒட்டு : 
(அ) <list box>  (ஆ) <dropdown>  (இ) <input>  (ஈ) <select> 

118. CSS -கய பின்வருெொறும் அகழக்கைொம் : 
(அ) Inline Style Sheets     (ஆ) Sitewide Style Sheets   
(இ) Internal Inline Sheets    (ஈ) Internal Style Sheets 

119. இவற்றில் எது ெடக்கு கூற்று அல்ை? 
(அ) Do-while   (ஆ) Switch  (இ) For   (ஈ) While 

120. நீண்ட நிரல்கள் சிறிய பிரிவுகளொகப் பிரிக்கப்படுவது  ________ எனப்படுகிறது. 
 (அ) கைங்கள்  (ஆ) கூறுகள்  (இ) குழு   (ஈ) பதொகுதி 

ஜூன் - 2023 
121. POST என்பதன் விரிவொக்கம்: 

(அ) Post on Self Test  (ஆ) Power on Self Test (இ) Power on Self Text    (ஈ) PoS Test 
122. (1110)2-க்கு நிகரொன பதினொறு நிகை ெதிப்பு : 

(அ) F   (ஆ) D   (இ) E   (ஈ) B 
123. சொளரங்களில் ஒரு பகொப்பிகன ெறு பபயரிட பயன்படுத்தப்படும் குறுக்கு வழி விகச ________ 

(அ) F4   (ஆ) F2   (இ) F5   (ஈ) F6 
124. ஒரு வரியின் பதொடக்கத்திற்கு பசல்ை உதவும் குறுக்கு வழி சொவி எது? 

(அ) Home   (ஆ) End   (இ) Ctrl+Home  (ஈ) Ctrl+End 
125. அட்டவகைத் தொளிற்குள் நுண்ைகற சுட்டிகய முன்பனொக்கி நகர்த்தும் பபொத்தொன்: 

(அ) Enter   (ஆ) Tab   (இ) Shift+Tab  (ஈ) Delete 
126. தற்பபொகதய கூற்றிலிருந்து ெற்பறொரு கூற்றிற்கு கட்டுப்பொட்கட ெொற்ற பயன்படும் நிபந்தகன கூற்று : 

(அ) கிகளபிரிப்பு  (ஆ) வரிகசப்படுத்தல் (இ) ெடக்கு  (ஈ) பசயற்குறி 
127. பின்வருவனவற்றில் பகரகை (Hotspot) எந்த வகையகெப்கப பயன்படுத்துகிறது? 7. 

(அ) LAN   (ஆ) PAN   (இ) WLAN  (ஈ) WAN 
128. கீழ்க்கண்ட ஒட்டுகளில் எது "physical style" ஒட்டுகள் என அகழக்கப்படுகிறது? 

(அ) <html>, <b>, <br>    (ஆ) <b>, <br>, <u>   
(இ) <b>, <A>, <i>     (ஈ) <b>, <i>, <u> 

129. எத்தகன வககயொன தகைப்பு ஒட்டுகள் HTML-ல் உள்ளன? 
(அ) 4   (ஆ) 6   (இ) 8   (ஈ) 3 

130. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கிய பண்புக்கூறுகளொவன: 
(அ) name and size  (ஆ) type and name (இ) method and action (ஈ) post and set 

131. CSS - பொணி தொள்களில், பசர்க்கப்பட்ட உகரகய குறிப்புகர என்று எது உைர்த்துகிறது? 
(அ) /*....*/   (ஆ) !*....*!  (இ) <*....*>  (ஈ) \*....*\ 

132. இவற்றில் எது ெடக்கு கூற்று அல்ை? 
(அ) Switch   (ஆ) While  (இ) Do-while  (ஈ) For 

133. கீபழ உள்ள நிரல் பதொகுதியில் ெொறி x-ன் ெதிப்பு : 
Var x = 102 + 5 - 50; 
(அ) 57   (ஆ) 47   (இ) 50   (ஈ) 52 

134. கீழ்க்கண்டவற்றுள் எது பயனர் இகையதளத்கத பொர்கவயிடுகின்றது? 
(அ) ட்பரொஜன்  (ஆ) வொர்ம்ஸ்  (இ) குக்கிகள்  (ஈ) ஸ்கபபவர் 

135. நூைக பசயற்கூறுகள் ________ என்றும் அகழக்கப்படுகிறது. 
(அ) கட்டகளகள்     (ஆ) பசமிப்பு பசயற்கூறுகள் 
(இ) ஆகைகள்     (ஈ) முன் வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுகள்
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அரசு பபாதுத் தேர்வு வினாத்ோள் – இரண்டு மதிப்பபண் வினாக்கள்  
 

மார்ச் - 2019 
1. கணிப்பபொறி என்றொல் என்ன? 
2. திறந்த மூை பென்பபொருள் என்றொல் என்ன?  
3. குறிப்பு வகரக : நூைக பசயற்கூறுகள். 
4. நுண்ைகறச் சுட்டி என்றொல் என்ன? 
5. HTML -ல் அகடவு ஒட்டுகளுக்கும், கொலி 

ஒட்டுகளுக்கும் இகடபயயொன பவறுபொட்கட ஒரு 
தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விளக்குக. 

6. HTML-ல் உள்ள பட்டியலின் வகககள் யொகவ? 
7. கீழ்க்கண்ட HTML நிரலின் பவளியீடு எழுதுக : 

<HTML><BODY> 
<OL> 

<LI> Keyboard 
<LI> Monitor 
<LI> Speaker 

</OL>< 
</BODY></HTML> 

8. பிரபைெொன நிழற்பட வடிவங்ககள பட்டியலிடுக. 
9. இடது, வைது, கெயம், பநர்த்தி இகசவுக்கொன 

குறுக்குவழி சொவிகய எழுதுக.  
ஜூன் - 2019 

10. கணித ஏரை பசயைகத்தின் பசயல்பொடு என்ன?  
11. GUI என்றொல் என்ன?  
12. ஓபன் ஆஃபீஸ் கரட்டரில் Backspace சொவி 

ெற்றும் Delete சொவியின் பசயல்பொடு என்ன? 
13. குக்கிகள் என்றொல் என்ன? 
14. HTML நிரலில் குறிப்புககள (Comments) 

எவ்வொறு வகரயறுப்பொய்? 
15. பின்வருவனவற்றுக்கு குறிப்பு வகரக. 

(a) <strong> ஒட்டு  (b) <em> ஒட்டு 
16. கீழ்க்கண்ட HTML குறிமுகறயின் பவளியீட்கட 

எழுதுக. 
<HTML> <BODY> 
<UL> 

<LI> LAN 
<LI> WAN 
<LI> MAN 

</UL></BODY></HTML> 

17. CSS என்றொல் என்ன?  
18. அட்டவகைத்தொளில் A1, A2 ெற்றும் A3 

நுண்ைகறகளில் உள்ள ெதிப்புகளுக்கு 
கூட்டுத்பதொகக கண்டுபிடிப்பதற்கொன 
வொய்ப்பொட்கட எழுதுக. 

மார்ச் - 2020 
19. சில்லுகளின் பரிெொற்றத்கத வகரயறுக்கவும். 
20. பசொல் ெடிப்பு என்றொல் என்ன? 
21. தரவுகளின் பல்பவறு வககககள எழுதுக. 
22. <strong> ெற்றும் <em> ஒட்டுகள் பற்றி குறிப்பு 

வகரக.  
23. தகைப்பு ஒட்டின் பண்பியல்புககள 

உதொரைத்துடன் விளக்குக. 
24. HTML -ன் அகெப்பு ஒட்டுகளுக்கும், கொலி 

ஒட்டுகளுக்கும் இகடபயயொன பவறுபொட்கட ஒரு 
தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விளக்குக. 

25. TSCII என்றொல் என்ன?  
26. தமிழில் பசகவககள வழங்கிவரும் பதடு 

பபொறிககளப் பட்டியலிடுக.  
27. எகவபயனும் நொன்கு நூைக பசயற்கூறுககள 

எழுதுக.  
பெப்டம்பர் - 2020 

28. நிரல் கவுண்ட்டர் என்றொல் என்ன?  
29. ஓபன் ஆஃபீஸ் கரட்டரில் உள்ள பல்பவறு 

பதொகுப்புகள் யொகவ?  
30. நிகழ்த்துதல் பென்பபொருள் என்றொல் என்ன? 
31. HTML நிரலில் குறிப்புகரககள எவ்வொறு 

வகரயறுப்பொய்?  
32. <big> ெற்றும் <small> ஒட்டுகள் பற்றி குறிப்பு 

வகரக.  
33. உள் ஒலி/ஒளிக்கொட்சி என்றொல் என்ன?  
34. CSS என்றொல் என்ன?  
35. <script> ஒட்டு பற்றி எழுதுக.  
36. குறியொக்கத்தின் இரண்டு வகககள் யொகவ?  

பெப்டம்பர் - 2021 
37. EPROM உள்ள தரகவ எவ்வொறு அழிப்பொய்?  
38. GUI என்றொல் என்ன?  
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39. உங்கள் ஆவைத்தில் படங்ககள எவ்வொறு 
பசர்ப்பொய்?  

40. கரட்டரில் தொனியங்கு உகர (Auto Text) என்றொல் 
என்ன?  

41. நுண்ைகறச் சுட்டி என்றொல் என்ன?  
42. <input> ஒட்டின் பயன் யோது? 
43. CSS அறிவிப்பின் பபொது வடிவத்கத எழுதுக.  
44. குறிப்பு வகரக : நூைக பசயற்கூறுகள்.  
45. (65)10 -க்கு நிகரொன இருநிகை எண்ைொக 

ெொற்றுக.  
தம - 2022 

46. கணித ஏரை பசயைகத்தின் (ALU) பசயல்பொடு 
யொது?  

47. தமிழில் பசகவககள வழங்கி வரும் பதடு 
பபொறிககளப் பட்டியலிடுக.  

48. பசந்தர பணிக்குறி என்றொல் என்ன?  
49. நிகழ்த்துதல் பற்றி நீவிர் அறிவது யொது?  
50. மின்னஞ்சலில் உள்ள CC ெற்றும் BCC என்றொல் 

என்ன?  
51. கருப்பபொருள் இகடபவளி என்றொல் என்ன?  
52. வழக்கிலுள்ள நிழற்பட வடிவங்ககளப் 

பட்டியலிடுக.  
53. CSS -கய HTML -உடன் இகைக்கும் பபொது 

வடிவத்கத எழுதுக.  
54. 65(10)-க்கு நிகரொன இருநிகை எண்கைக் 

கொண்க. 
ஜூலை - 2022 

55. கெயச் பசயைகத்தின் (CPU) பகுதிகள் யொகவ? 
56. இயக்க அகெப்பிலுள்ள பொதுகொப்பு 

பெைொண்கெயின் நன்கெகள் யொகவ?  
57. ஒரு பகொப்கப எவ்வொறு ெறுபபயரிடுவீர்கள்?  
58. ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க் -ல் உள்ள 

கருவிப்பட்கடகளின் வகககள் யொகவ? 
59. ஃபிஷிங் என்றொல் என்ன?  

60. HTML -ல் உள்ள பட்டியலின் வகககள் யொகவ?  
61. <marquee> ஒட்டின் பபொது வடிவத்கத எழுதுக.  
62. ெொறிகளின் வகரபயல்கை என்றொல் என்ன? 

அதன் வகககள் யொகவ?  
63. கணிப்பபொறி பயன்படுத்துபவர்கள் கவனத்தில் 

பகொள்ள பவண்டிய வழிகொட்டுதல்கள் யொகவ? 
மார்ச் - 2023 

64. தரவு ெற்றும் தகவல் - பவறுபடுத்துக.  
65. நிரல் கவுண்ட்டர் என்றொல் என்ன?  
66. பை பயனர் இயக்க அகெப்பு என்றொல் என்ன?  
67. நுண்ைகறச் சுட்டி என்றொல் என்ன?  
68. வகையகெப்பு என்றொல் என்ன?  
69. (i) <strong> (ii) <em> ஒட்டுகள் பற்றி சிறு 

குறிப்பு வகரக. 
70. ஒரு பகொப்கப எவ்வொறு ெறு பபயரிடுவீர்கள்?  
71. <marquee> ஒட்டியின் பபொது வடிவத்கத 

எழுதுக. 
72. "குறியுரு அளவு" என்றொல் என்ன?  

ஜூன் - 2023 
73. கெயச் பசயைகத்தின் (CPU) பகுதிகள் யொகவ?  
74. பல்பணியொக்கம் என்றொல் என்ன? 
75. OpenOffice Writer-ல் அட்டவகையில் 

சிற்றகரககள எவ்வொறு இகைப்பொய்?  
76. ஓபன் ஆஃபிஸ் கொல்க் -ன் உகர 

பசயற்குறிகயப் பற்றி குறிப்பு வகரக.  
77. HTML-ல் குறிப்புககள எவ்வொறு 

வகரயறுப்பொய்?  
78. <style> ஒட்டின் பயன் யொது? 
79. ஜொவொஸ்கிரிப்ட் பசயற்கூறு என்றொல் என்ன?  
80. தமிழில் பசகவககள வழங்கி வரும் பதடு 

பபொறிககளப் பட்டியலிடுக.  
81. (1560)8-க்கு நிகரொன பதின்ெ எண்ைொக 

ெொற்றுக.
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அரசு பபாதுத் தேர்வு வினாத்ோள் – மூன்று மதிப்பபண் வினாக்கள் 
 

மார்ச் - 2019 
1. (அ) கூட்டுக : 11012 +10102 

(ஆ)) கழிக்க : 101002 -11112 
2. பெொகபல் இயக்க அகெப்பின் உதொரைங்ககள 

பட்டியலிட்டு விளக்குக. 
3. Ubuntu OS - 2 Thunderbird மற்றும் Firefox-க்கு 

உள்ள லேறுபோடுகள் யொகவ? 
4. பவவ்பவறு வககயொன பக்க அகெவுகள் 

யொகவ? 
5. வகைத்தளம், வகைப்பக்கம் பவறுபடுத்துக. 
6. வயகத 20 என்று உள்ளீடு பசய்தொல் கீபழயுள்ள 

நிரல் பகுதி என்ன தகவகை பவளியிடும்? 
if(age >= 18) 
{ 
alert("you are eligible to get Driving Licence") 
} 
else 
{ 
alert("you are not eligible to get Driving Licence"); 
} 

7. CSS பயன்படுத்துவதன் நன்கெகள் யொகவ? 
8. <Script> ஒட்டு பற்றி எழுதுக. 
9. கீழ்க்கண்ட உகரகய வகைப்பக்கத்தில் நகர்த்த 

ஒரு HTML குறிமுகற எழுதுக. 
"Welcome to HTML" 

ஜூன் - 2019 
10. பின்வருவனவற்றிக்கு விகடயளிக்கவும். 

(அ) (67)s என்ற எண்ணிகை எண்கை பதின்ெ 
எண்ைொக ெொற்றுக. 
(ஆ) (57)10 என்ற பதின்ெ எண்கை பதினொறு 
நிகை எண்ைொக ெொற்றுக. 

11. பொதுகொப்பு பெைொண்கெ பற்றி எழுதுக. 
12. விண்படொஸில் ஒரு பகொப்பு அல்ைது 

பகொப்புகரகய எவ்வொறு ஒரு இடத்திலிருந்து 
ெற்பறொரு இடத்திற்கு நகர்த்துவொய்? 

13. பததி கைக்கீடு பற்றி எழுதுக. 
14. W3C என்றொல் என்ன? 
15. <select> ெற்றும் <option> ஒட்டுகளின் 

பண்புக்கூறுககள பற்றி எழுதுக. 

16. பதொடரும் பொணி தொள்களின் (CSS) 
நன்கெககள எழுதுக. 

17. ஜொவொஸ்கிரிப்டில் ெொறிகளுக்கு 
பபயரிடுவதற்கொன விதிமுகறககள எழுதுக. 

18. கீழ்க்கண்ட ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிரல் பகுதியில் 
marks -ன் உள்ளீடொக 60 தரப்பட்டொல் என்ன 
பசய்தி பவளியிடப்படும். 
if(marks>=40) 
{ 

alert ("you have passed"); 
} 
else 
{ 

alert ("you have failed"); 
} 

மார்ச் - 2020 
19. லினக்ஸ் -ன் மிகப் பிரபைெொன பசகவயக 

பகிர்ெொனங்களில் எகவபயனும் ஆறிகன 
எழுதுக. 

20. ஓபன் ஆஃபிஸ் கொல்க் - குறிப்பு வகரக. 
21. Slide Sorter கொட்சிகய வகரயறுத்து அதன் 

முக்கியத்துவத்கத குறிப்பிடவும். 
22. படட்டொகொர்டு ெற்றும் டொங்கில்ஸ் பவறுபடுத்துக. 
23. <html> ஒட்டினுள் உள்ள பண்புக்கூறுகள் 

யொகவ? 
24. பிரபைெொன நொன்கு நிழற்பட வடிவங்ககள 

எழுதி, அவற்றுள் எகவபயனும் ஒன்றிகன 
விவரிக்கவும். 

25. ெடக்கு என்றொல் என்ன? அதன் வகககள் 
யொகவ? 

26. நன்பனறி பிரச்சிகன என்றொல் என்ன? 
பபயர்ககள எழுதுக. 

27. (547)8 என்ற எண்ெ எண்ணிற்கு நிகரொன பதின்ெ 
எண் என்ன? 

பெப்டம்பர் - 2020 
28. (150)10 -க்கு நிகரொன இருநிகை எண்ைொக 

ெொற்றி, அதகன எண்ணிகை எண்ைொக 
ெொற்றுக. 
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29. Ubuntu OS-ல் இருந்து எவ்வொறு 
பவளிபயறுவொய்?  

30. (அ) ஓபன் ஆஃபீஸ் கொல்க்கில் பயன்படும் 
பல்பவறு வககயொன பசயற்குறிகள் யொகவ? 
(ஆ) 'பரப்பு' என்றொல் என்ன? 

31. பகரகை (hotspot) இகைய பசகவ பற்றி 
சிறுகுறிப்பு வகரக. 

32. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கிய 
பண்புக் கூறுககள விவரிக்கவும்.  

33. <p> ஒட்டின் உகர நிறம் ெற்றும் இகசவு 
வகரயறுப்பிற்கொன CSS பகொப்பிகன எழுதுக. 

34. while ெற்றும் do....while கூற்றுகளின் 
பவறுபொடுககள எழுதுக. 

35. பசயற்கூறின் கட்டகள அகெப்கப எழுதுக. 
36. யூனிக்பகொடு (Unicode) - வகரயறுக்கவும். 

பெப்டம்பர் - 2021 
37. மூன்று பவளியீட்டு சொதனங்ககள எழுதி 

அவற்றில் ஏபதனும் ஒன்றிகன விளக்குக.  
38. விண்படொஸ் சன்னல் திகரக் கூறுககளப் பற்றி 

குறிப்பு வகரக. 
39. நகர்த்தல் ெற்றும் நகபைடுத்தல் ஆகியவற்றின் 

பவறுபொடுககள எழுதுக.  
40. ஆவைத்கத பசமிக்கக் கூடிய பல்பவறு வழிகள் 

யொகவ?  
41. வகைத்தளம், வகைப்பக்கம் பவறுபடுத்துக. 
42. <hr> ஒட்டின் பண்புக் கூறுககள பற்றி எழுதுக.  
43. <select> ெற்றும் <option> ஒட்டுகளின் பண்புக் 

கூறுககள விவரிக்கவும்.  
44. சரம் பசயற்குறி பற்றி குறிப்பு வகரக.  
45. ‘if' கூற்றின் கட்டகள அகெப்கப எழுதுக.  

தம - 2022 
46. எண்முகறயில் அடிெொனம் என்றொல் என்ன? 

எடுத்துக்கொட்டு தருக.  
47. இயக்க அகெப்பின் முக்கிய சிறப்பியல்புககளப் 

பட்டியலிடுக. 
48. விண்படொஸ் இயக்க அகெப்பின் பசயல்பொடுகள் 

யொகவ?  
49. கொல்க்-ல் பநடுவரிகச ெற்றும் வரிகசககள 

பசர்த்தல் பற்றி எழுதுக. 
50. TCP/IP என்றொல் என்ன? 

51. HTML -இல் அட்டவகைகய உருவொக்க 
பயன்படும் இகை ஒட்டுகள் யொகவ?  

52. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கிய 
பண்புக் கூறுககள விவரிக்கவும்.  

53. ெடக்கு என்றொல் என்ன? அதன் வகககள் 
யொகவ?  

54. முன் வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுகள் 
எகவபயனும் மூன்றிகன அதன் விளக்கம் 
ெற்றும் எடுத்துக்கொட்டுடன் எழுதுக. 

ஜூலை - 2022 
55. இருநிகை எண்முகற - குறிப்பு வகரக. 
56. PROM ெற்றும் EPROM - பவறுபடுத்துக. 
57. ெறுசுழற்சி பதொட்டிகய பற்றி குறிப்பு வகரக. 
58. மின்னஞ்சலின் நன்கெகள் யொகவ? 
59. மூைக்குறிமுகறகய எவ்வொறு 

பொர்கவயிடுவொய்? 
60. பநறிமுகற சிக்கல் என்றொல் என்ன? அவற்றின் 

பபயர்ககள எழுதுக. 
61. <input> ஒட்டின் type பண்புக்கூறின் பல்பவறு 

ெதிப்புககள விளக்குக.  
62. மிகுப்பு ெற்றும் குகறப்பு 

பசயற்குறிகளுக்கிகடபய உள்ள பவறுபொடுககள 
எழுதுக.  

63. <strong> ெற்றும் <em> ஒட்டுகளின் பயன்கள் 
யொகவ?  

மார்ச் - 2023 
64. உள்ளீட்டு சொதனங்கள் என்றொல் என்ன? இரண்டு 

எடுத்துக்கொட்டுகள் தருக.  
65. "கிரொக்கிங்" பற்றி சிறு குறிப்பு எழுதுக.  
66. GUI என்றொல் என்ன?  
67. தரவின் அளகவப் பபொருத்து நுண்பசயலிகய 

வககப்படுத்துக.  
68. கொல்க்-ல் பநடுவரிகச ெற்றும் வரிகசககள 

பசர்த்தல் பற்றி எழுதுக. 
69. படட்டொ கொர்டு (Data Card) ெற்றும் டொங்கில்ஸ் 

(Dongles) - பவறுபடுத்துக.  
70. <UL> ெற்றும் <OL> ஒட்டுககள பவறுபடுத்துக. 
71. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ள பல்பவறு 

கிகளப்பிரிப்பு கூற்றுககள பட்டியலிடுக.  
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72. பவட்டுதல், ஒட்டுதல் ெற்றும் நகபைடுத்தல், 
ஒட்டுதல் - ஒப்பிடவும். 

ஜூன் - 2023 
73. கணிப்பபொறியில் பயன்படுத்தப்படும் இகடமுகம் 

ெற்றும் பதொடர்பு முகங்ககள எழுதுக. 
74. பல் பசயைொக்க இயக்க அகெப்பு பற்றி சிறு 

குறிப்பு வகரக. 
75. OpenOffice Impress-ல் Normal View என்றொல் 

என்ன? 
76. மின்னஞ்சலின் நன்கெகள் யொகவ? 

77. <hr> ஒட்டின் பண்புக் கூறுககள சுருக்கெொக 
விளக்குக.  

78. <input> ஒட்டின் type பண்புக்கூறின் ெதிப்புககள 
விளக்குக.  

79. ஜொவொஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ள அடிப்பகட தரவு 
வகககள் பற்றி குறிப்பு எழுதுக.  

80. While ெற்றும் do..while கூற்றுகளின் 
பவறுபொடுககள எழுதுக.  

81. Writer-ல் உகரகய உள்தள்ளல் என்றொல் என்ன? 
அதன் வகககள் யொகவ?  

 

மார்ச் - 2019 
1. (அ)கணிப்பபொறியின் அடிப்பகட பொகங்ககளத் 

பதளிவொன விளக்கப்படத்துடன் விளக்குக. 
அல்லது 

(ஆ) (155)10-க்கு நிகரொன இருநிகை, 
எண்ணிகை, பதினொறு நிகை எண்ைொக 
ெொற்றுக. 

2. (அ) சுட்டியின் பசயல்பொடுககள விவரிக்கவும். 
அல்லது 

(ஆ) Impress -ல் பயனர்ககள ஈர்க்கும் 
வககயில் எத்தகன வககயொன கொட்சிகள் 
வழங்கப்படுகின்றன? 

3. (அ) ஏபதனும் 5 இகைய பயன்பொடுகள் பற்றி 
தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விவரிக்கவும். 

அல்லது 
(ஆ) HTML -ல் <அட்டவகை> (<table>) 
ஒட்டுடன் பயன்படும் பண்புக்கூறுககள பற்றி 
விளக்குக. 

4. (அ) கீழ்க்கொணும் அட்டவகைகய உருவொக்க 
HTML நிரல் எழுதுக. 
 
 
 
 
 
 

அல்லது 
(ஆ) <form> ஒட்கடயும் அதன் பண்புக் 
கூறுககளயும் விவரிக்கவும். 

5. (அ) Switch case கூற்கற எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) JavaScript -ல் உள்ள ஏபதனும் 5 
முன்வகரயறுக்கப்பட்ட பசயற்கூறுககள 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விவரிக்கவும். 

ஜூன் - 2019 
6. (அ) கணிப்பபொறியின் பல்பவறு 

தகைமுகறககள விளக்குக. 
அல்லது 

(ஆ) பின்வரும் பதின்ெ எண்களுக்கு 1 -ன் 
நிரப்பி ெற்றும் 2 -ன் நிரப்பிககளக் கொண்க. 
(i) -89  (ii) -128 

7. (அ) பென்பபொருள்களின் வககககள பற்றி 
விரிவொக விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) கரட்டரில் பக்க ஓரங்ககள ெொற்றும் 
பவவ்பவறு வழிமுகறககள விவரிக்கவும். 

8. (அ) மின் அரசொண்கெயில் உள்ள பல்பவறு 
வககயொன ஊடொடுதல் பற்றி விவரிக்கவும். 

அல்லது 
(ஆ) HTML -ல் இகைப்பு என்றொல் என்ன? 
இகைப்புகளின் வககககள எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விளக்குக. 

9. (அ) ஜொவொஸ்கிரிப்டில் ‘for’ ெடக்கக ஒரு 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) இகையத் தொக்குதல்களின் வககககள 
விவரிக்கவும். 
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10. (அ) HTML -ல் <input> ஒட்டின் 
பண்புகூறுககளப் பற்றி விவரி. 

அல்லது 
(ஆ) பின்வரும் HTML நிரலின் பவளியீட்கட 
எழுதுக. 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Nested List </TITLE> 
</HEAD> 
 
<BODY> 
<OL> 

<LI> INPUT DEVICES 
<UL type = Disc> 

<LI> Keyboard 
<LI> Mouse 
<LI> Light Pen 

</UL> 
<LI> OUTPUT DEVICES 
<UL type = Disc> 

<LI> Monitor 
<LI> Printer 1 
<LI> Speaker 

</UL> 
</OL> 
</BODY> 
</HTML> 

மார்ச் - 2020 
11. (அ) கணிப்பபொறியின் பல்பவறு 

தகைமுகறககள விவொதிக்கவும். 
அல்லது 

(ஆ) பரவல் இயக்க அகெப்பின் கருத்துரு பற்றி 
விளக்குக. 

12. (அ) (i) மிதப்புப் புள்ளி பதின்ெ எண்கை, 
இருநிகை எண்ைொக ெொற்றுவதற்கொன 
வழிமுகறககள விவரிக்கவும்.(ii) (98.42)10 -
க்கு நிகரொன இருநிகை எண்ைொக ெொற்றுக. 

அல்லது 
(ஆ) நுண்பசயலியின் பண்பு கூறுககள 
விளக்குக. 

13. (அ) விண்படொஸ் ெற்றும் உபுண்டு ஆகியவற்றில் 
உள்ள குறும்படங்ககள வகரந்து ஒப்பிட்டு 
விளக்கவும். 

அல்லது 
(ஆ) CSS-ல் உள்ள எழுத்து ெற்றும் உகர உறுப்பு 
பண்புககள அதன் ெதிப்புகபளொடு பட்டியலிட்டு 
விளக்கவும். 

14. (அ) ஓப்பன் ஆபிஸ் கரட்டரில் புல்ைட் குறி 
ெற்றும் எண் வரிகச பொணிகய உருவொக்கும் 
வழிமுகறககள எழுதுக.அல்ைது 
(ஆ) மின் அரசொண்கெயில் உள்ள பல்பவறு 
வககயொன ஊடொடுதல் பற்றி விவரிக்கவும். 

15. (அ) கீழ்க்கொணும் அட்டவகைகய உருவொக்க 
HTML நிரல் எழுதுக. 

 
 
 
 
 

 
அல்லது 

(ஆ) கணித பசயற்குறி பற்றி தகுந்த 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விரிவொக எழுதுக.

பெப்டம்பர் - 2020 
16. (அ) ஒரு கணிப்பபொறியின் அடிப்பகட 

பொகங்ககளத் பதளிவொன விளக்கப்- படத்துடன் 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) நீக்கக்கூடிய வட்டிற்கு பகொப்பு ெற்றும் 
பகொப்புகறகய நகபைடுத்து ஒட்டுவதற்கொன 
வழிமுகறகய எழுதவும். 

17. (அ) (i) கூட்டுக : 11010102 + 1011012 
(ii) கழிக்க : 11010112 - 1110102 

அல்லது 
(ஆ) ஏபதனும் 5 இகைய பயன்பொடுகள் பற்றி 
தகுந்த எடுத்துக்கொட்டுடன் விவரிகசவும். 

18. (அ) இயக்க அகெப்பின் பசயலி 
பெைொண்கெயின் பநறிமுகறககள விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) 10 எண்ககள பவளியிடுவதற்கொன 
ஜொவொஸ்கிரிப்ட் நிரகை while ெடக்கக 
பயன்படுத்தி எழுதுக. 

19. (அ) இயக்க பநரத்தின் அடிப்பகடயில் நிகனவக 
சொதனங்ககள ஏறுவரிகசயில் அகெக்கவும் 

அல்லது 
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(ஆ) Impress -ல் பயனர்ககள ஈர்க்கும் 
வககயில் எத்தகன வககயொன கொட்சிகள் 
வழங்கப்படுகின்றன? அவற்கற விவரிக்கவும். 

20. (அ) ஓபன் ஆபிஸ் கரட்டரில் ஏபதனும் 10 குறுக்கு 
வழிச்சொவிககளயும் ஆவைத்தில் அதன் 
பயன்பொடுககளயும் எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) பின்வரும் அட்டவகைகய 
உருவொக்குவதற்கொன HTML குறிமுகறகய 
எழுதுக. 
Reg : No. Total % 
1531 360 60% 
1532 420 70% 

பெப்டம்பர் - 2021 
21. (அ) ROM ன் வககககளப் பற்றி விளக்கெொக 

எழுதுக. 
அல்லது 

(ஆ) HTML -ல் தகைப்பு ஒட்டின் பல்பவறு 
நிகைககள விளக்குக. 

22. (அ) கணிப்பபொறியின் பல்பவறு 
தகைமுகறககள விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) ஏபதனும் 5 இகைய பசகவகள் பற்றி 
விவரிக்கவும். 

23. (அ) (i) பயனர் இகடமுகம் என்றொல் என்ன? 
(ii) ஒரு இயக்க முகறகெக்கொன பயனர் 
இகடமுகத்கத உருவொக்கும் பபொது கவனத்தில் 
பகொள்ள பவண்டிய முக்கிய கருத்துககள 
பட்டியலிடுக. 

அல்லது 
(ஆ) தகுந்த HTML நிரலுடன் பட்டியலின் 
வககககள பற்றி விளக்குக. 

24. (அ) ஓபன்ஆஃபீஸ் கரட்டரில் ஒரு பசொல்கை 
பதடி ெற்பறொரு பசொல்ைொக ெொற்றும் வழிககளப் 
பற்றி எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) ஜொவொஸ்கிரிப்டில் உள்ள பெல் மீட்பு 
உகரயொடல் பபட்டிகள் பற்றி விரிவொக எழுதுக. 

25. (அ)5, 10, 20 2560 என்ற எண் வரிகசகய 
உருவொக்கும் வழிமுகறகய விளக்குக. 

அல்லது 

(ஆ) Switch Case கூற்கற எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விளக்குக.

தம - 2022 
26. (அ) கணிப்பபொறியின் பல்பவறு 

தகைமுகறககள விளக்குக. 
அல்லது 

(ஆ) தொனியங்கி பிகழ சரிபொர்ப்பு 
விருப்பத்திகன விளக்குக. 

27. (அ) ROM -ன் வககககளப் பற்றி விளக்கெொக 
எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) HTML -ல் தகைப்பு ஒட்டின் பல்பவறு 
நிகைககள விளக்குக. 

28. (அ) பரவல் இயக்க அகெப்பின் கருத்துரு பற்றி 
விளக்குக. அதன் பயன்பொடுகள் யொகவ? 

அல்லது 
(ஆ) சிறு குறிப்பு தருக. 
(i) <strong>  (ii) <em> (iii) 
<mark> (iv) <hr> (v) <sub> 

29. (அ) பின்வரும் பதின்ெ எண்ககள இருநிகை, 
எண்ணிகை ெற்றும் பதினொறுநிகை எண்களொக 
ெொற்றுக. 
(i) 255  (ii) 126 

அல்லது 
(ஆ) பட்டியலின் வககககள தகுந்த HTML 
நிரலுடன் விளக்குக. 

30. (அ) கணித பசயற்குறி பற்றி தகுந்த 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விரிவொக எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) கணிப்பபொறி பயன்படுத்தும் பபொது ஏற்படும் 
பல்பவறு குற்றங்கள் யொகவ? 

ஜூலை - 2022 
31. (அ) ஒரு கணிப்பபொறியின் அடிப்பகட 

பொகங்ககளத் பதளிவொன விளக்கப்படத்துடன் 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) தகைப்பு ெற்றும் அடிக்குறிப்பு என்றொல் 
என்ன? அடிக்குறிப்பில் எவ்வொறு பக்க 
எண்ககள பசர்ப்பொய்?  

32. (அ) பரவல் இயக்க அகெப்பின் கருத்துருவிகன 
அதன் பயன்பொடுகளுடன் விளக்குக. 

அல்லது 
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(ஆ) HTML -ல் <table> ஒட்டுடன் பயன்படும் 
பண்புக்கூறுககள பற்றி விளக்குக. 

33. (அ) இகைய பசகவகள் எகவபயனும் 
ஐந்திகன விவரிக்கவும். 

அல்லது 
(ஆ) HTML ஆவைத்தில் ஓர் நிழற்படத்திகன 
எவ்வொறு உட்புகுத்துவொய்? 

34. (அ) தருக்க பசயற்குறிகள் பற்றி தகுந்த 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விரிவொக எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) switch case கூற்கற எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விளக்குக. 

35. (அ) CSS -ல் உள்ள எழுத்து ெற்றும் உகர உறுப்பு 
பண்புககள அதன் ெதிப்புகபளொடு பட்டியலிட்டு 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) மின்னஞ்சலின் கட்டகெப்பிகன 
விவரிக்கவும். 

மார்ச் - 2023 
36. (அ) ஒரு கணிப்பபொறியின் அடிப்பகட 

பொகங்ககளத் பதளிவொன விளக்கப்படத்துடன் 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) (i) (98.46)10 -க்கு நிகரொன இருநிகை 
எண்ைொக ெொற்றுக. 

(ii) கூட்டுக : 11010102 +1011012 
37. (அ) Slide Sorter கொட்சி வகரயறுத்து அதன் 

முக்கியத்துவத்கத எழுதுக.  
 

அல்லது 
(ஆ) கொல்க் பநடுவரிகசயின் அகைத்கத 
எவ்வொறு ெொற்றைொம்? 

38. (அ) விண்படொஸ் இயக்க அகெப்பின் 
பைவககயொன பதிப்புககள விவரிக்கவும். 

அல்லது 
(ஆ) ஒப்பீட்டுச் பசயற்குறிகய பற்றி தகுந்த 
எடுத்துக்கொட்டுடன் விளக்குக. 

39. (அ) for ெடக்கக ஒரு எடுத்துக்கொட்டுடன் 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) ஏபதனும் ஐந்து இகைய பயன்பொடுகள் 
பற்றி விவரிக்கவும். 

40. (அ) கரட்டரில் ஒரு பசொல்கை பதடி ெற்பறொரு 
பசொல்ைொக ெொற்றும் வழிககளப் பற்றி எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) HTML -ல், பட்டியலின் வககககள பற்றி 
எழுதுக. 

ஜூன் - 2023 
41. (அ ) பின்வருபவற்கற விளக்குக. 

(i) கெப்பீச்சு அச்சுப்பபொறி 
(ii) பல்லூடக படவீழ்த்தி 
(iii) பட்கடக் குறியீடு / QR குறியீடு படிப்பொன் 

அல்லது 
(ஆ) நுண்பசயலியின் பண்புக் கூறுககள 
விளக்குக. 

42. (அ) ஓபன் ஆஃபிஸ் கரட்டரில் ஒரு பசொல்கை 
பதடி ெற்பறொரு பசொல்ைொக ெொற்றும் வழிககளப் 
பற்றி எழுதுக. 

அல்லது 
(ஆ) (i) (58.36)10-க்கு நிகரொன இருநிகை 
எண்ைொக ெொற்றுக. 

(ii) (-55)10-க்கு நிகரொன 1'-ன் நிரப்பி 
ெற்றும் 2'-ன் நிரப்பி கொண்க. 

43. (அ) ஜொவொஸ்கிரிப்டில் உள்ள பெல் மீட்பு 
உகரயொடல் பபட்டிகள் பற்றி விரிவொக எழுதவும். 

அல்லது 
(ஆ) ஜொவொஸ்கிரிப்ட்ல் ெொறிகளுக்கு 
பபயரிடுவதற்கொன விதிமுகறககள எழுதுக. 

44. (அ) 5, 10, 20, ....... 2560 என்ற எண் 
வரிகசகய உருவொக்கும் விதிமுகறகய 
விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) OpenOffice Calc-ல் வடிகட்டிகய விளக்குக. 

45. (அ) கரட்டரில் பக்க ஓரங்ககள ெொற்றும் 
பல்பவறு வழிமுகறகள் யொகவ? 

அல்லது 
(ஆ) இகையதள தொக்குதலின் வககககள 
விளக்குக

.
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மார்ச் - 2024 
  

 
 PART-II 

கணினி பயன்பாடுகள் 
(தமிழ் வழி) 

கொை அளவு : 3.00 மணி வநைம் ]     [ சமொத்த மதிப்சபண்கள் : 70 
 
அறிவுணரைள் : (1) அலனத்து வினொக்களும் ெரியொக பதிேொகி உள்ளதொ என்பதலன ெரிபொர்த்துக் 

சகொள்ளவும். அச்சுப்பதிப்பில் குலையிருப்பின் அலைக் கண்கொணிப்பொளரிடம் 
உடனடியொகத் சதரிவிக்கவும். 

(2) நீைம் அல்ைது கருப்பு லமயிலன மட்டுவம எழுதுேதற்கும் அடிக்வகொடிடுேதற்கும் 
பயன்படுத்த வேண்டும். படங்கள் ேலைேதற்கு சபன்சில் பயன்படுத்தவும். 

 குதி - I / PART - I 
குறிப்பு : i) அலனத்து வினொக்களுக்கும் விலடயளிக்கவும்.    15 x 1 = 15 

ii) சகொடுக்கப்பட்டுள்ள மொற்று விலடகளில் மிகவும் ஏற்புலடய விலடலயத் வதர்ந்சதடுத்துக் 
குறியீட்டுடன் விலடயிலனயும் வெர்த்து எழுதவும்.    

1. கீழ்வருவனவற்றுள் எது ஒரு முதன்கெ நிகனவகெொகும் ? 
(அ) Flash drive  (ஆ) ROM  (இ) Hard disk  (ஈ) RAM 

2. இகடபவளிக்கொன ASCII -ன் ெதிப்பு என்ன ? 
(அ) 65   (ஆ) 32   (இ) 90   (ஈ) 98 

3. பின்வருவனவற்றுள் எது ஒரு RISC பசயலி ஆகும் ? 
(அ) Pentium III  (ஆ) Pentium IV  (இ) Intel 386  (ஈ) Pentium II 

4. லினக்ஸ் எந்த வகக பகொப்பு பெைொண்கெகயப் பயன்படுத்துகிறது ? 4. 
(அ) FAT   (ஆ) ext2   (இ) NFTS  (ஈ) NTFS 

5. எண் வரிகசயிடும் விருப்பத்கதக் பகொண்ட பட்டிப் பட்கட எது ? 
(அ) Tools   (ஆ) File   (இ) Format  (ஈ) Edit 

6. + A1 ^ B2 என்ற வொய்பொட்டுக்கொன பவளியீட்டு ெதிப்பு என்ன ? (A1 = 25, B2 = 2 என்க) 
(அ) 252   (ஆ) 27   (இ) 625   (ஈ) 50 

7. Impress -ல் ஸ்கைடு ப ொகவக் (Slide Show) கொணும் குறுக்குவழி விகச எது ? 
(அ) F1   (ஆ) F6   (இ) F10   (ஈ) F5 

8. பகரகை (hotspot) எந்த வகையகெப்கபப் பயன்படுத்துகிறது ? 
(அ) WLAN   (ஆ) LAN   (இ) CAN   (ஈ) PAN 

9. பின்வருபகவகளில் எது கட்டகெப்பு ஒட்டு ஆகும் ? 
(அ) <p>   (ஆ) <h1>  (இ) <br>  (ஈ) <body> 

10. உள் இகைப்புககள உருவொக்க பின்வருவனவற்றுள் எந்த பண்புக் கூறு பயன்படுகிறது ? 
(அ) local   (ஆ) Name  (இ) Inter   (ஈ) link 

11. எந்த நிழற்பட வடிவம் W3C அகெப்பினொல் அங்கீகரிக்கப்பட்டது ? 
(அ) PNG   (ஆ) JPEG  (இ) GIF   (ஈ) SVG 

12. விரிவொக்கம் தருக : DHTML 
(அ) Distance High Text Markup Language   (ஆ) Distance Hyper Text Markup Language 
(இ) Dynamic High Text Markup Language   (ஈ) Dynamic Hyper Text Markup Language 

13. if-else கூற்றிற்கு ெொற்றொக _____ கூற்கற பயன்படுத்தைொம். 
(அ) else if   (ஆ) while  (இ) switch  (ஈ) if 

14. அளபுருக்கள் _____ஆக பசயல்படுகிறது. 
(அ) பகொப்பு ெொறி  (ஆ) பதொகுதி ெொறி (இ) உள்ளகெ ெொறி          (ஈ) இனக்குழு ெொறி 

 திவு எண்        
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15. 'சிபர்' எழுத்கத ‘தனி' எழுத்தொக ெொற்றம் பசய்யும் முகற : 
(அ) பயர்வொல்  (ஆ) குறியொக்கம் (இ) பிரொக்ஸி பசகவயகம் (ஈ) ெகற குறியொக்கம் 

பகுதி – II 
குறிப்பு : எவையேனும் ஆறு வினாக்களுக்கு விவைேளிக்கவும். வினா எண் 24-க்கு கட்ைாேமாக 
விவைேளிக்க யைண்டும்.        6 x 2 = 12 
16. கட்டுப்பொட்டகத்தின் பசயல்ககள எழுதுக. 
17. (46)10 -க்கு நிகரொன இருநிகை எண்ைொக ெொற்றுக. 
18. கணிப்பபொறியில் பயன்படுத்தப்படும் பவவ்பவறு இயக்க அகெப்புகள் யொகவ? 
19. தனியுரிகெ பபற்ற பென்பபொருள்கள் ெற்றும் திறந்த மூை பென்பபொருள்கள் பற்றிய பவறுபொடுககள எழுதுக. 
20. Impress -ல் வொர்ப்புரு (Template) - வகரயறுக்கவும். 
21. ஃபிஷிங் (Phishing) என்றொல் என்ன? 
22. HTML -ல் உள்ள பட்டியலின் வகககள் யொகவ? 
23. தமிழில் பசகவககள வழங்கி வரும் பதடு பபொறிககளப் பட்டியலிடுக. 
24. இகையக் குற்றம் என்றொல் என்ன? 

பகுதி – III 
குறிப்பு : எவையேனும் ஆறு வினாக்களுக்கு விவைேளிக்கவும். வினா எண் 33-க்கு கட்ைாேமாக 
விவைேளிக்க யைண்டும்.        6 x 3 = 18 
25. கட்டகளத் பதொகுதியின் அடிப்பகடயில் நுண்பசயலியின் வககககள எழுதுக. 
26. ஒரு புதிய பகொப்புகறகய உருவொக்கும் இரண்டு வழிமுகறககள எழுதுக. 
27. நுண்ைகறயில் A1 = 34, A2 = 65, A3 = 89 அதன் சரொசரிகயக் கொணும் வொய்பொட்கட எழுதுக. 
28. <html> ஒட்டினுள் உள்ள பண்புக் கூறுகள் யொகவ?  
29. <form> ஒட்டுடன் பயன்படுத்தப்படும் முக்கிய பண்புக்கூறுககள விவரிக்கவும். 
30. CSS பயன்படுத்துவதன் நன்கெகள் யொகவ? 
31. ஜொவொ ஸ்கிரிப்ட்டில் உள்ள அடிப்பகட தரவு வகககள் பற்றி சிறு குறிப்பு வகரக.  
32. ஜொவொ ஸ்கிரிப்ட்-ல் பசயற்கூறு என்றொல் என்ன? அதன் வகககள் யொகவ?  
33. கூட்டுக : (அ) (- 20)10 + (25)10  (ஆ) (22)10 +(15)10 

பகுதி – IV 
குறிப்பு : கீழ்க்காணும் அவனத்து வினாக்களுக்கும் விவைேளிக்கவும்.   5 x 5 = 25 
34. (அ) பின்வருவனவற்கற விளக்குக. (i) பட்கடக் குறியீடு/QR குறியீடு படிப்பொன்     (ii) கெப்பீச்சு அச்சுப்பபொறி 

(iii) பல்லூடகப் படவீழ்த்தி            அல்லது 
(ஆ) ROM -ன் வககககளப் பற்றி விளக்கெொக எழுதுக. 

35. (அ) தகைப்பு ெற்றும் அடிக்குறிப்பு என்றொல் என்ன? அடிக்குறிப்பில் எவ்வொறு பக்க எண்ககள பசர்ப்பொய்? 
அல்லது 

(ஆ) ஏபதனும் 5 இகைய பசகவகள் பற்றி விவரிக்கவும். 
36. (அ) ஒரு இயக்க முகறகெக்கொன பயனர் இகடமுகத்கத உருவொக்கும்பபொது கவனத்தில் பகொள்ள பவண்டிய 

முக்கிய கருத்துக்ககளப் பட்டியலிடுக.           அல்லது 
(ஆ) (i) (58.46)10 -க்கு நிகரொன இருநிகை எண்ைொக ெொற்றுக. 

(ii) பின்வரும் பதின்ெ எண்களுக்கு 1 -ன் நிரப்பி ெற்றும் 2 -ன் நிரப்பி கொண்க.  (1) -24     (2) -65 
37. (அ ) இகைப்பு என்றொல் என்ன? இகைப்புகளின் வககககள விளக்குக. அல்லது 

(ஆ) ஜொவொ ஸ்கிரிப்டில் உள்ள பெல் மீட்பு உகரயொடல் பபட்டிகள் பற்றி விளக்குக. 
38. (அ) ஒரு பகொப்பு அல்ைது பகொப்புகறகய பதடிக் கண்டுபிடிக்கும் பல்பவறு வழிமுகறககள விளக்குக. 

அல்லது 
(ஆ) இகையதள தொக்குதலின் வகககள் பற்றி எழுதுக.



 

 

 


